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AUFSCHWUNG OST
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g™ e OT1I98: e Maver st gelen
o = P ‘ eine atemberaubende Entwicklung beginnt!

Du hast jetzt die Chance, den

Aufschwung Ost zu schaffen! Unglaublich
N realistisch! In 25 Stédten

der neuen Bundeslander muft
Du regieren, sanieren, investieren!
Die tagesaktuelle Wirtschaftssimulation
der vollig neuen Art: Es gibt viel zu tun...

Fiir PC und AMIGA

2¢ 7 verschiedene, unterschiedlich schwierige Szenarien!
2 Grobe, detaillierte Landkarte!
' Realititsnahe Daten und Fakten!
Detailreiche Grafik!
Bildschirmtext und Handbuch komplett in deutsch!
Finfache Bedienung mit Maus!

g sy i
30 Ee oo

2 £ i 11 g i
™ AN § il Bt o et
{ A e B T ‘ 5
el “ ‘) ¢ ‘.' . g 2 | ;7
£ Rt = 1
i ; s/ T i
2 ) b bl SR L gt o1
RN VR e e .
Detaillierte Landkarte...

..viel Realitatsnihe...
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L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
(Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

CALL

Tel.: 0281 - 31641 o. 31642
Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versanq

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

' Titel Amiga Titel Amiga Titel Amiga
Ambermoon DV 79,95 Elite 2 DV 59,95 Premier Manager 2 DA x69,95
Anstoss DV 59,95 Gobliins 3 DV 69,95 Simon the Sorcerer DV x69,95
Burntime DV 69,95 Goal DV 49,95 Soccer Kid DA 59,95
Dog Fight DA 64,95 Hattrick DV x64,95 Space Hulk DA 64,95
Dune 2 DV 49,95 Jurassic Park DV 54,95 Syndicate DV - 59,95
\.____Eishockey Manager DV 69,9 Lothar Mattius DV 59, Turrican 3 DA 54,9
Preisliste fiir Amiga / PC und PC-CD ROM kostenlos anfordern / Atari und CD32 auf Anfrage !!!!!"
Titel Amiga Titel Amiga Titel Amiga
1869 DV 69,95 Euro Soccer DA 49,95 Uridium 2 DA 59,95
A - Train DV 77,95  Fatal Strokes DA x69,95  Walker DA 59,95
A-Train Constr. Set DA 42,95  [F117 Nighthawk DA 69,95] War in the Gulf DV 69,95
Abondoned Places 2 DV 64,95 Flashback DV 62,95 ‘Whales Vojage DV 59,95
Airbus USA DA 79,95 Fly Harder DA 59,95 ‘Winter Challenge DA iV,
Airbus Europa DA 69,95 Formula 1 Grand Prix DA 74,95 Worlds of Legends DA x54,95
Alfred Chicken DA 49,95  Global Gladiators DA 54,95  WWF Wrestlemania 2 DA 49,95
Alien 3 DA x49,95 = Gobliins 2 DV 6495 YO !Joe DA 59,95
Alienbreed 2 DA x49,95  Gunship 2000 DA 62,95  Zero DA x59,95
Arabien Nights DV 59,95  Hanniball DV 62,95  Zool2 DA 54,95
Armargeddon 2 DA iV  Hired Guns DA 164,95
ATAC DA x69,95 History Line 14-18 DV 69,95 (__Amiga1200 5
|Aufschwung Ost DV 59,94 Humans 2 ( Race) DV 5495 1869 DV 69,95
B - Flying Fortress DA 67,95 Indy 4 Adventure DV 77,95  Alienbreed 2 DA 59,95
Batmann Returns DA x62,95 Jonathan DV 79,95 |Anstoss DV 59,95
Battle Isle + Data (Team) DV 67,95 Kingmaker DV x69,95  Body Blows Galactic DA 69,95
Battle Isle Data 2 DV 49,95 Quest 5 DV 63,95  Bummtime DV 69,95
Bazooka Sue DV x79,95 Quest 6 DV x59,95| Chaos Engine DA 49,95
B. C. Kid DA 49,95 Krustys Fun House DA 49,95  Civilisation DV x69,95
Beast Lord DA 49,95 Legend of Kyrandia DV 59,95  Schatz im Silbersee DV x79,95
Blastar DA 49,95 Legend of Valour DV 77,95  Dynatech DV x57,95
Blob DA 59,95 Lemmings 2 DA 62,95  Elysium DV x59,95
Body Blows DA 39,95 Lionheart DA 52,95  Hattrick DV x69,95
Body Blows Galactica DA 4995  Lotus 1+ 2+ 3 Teil DA 54,95  Ishar1 DV 64,95
Bobs bad Day DA x49,95  Lure of the Temptrest DV 4995  Ishar2 DV 64,95
Bund. Manag. Pro 2.0 DV 64,95  Rules of Engagement DA x64,95  Kings Quest 6 DV x59,95
Campaign 2 DV i. V. MAD News DV x69,95  Nigel Mansel DA 64,95
Campaign DV 69,95 |Magic of Endoria DV 69,95]  Pinball Fantasies DA x59,95
Campaign Data DV 42,95 Monkey Island 2 DV 74,95  Robocod DA 49,95
Canon Fodder DA x49,95 Morph DA 49,95  Soccer Kid DA x59,95
Champ. Manager 93 DV iV. Mortal Combat DA x59,95 |T.F.X. Work & Progr. DA x69,95]
Chaos Engine DA 49,95  Nicky Boom 2 DA 59,95 - Transarctica DV 59,95
Chr. Kolumbus DV LV. One Step Beyound DA 54,95  Twighlight 2000 DV x79,95
Chuck Rock 2 DA 46,95 Outlander DA x64,95  Whales Vojage DV 59,95
Civilisation DV 77,95  Pinb. Special Edition DA 59,95 Wing Commander DA x64,95
[Combat Air Patrol DA 59,95] Prime Mover DA 5995  Zool2 DA x49,95
Contraptions DA x47,95  Project Terra DA x62,95
Cool Spot DA x59,95 Prophecy of the Shadow DV 164,95 ( Zubehor J
Curse of Enchantia DV 79,95 Ragnaroc DV x79,95
Cyber Race DA 79,95 Railroad Tycoon DV 74,95 Competition Pro 5000 27,95
Darkmare DA iv. Reach for the Skies DA 57,95 Competition Pro Star 29,95
Das schwarze Auge DV 69,95  Sens. Soccer 92/93 DV 49,95  Competition Mini 29,95
Das Schwarze Auge 2 DV iLV. Sim Ant DV 79,95 512 KB Ram Karte/Uhr 54,95
Deep Core DA 59,95  Sim City Deluxe DA 82,95  Laufwerk extern/abschalth. 119,95
Der Schatz im Silbersee DV x79,95  Sim Earth DV 79,95 Sonderangebote - solange
Der Patrizier DV 67,95  Streetfighter 2 DA 49,95 ( Vorrat reicht )
[Die Siedler DA 7995 Subtrade 2 iV.  Body Blows DA 39,95
Demonsgate DA x74,95  Superfrog DV 49,95  Prince of Persia 1 DA 29,95
Desert Strike DA 57,95 |Tormado DA 59,95  Jack Nicklaus Golf DA 29,95
Disposable Hero DA 5995 Trainlt DA iV.  Budokan DA 29,95
Elvira 2 DV 49,95 Transarctica DA 54,95  Terminator 2 DA 29,95
Elysium DV 54,95 Traps'n Treasure DA 64,95  Trivial Pursuit DV 29,95
Entity ? LV. Twiglight 2000 DV x79,95  Populus 1 plus Data DA 39,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / LV. = in Vorbereitung

Die mit X gekennzeichneten Artikel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorriitig.

Zahlungsbedingungen: Vorkasse 5,50 / Nachnahme 9,- zzgl. Nachnahmegebiihr / Ausland nur Vorkasse plus 18,-

Druckfehler vorbehalten



ERATIONSKONEFLIKT

esser hdtte das neue Jahr fiir uns Amiganer nicht an-

Jai dlicl gibt es wieder viel und gute Software, allein die
schi sttt dieser Ausgabe ldpt Erinnerungen an lingst ver-

achwerden! Top-Games erscheinen zunehmend
1200 oder CD *, und auch Eigenentwicklungen
fiir die nei 'n’’ sind lingst keine Seltenheit mehr. Doch ge-
nau - sClie Juft aufzutun, die gerade den Besitzern dilterer
Amiga it » Kopfzerbrechen bereitet — immer wieder wer-
den wir ragt, ob der Spielesupport denn auch fiir den
500¢er bzw! ristig gesichert sei...

Tja, fiir die , zwel Jahre sollte der Nachschub an frischer
Software auch er noch rollen, doch ist der Zug der Zeit nicht
aufzuhalten —1 nter Volldampfin Richtung Multimedia, also
hin zu immer au immer mehr Daten verschlingenden Spielen.
Vorreiter dieser Ei sindgler PC mit seinem stindig beliebter wer-
denden CD-ROM odé ) en wie das 3DO und der Jaguar. Soll die
Amiga-Familie da ko » bleiben (und natiirlich soll sie das), so
wird wohl irgendw tehr um ihre jiingsten Mitglieder her-
umfiihren, wahre Iter” teilweise ja schon gar nicht mehr
gebaut werden. Da ik von Commodore speziell hinsichtlich
solch kurzlebiger Ge e AS00 Plus da nicht das Gelbe war,
ist unbestritten, docly noch das Protestgeheul? Daher mein
Rat an alle Verunsiclie h vorliufig noch an Euren Rechnern,
maogen sie auch bereits ein — um- bzw. aufsteigen kann man
Jederzeit!
So, nachdem sich dieser (:€
aufgelost hat, mochte ich

gange
als Spezie

nflikt nun hoffentlich in Wohlgefallen
wegAnmerkungen zum Thema los-

werden: Erstens sollten Mul nsid andere Zukunfisgliubige um
keinen Preis unser Special iib
am Amiga verpassen. Und zweite
Jahrsnummer das werte Wohlgefe
wiinschen,

PLEG-Standard fiir Video-CDs
L daf) auch der Rest unserer Neu-
[.eserschaft findet! Happy 1994

Fure Michaels
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Preview:

Seek & Destroy

Der Clou

Newsflash:

Neues von Software 2000
Mailbox

Special:

Neue Games fiir den 1200er . 40
Preisausschreiben: -

U.S. Gold Winter-Olympiade 41
Up & Down 42
Crack 44
PD-Box 46
Ruhmeshalle 48
Brork-Comic 48
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Special:

MPEG - Video auf CD
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Sensible Software 88
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It Came From The Desert 101
Die Budget-Bilthne 102
User-Club:
Basiswissen & Kaufberatung: Modems = 104
d| GEnESIA Neue Lernsoft von TMA 105
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Radio--und TV-Tips fiir Freaks 110
Kleinanzeigen 111
Computer-ABC 118
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Games im Test

Abenteuer

Burntime far A1200
Gaoblins 3 98
Liberation 78
Simon the Sorcerer 96
Action

Deep Core fur CD* 80

Disposable Hero 32
Jet Strike 98

Jurassic Park 95
Stardust 99
Suburban Commando 94
1 & 38
The Chaos Engine fir A1200 40
Geschicklichkeit

Arabian Nights fur CD* 80

Dinosaur Detective Agency. 100
Doofus 94

Globdule 90
Mr. Nutz 34
Soccer Kid fur A1200 40
Zool 2 18
Simulation

Campaign |l 36
Genesia 20
Pinball Fantasies fur A1200 40
Sport

E1l 92
JohnBarnes Football fir CD* 80
Mortal Kombat 16
Nigel Mansell's W.C. fir CD* 80
Premier Division 100
Strategie

Aufschwung Ost 74
Strategem 76
Strategem fir A1200 76
Verschiedenes
Arcade-Spiele 123
Brettspiele 120
Budget-Spiele 102

Cosmic Spacehead 38
PD-Games 46
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Coverswurdezwar die Heftfol— El AR Al 1 5 aus dem Regal) geknmmen ‘Erhthung der Seitenzahl ist

ge von 11/93 auf 12/93 abgelin- : = %+ wire und Thr es dadurch gar ohne eine gleichzeitige Preis-
dert, jedoch hatte man im Lay- ‘ :  nicht mehr hittet kaufen erhthung leider nicht zu den-
out vergessen, das Wortchen - A 3 TS : ken (was iibrigens weder am
NOVember durch das Wort [ Absolute I(atastrophe (00°%-10%) teuren Druckfehler noch am
DEZember zu ersetzen. Ergo Katastrophe (11%-20%) auch nicht ganz billigen Um-
mubBten die bereits gedruckien S ST RV LYT XTI (21%-30%) weltpapier liegt, das wir neu-
Exemplare vor ihrer Ausliefe- = B T Vergessen (31%-40%) erdings verwenden). Schreibt
rung an den Kiosk noch in aller =Y T W [ 1d T ] (41%-50%) uns also mal, welche der vie-
Eile mit dem richtigen Erschei- S TR 8 : Pt gy (51%-60%) len festen Joker-Rubriken Eu-
nungsmonat liberklebt werden [P T PTTETH (61%-70%) rer Meinung nach nicht jeden
— was bei einer Auflage vonca. Py TR ] Ordnung (71%-80%) Monat sein miissen!

120.000 Exemplaren mit besag- Erste Sahne (81%-90%) Damit wiinschen wir Euch
ter Unsumme zu Buche schlug. S|V PYIEeS 28 14 (91%-100%) noch viel Spall mit der be-
Jetzt fragt Thr Euch vermutlich, Y. Ve s T 1] 02 wiihrten Statistikbox und jede
warum wegen eines solch klei- ST EYFY HTH Menge Schadenfreude iiber
nen Fehlers ein derart groBer unseren Fehltritt, &h, -druck.

CuoONNWWOaAND

Die besten Amiga-Profi-Grafiken nur fur Sie R

|Graf:k-EIemente in Deluxe-Color und schwarz/weiB3 \\P@“me"e‘eme"‘ hier in Gold.. rm} 5

SSS e SSeeee=——————— = 1™ elngebautem SChWﬂl’lb”d
Sie erhalten Gber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-Format. Ganz egal, ob Sie die Y
Grafiken farbig, in Graustufen oder in schwarz/wei nutzen wollen, Sie kénnen die Grafiken 1) Einfach als Dia-Show L]
genieBen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fir Ihre eigenen Zwecke in Bilder und g e
Animationen einbauen, 3) Fur Video und Multi Media, 4) Fir farbige Werbung, Einladungen Drucksachen, 5) Fur KSUEREET]
schwarz/wei3 DTP-Prasentation erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos, [L-IGIINCEVIN |
Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergrinde, Schule, Beruf, ETEDILE]
Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder als komplexe beliebige Kombinationen EZ=Id¢[gIs T3]
zusamm gen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite E-IEE« -
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckl Alle Grafiken FiRRIEERIR]
sind in hoher Aufldsung und fir alle Amiga-Modelle geeignet. Eine deutsche =3 ' D werden
Bedienungsanleitung wird mit geliefert. Lieferbar ab 03.01.1994 Best.-Nr. PO40 ;'\i ur 79,

Marmorblécke endlos TREEE Y| 2 o
zusammeghgesetzt l ] A 4

N

X Auch zu diesem Thema
o gibt's alle denkbaren
Bilder und Elemente

Alle Grafiken konnen sowohl in Farbe als auch in Graustufen und
schwarz/weil3 genutzt werden. So konnen Sie auch mit s/w-Druckern und
sw-DTP problemlos arbeiten.

Alle An aben wie oben, nur erhallen SIB hier ca. 100
kompletie Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergriinde,
die tur Video, Animationen und auch fir farbige oder
s/w-Drucksachen Verwendung finden. Sie kénnén auch
einzelne Elemente einfach aus den Bild
herausschneiden und seperat nutzen. -9
Best.-Nr. P41 NuUr 79,

ie sparen

P040 + P041 zusammen nur 139,- DM 19.- DM

In diesem Heft sind noch
mehr Anzeigen von uns: B
Mallander Software |
Rd&merstr. 29
46395 Bocholt 3
Tel: 02871 /18 51 156 Is




' ( KUNST-MATTE )

Sammelt Ihr zufilligerwei-
se Mousepads? Dann seid
dhr sicher bereits in unse-
rem Shop fiindig geworden
~ aber es gibt schon wieder
eine neue, nette Unterlage
fiir das bose alte Nagetier!

Beginnen wir spaBeshalber
mit den beiden Nachteilen

des ,Artpad No.1”: Das
Miuschen darauf ist uniiber-
sehbar mit einer DOSe ver-
bandelt, und den Preis von
34,- DM plus fiinf Mirker
fiir den Versand haben nicht
gerade Tierfreunde festgelegt
(da sage noch mal einer, der
Joker Shop wire teuer...).

(s

PINK ALIEN

. Eines muB man den Leuten
bei Millennium lassen: Thre
Kreativitiit in puncto Com-
. puterhelden ist schlichtweg
. atemberaubend! Ja, auch
nach ,.James Pond” gehen
. ihnen die verriickten Typen
. nichtaus...

. James’ plattformiger Mitbewer-
| ber wird voraussichtlich niich-
'~ sten Sommer auf den Amiga
stiirmen und ist... &h, ja also auf
alle Fille ziemlich rosa und
. sieht von daher einem gewissen
Paulchen Panther erstaunlich

dhnlich. Faktisch handelt es
sich um einen sprungstarken
AulBerirdischen, der den Unters
gang der Dinosaurier in unseref
Galaxie verhindern will — alsg

Neben der bereits traditionellen Christmas-Edition der |
,»,Lemmings” von Psygnosis gibt es zum Jahreswechsel

93/94 auch eine spezielle Ausfithrung vom ,,Eishockey
Manager”’ des Software 2000-Teams! i

Ersteres ist wieder eine besonders weihnachtliche, 32
Levels umfassende Variante der knuddeligen Selbstmor-
. der und schligt mit einem Fuffi zu Buche. Der sportliche ¢
Kollege kostet zwar doppelt soviel, dafiir bekommt man |
. hier auch das komplette Originalgame und dazu ein VHS-
. Video der FEishockey-Bundesligasaison 92/93. Beiden:
gemeinsam ist die limitierte Auflage — also macht hin,

bevor es Ostern wird!

Trotzdem sieht die Gleit-
fliche ja recht lieb aus, da
wollen wir mit der Bezugs-
adresse nicht hinter dem
Berg halten:

Kunstkontor

Robert Bullinger
Miihlenweg 2f

87490 Borwang

Tel.: 08304/1606

((_COMICKARTEN

‘Sammelt Thr zufilligerweise
Telefonkarten? Dann seid
Ihr in unserem Shop (vorliiu-
fig) noch nicht fiindig gewor-
‘den, solltet also vielleicht mal
‘beim Hethke Verlag anrufen!

Dort und nur dort gibt’s ndm-
‘lich eine neue Serie mit
' Comic-Motiven aus den fiinf-
ziger Jahren, die ausschlieB-
lich im Abo fiir 58,- DM pro
‘Stiick zu beziehen sind. Wer
also ein Wiedersehen (Wie-
iderhren?) mit Sigurd, Akim

COMICRUNST

A o b
EFALKCN
e

und Konsorten feiern will, det
wende sich vertrauensvoll an

Norbert Hethke Verlag
Postfach 1170
69246 Schonau
Tel.: 06228/1063

i ( ENGLISCH FUR KLEMPNER ’

. Von Langenscheidt ist man

ja eher so richtig seridse

. Lexika gewohnt, aber nun

haben die Leute ein ,,Wor-

terbuch fiir Kids’ heraus-

. gebracht, das mit einem

. nicht ganz unbekannten
. Titelhelden aufwartet...

. Nachdem das 516seitige
. Werk ,.Super Mario — Super
. Englisch” heiBt, kann man
. sich schon ungefihr denken,
. was man hier fiir 16,80 DM
. bekommt: viele deutsche und
* englische Worter und fast
¢ genauso viele Gastauftritte

von Nintendos Konsolenhel-
den, der besondere Redensar-|
ten, Sprichworter etc. schon!
farbig erkliart und als Bonus
in einem Daumenkino fiir
Rechts- und Linkshéander auf-
tritt. Erhiltlich ist das Lern-
abenteuer in jeder Buchhand-
lung; hiipft einfach mal hin.

S\lper Eng\iacﬁ

,‘A“g‘“m"tmidu
Warterbueh fiye Kids

o



] wird in Reck-
: sieben
5 gebosfeif, im

S ""DEFCOM e
; -,MGF‘H w9 Siurm erebern!

6sten'exch) beschafugt der Fir-
. meninhaber MURAD M'BAR-
KT, als erstes soll ein Eis-
~ hockey-Actiongame namens
lcequake” fertig werden. Ob
‘damit wohl ein neuer Stern
- am deutschen Softwarehim-
 mel aufgeht?

'_'- UFSCHWUNG OST
iy BUNDESTAG

_ ,'.Kiirzlfch erhielfen sémili-

che 662 Abgeordneten
S0est Devischen Bundes
ages. ein personliches
emplor .von - ,Auk
Uschwung Ost”, der neu-
L 2n VWV irtsenattssimulation

der Vorsitzende des Wirt-
schaftsausschusses, die Gabe
entgegen — nomen est omen?
Na, jedenfalls hat sich das
Geriicht, daB Kanzler Kohl 4
nun Tag und Nacht vor dem f§{

Compi sitze, um herauszufin- g

den, wie die Probleme in den
Griff zu kriegen sind, bisher
nicht offiziell bestitigt. Aber
vielleicht  sollte Helmut

genau das tun?!

Seit dem “rsrer
ber hat Deutsc

VIVA ja nun einen eige-
nen Musikkanal im Fern-
7 godl
nen Sender. der
viel Ohrenschmaus
ouch Clips Uber neue
Computer und Video-

ATLEND
kaf-

games bringt!
S o/

DaBl die Zocker-Beitrige
im teutonischen MTV-
Gegenstiick auch Hand und
FuB8 haben werden, dafiir
stehe ich persénlich gerade
— immerhin produziere ich
sie ja auch selbst (ein
biBchen Eigenwerbung muf}
sein...). So werden die
Filme nicht nur Spieletests
enthalten, sondern auch
mal Messeberichte, Charts

i
SPRINGER-HOTLINE

oder sonstige News zum
Thema. Wem das nicht
genug ist, dem empfehle
ich, im Januar BRAVO TV
auf RTL 2 einzuschalten; da
wird neben einem Bericht
iiber die Computer ‘93 auch
eine Reportage, die anhand
von SOFTWARE 2000
beschreibt, wie ein Game
entsteht, laufen. Don’t zap!

Die COMPUTEL GMBH

or SErvi
gam bler an.

efti L 5 'M;,é

I - N\
die Nummer O W

26 55_ muf> |=‘rJ

|1 wie
i

in Finanz

note etz soll

werden:
b
\JC- .__CJ

g
I

alles besser

f"“/ \! | f

MARCO HL
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runaen

rJ., an

firuHuufr@ﬂ will. .

komplett

Im Zuge dessen soll die
komplette Programmierab-
teilung aufgelGst werden,
zukiinftig will man die Soft
von freien Mitarbeitern
schreiben lassen — das De-

signerteam um ERIK SIMON
(., Ambermoon’) wechselt ge-

schlossen zu BLUE BYTE.
Ob THALION weiterhin auf-
wendige Rollenspiele verdf-

fentlicht, steht somit in den
(Bernstein-)  Sternen,  die
Simulationen des ,,Airbus”-

Designers BOPF wird es aber
weiterhin geben — ein Heli-
kopter und der Propellerflie-
ger JU-52 stehen bereits auf
der digitalen Startrampe.

LbKER-BUCHER

Aus einer Kooperation
dem SYBEX VERLAG
erwarten Euch in néchster
Zeit zwei  Joker-Biicher:
~Amiga Joker Hits” und ,,PC
Joker Hits” werden Tests der
jeweils besten Games aus
unseren Magazinen enthalten,
wobei das (neue) Fotomateri-
al und die Texte von uns
kommen, wihrend sich Sybex
um Druck und Vertrieb kiim-
mert. Voraussichtlich feiern
die Bidnde dann im Joker

mit

Shop der kommenden Aus-
gabe Premiere!




..oLLBER FLIEGEN!

200 Fup Hahe, 600 Knoten Geschwindigkeit. Sie fithren eine Formation von sechs Tornados in
ein Abenteuer jenseits Ihrer Vorstellungskraft. Das Terrainfolgesystem ist eingeschaltet, die
Mission bis ins letzte Detail geplant. Sie brauchen ein sekundengenaues Timing, um einen
synchronisierten Angriff mit chirurgischer

Priizision einzuleiten.
Erhaltlich fur

Erleben Sie, was es heifit, einen Tornado zu

fliegen. Stehen Sie die Abenteuer allein durch, CD ROM
oder nehmen Sie eine ganze Staffel mit in den IBM PC
Einsatz, es ist Ihre Entscheidung. AMIGA

+ Umfangreiche Aufgabenstellung, vom . PtlotenCockpll— -_“

Simulatortraining bis zur Multi-Missions 3B o T —

Kam a2 XAl
pagne L e SO

e —
ERENEE EEFEXES
.

* Extrem detaillierte Landschaftsgrafik R |
+ Unglaublich Realismus ‘@2&“ e !
+ Missionen sind zu jeder Tages- und = e .. ] .
Nachtzeit unter allen Wetterbedingungen | ™ ./ = ] o
e s il - Digital Integration
+ 2 Spieler Head-to-Head Kampfoption Navigator Cockpit Anspruchsvolle Missionsvorbereitung Aufregende Missionen

Digital Integration Limited,Watchmoor Trade Centre,Watchmoor Road, Camberley, Surrey GU15 3A|. England.



. Hand aufs Herz: Selbst der idrgste Konsolen-Feind hat doch schon mal die phanta-
stischen Rotiereffekte des 3D-Chips im Super Nintendo bewundert, oder? Mindscape

will nun zeigen, dafl der Amiga Vergleichbares kann!

S E

ENX

AN

Mit dem neuen
Actiongame
wagen sich die
Programmierer
von Vision Soft-

ware somit an
eine  beachtliche
Technik-Hiirde: Zwar wurden am
Amiga schon dfter komplette
Spielfelder rotiert (z.B. bei ,,Bob’s
Bad Day”), doch oft genug ver-
schlingen solche Optik-Schmankerl
derart viel Rechenleistung, da8 fiir
ausgefeiltes Gameplay dann kein
Platz mehr bleibt. Hier sollen aber
Technik und Inhalt stimmen; was
nach unserem Vorabdemo zu ur-

teilen durchaus gelingen konnte:
Frei nach Electronic Arts’ kriege-
rischer Helihatz ,Desert Strike”
steuert der Spieler in Seek & De-
stroy einen Hubschrauber iiber aus
der Draufsicht gezeigte Land-
schaften, um allerlei gefihrliche
Missionen zu erfiillen. Mal soll
eine Geisel befreit werden, dann
gilt es, tief in das Feindgebiet vor-
zudringen und versteckte Bo-
deneinrichtungen zu finden bzw.

zu zerstoren. Griinde genug also,
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um mit heulenden Rotoren iiber den
Screen zu jagen und per MG, Raketen
oder Napalmbomben alles plattzumachen,
was nicht niet- und nagelfest ist — zuge-
gebenermaBen nicht gerade die feinste Art
der Konfliktlosung, aber eben ungeheuer
unterhaltsam...

Klaro, daB8 schon die Demo-Gegnerschaft
mit stationdren und beweglichen SAM-Sta-
tionen, Panzern und Flugzeugen dage-
genhilt, in der Endversion des Spiels soll
noch viel, viel mehr Feindmaterial her-
umschwirren. Neben den hier abgebilde-
ten Wiistenkédmpfen werden dann auch
noch weitere Szenarien anstehen, etwa
Auseinandersetzungen im Dschungel.
Freilich ist allerorten nicht der Ballerfin-
ger allein gefragt, bei der Wahl der Waf-
fen und der Flugroute kommt auch etwas
strategisches Feingefiihl zum Einsatz,
schon weil Sprit und Munition nur limi-
tiert an Bord sind. Aber auch dieses Pro-
blem 146t sich unterwegs mit Gewalt 16-
sen, denn durch Abschufl von Lagerhallen
kommen Benzinfisser und Munitions-
giirte] zum Vorschein, mit denen sich die
Vorrite ergéinzen lassen.

Das Gameplay wird also launig, aber nicht
unbedingt originell ausfallen; dafiir ist
mehr die Prisentation zustindig: Den
Funkverkehr zwischen Basis und Heli
wickelt man in glasklarer Sprachausgabe
ab, und Optikgags wie Abgasfahnen hin-
ter Zielsuchraketen oder Rauchwdolkchen
angeschossener Maschinen darf man
gleich massenhaft erwarten. Nicht zu ver-
gessen die eingangs erwihnte und wirk-
lich atemberaubende Art, wie die Land-
schaft hier um den (in der Mitte quasi fest
installierten) Hubschrauber rotiert — so was
hat man am Amiga bislang noch nicht ge-
sehen! Da selbst die Bildschirmfotos das
nur unzureichend demonstrieren kénnen,
werden wir die Grafikfans wohl auf néch-
sten Monat vertrosten miissen, wenn die
Endversion in den Shops und der end-
giiltige Test im Joker landet. (1)



Zwar bekommt man es beim neuesten Genremix aus Osterreich nicht mit einer Um-
setzung des gleichnamigen Kinoklassikers zu tun, aber Paul Newman, Robert Red-
ford und andere Quasi-Ganoven hiitten trotzdem ihre Freude daran!

i

......

SyRubelgnlnk
[IpEgagayagag:

=
=

-

Pink Villa, Linehouse 83.82.1953
Beobachten Toxi rufen
Unsehen

Die Alpensoftler von NEO jodeln den
Spieler hier némlich ins London der 50er
Jahre, wo mit Matt Stuvesunt einer der un-
bekanntesten Gangster jenseits von Hol-
lywood wartet. Damit das nicht ewig so
bleibt, soll man den sympathischen Ge-
setzesbrecher nun durch eine originelle
Melange aus Adventure, Rollenspiel und
,.Einbrecher-Simulation™ begleiten. Klar,
daB etwa ein erfolgreicher Bruch einiger
Vorarbeiten bedarf — man muB das Ziel-
objekt ausbaldowern, sich mit Informan-
ten treffen und nicht zuletzt ein paar Kol-
legen anheuern, denn wer alles allein ma-
chen will, wird nie tiber Tante Emmas
Kiosk hinauskommen...

Diese Spielphase im Stil opulenter Gra-
fikadventures bietet viel stimmungsvolle
Optik mit allerlei Animationen, dazu zihit
auch das Organisieren der Ausriistung, zu
der u.a. ein Fluchtauto mit Umspritz-Op-
tion gehort. Ubrigens sind hier séimtliche
Wagen genau wie die etwa 40 allgemei-
nen Ortlichkeiten (z.B. Hotels, Bars oder
Bahnhéfe) originalgetreu recherchiert. Ja,
bei den iiber 20 potentiellen ,, Tatorten”
wurden, soweit verfiigbar, sogar die echten
Grundrisse verwendet, und sobald man
sich einen solchen Plan aus Gesprichen
und eigenen Beobachtungen erarbeitet hat
(wobei der Rechner die Infos per Auto-
mapping selbstindig zusammenbastelt),
geht’s mit der Planungsphase weiter:

Nachdenken

Nun steuert der BoB vor
dem Screen seine Minner
aus der Vogelperspektive
tiber den Gebzudeplan, und
Zwar genau so, wie er sich
den spiteren Ablauf denkt.
Auf diese Weise kann se-
kundengenau ausgetiiftelt
werden, wer was wann
macht; dann wird die Chose
abgespeichert, um schlieB-
lich bei der eigentlichen
Ausfithrung als eine Art
selbstlaufendes Demo iiber
den Schirm zu flimmern. Natiirlich kann
es dabei zu unvorhergesehenen Ereig-
nissen kommen, und solltet Ihr schlam-
pig gekundschaftet haben, mag Euch
vielleicht gar eine Wand den Weg ver-
sperren, wo Ihr freie Fahrt fiir freie Ban-
diten vermutet hattet. Aus diesem Grun-

de kann man im
»Demo” jederzeit
noch korrigierend
eingreifen, . doch
handelt es sich dann
halt nicht mehr um
eine risikolose Trok-
kqn—Ubung, wes-
halb Dilettanten ihre
Luft bald in gesieb-
ter Form atmen wer-
den.

Trotz der freien
Wahl seiner Ziele
und Methoden wer-
den dem Spieler von

der Story zu bestimmten Zeiten be-
stimmte Aktionen nahegelegt; etwa,
daB der Raub der Kronjuwelen die
Kroénung jeder Ganovenkarriere ist.
Das klingt nicht nur hier gut, das
wird auch vor dem Monitor gut
klingen, denn nach bester Firmen-
tradition wollen die NEOlogen nicht
weniger als 30 feine Musikstiicke in
ihrem Krimi unterbringen. Legt Euch
also schon mal auf die Lauer, im Fe-
bruar soll die Sache steigen — und
zwar auf Normal- und AGA-Ami-
gas ebenso wie am CD*! (jn)

Cars 6 Vons Office 83.82.1953
Nachdenken
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Aus deutschen Landen
frisch auf den Tisch sol-
len demnichst drei
neue Games der jetzt
in Eutin beheimateten
Softwarekoche kom-
men — wir haben fiir
Euch die Vorkoster ge-
spielt!

Die Weltenschmiede um Harald
Evers hat sich mit stimmungs-
vollen Adventures (,,Das Stun-
denglas”, ,,Die Kathedrale”, ,,He-
xuma’’) einen Namen gemacht, fiir
grafische Pracht waren die Pro-
dukte des Teams hingegen nicht
beriihmt. Das konnte sich bei die-
sem Fantasy-Abenteuer schlagar-
tig &indern, denn die Optik und die
(Icon-) Steuerung lassen sich am
ehesten mit den Games von Sier-
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ra vergleichen. Die Story kniipft an
»Hexuma’ an; als Held fungiert der
Raumpilot Eric, der nach seiner
Notlandung auf einem fremden
Planeten ein Hohlensystem ent-
deckt, in dem es riesige Wasser-
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fille, Urwilder, Flugdrachen, von bosen
Besatzern unterjochte Bewohner, Re-
bellen und schone Frauen gibt. Natiirlich
will und darf er das alles nidher ken-
nenlernen, auch wenn er zur BegriiBung
erst mal ins Gefingnis geworfen wird.
Fiir Liebe, Drama und spannende Flug-
sequenzen auf einem Saurierriicken
wiire also gesorgt — voraussichtlich ab
Februar.

Parallel dazu soll diese Wirtschaftssi-
mulation fiir maximal acht Pizzabdcker
aufmachen, bei der die Kontrahenten je-
weils eine Restaurantkette aus dem Bo-
den stampfen miissen, welche sich durch
zehn europdische GroBstidte zieht.
Dafiir mietet man zunichst ein entspre-
chendes Etablissement an und begliickt
die Zulieferindustrie mit Auftrigen fiir
das Mobiliar und die benétigten Le-
bensmittel. Die Speisekarte kann sowohl
mit klassischen Teigfladen als auch mit
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Diezer Ort unlersteht mir mioht . \
Bitte wenden Sie sioh an das zustin-
dige Maklerbiiro .
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eigenen Kreationen bestiickt werden,
man muB dabei blofl den &rtlichen Kun-
dengeschmack treffen. Ist das gelungen,
steht der Eroffnung der niichsten Filia-
le nichts mehr im Wege, vielleicht schon
in einer etwas besseren Gegend. Zu den
zahlreichen Optionen gehdren auch drei
verschiedene Spielmodi, auBerdem
gibt’s viele schone Bilder und eine ge-
lungene Maussteuerung — wovon sich
Neuabonnenten in dieser Ausgabe an-
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hand eines spielbaren Gratis-Demos
iiberzeugen kénnen.

In den néchsten Wochen miiBte auch die-
ses historische Strategical mit Handels-
elementen in Sicht kommen: Bis zu vier
Spieler schliipfen in die Rolle des Titel-

helden oder anderer GeschichtsgroBen
und gehen auf Entdeckungsreise, nach-
dem sie ihr Schiff via Pulldownmenii mit
Besatzung, Proviant etc. ausstaffiert ha-
ben. Auf der bei jedem Spielstart neu ge-
nerierten, scrollbaren Karte ist a la ,,Ci-
vilization” nur das bereits erkundete
Meeresgebiet bzw. Land zu sehen. Wenn
man eine bisher unbekannte Welt ge-
funden hat, werden Expeditionstrupps ge-
bildet, Dorfer erobert, Missionen aufge-
baut, Siedler aufgetan, Plantagen be-
wirtschaftet und und und. Die Ernte
schippert zuriick nach Europa, den er-
zielten Gewinn steckt man gleich wieder
in seine Flotte. Mehr iiber das iippig pra-
sentierte Kolonialepos, sobald das ferti-
ge Testmuster im Redaktionshafen an-
kert! (md)



T L T, Wenn Geld nichts mehr zahlt, Du um jeden
IS E O Biccen kimpfst, wenn Du Deine Haut gegen

Regen schitzen mufit, und selbst die Sonne
Dein Feind geworden ist,

... dann ist BURNTIME

Feilschen, Uberlisten, Planen, Besiegen ]'(: 6 V-4
... mit einem Wort - Uberleben! /V \
T N / |

Erhaltlich fur Amiga und MS-DOS VGA ab Ende August 1993!
MAX DESIGN, COMPUTERSPIELE GMBH & CO, Waldenburger StraBe 13, D-33098 Paderborn
Tel. (0) 52 51 - 74 05 21 / Fax (0) 52 51 - 74 06 21
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bwohl die Packungswerbung
das Gegenteil behauptet, steckt
in dicser Version nichr die
ganze ferndstliche L Blutalitic”
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des Arcade-Automaten — kein spritzender

Lebenssaft mehr, und auch die
nannten Fatality Moves wurden leicht ent-
schiirft. Ansonsten blich das Gameplay

aber von der Schere des Zensors ver-
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schont...

Zuerst steht ein Besuch im Optionsmenti
an, wo man sich siimtliche Musikstiicke
und Soundeffekte anhoren kann und den

Schwierigkeitsgrad sowie die Anzahl der

Continues lestlegen darf. AnschlieBend
bestimmt man unter siecben Haudrauls sei-
nen Wunschkiimpfler. neben den reguliiren
Fulitritten und Faustschliigen haben alle
cine ganze Reihe von speziellen Fiihig-
keiten im Repertoire: Da wird mit Feuer-
billen, Blitzen oder Plasmaringen ange-
ariffen, manche der Recken kénnen sich
verdoppeln. durch die Lult fliegen oder
ihren eingebauten Teleporter benutzen.
Natiirlich kann man auch gegen einen
menschlichen Freund antreten. der Ge-
winner wird dann automatisch fiir das Tur-
nier angemeldet.

Um zu gewinnen, mull man scine Gegner
zweimal zu Boden schicken oder wenig-
stens am Ende des Zeitlimits dic meiste
Energic aul dem Konto haben. Ist man mit
allen Kontrahenten durch. folgt der Kampf
gegen das cigene Spiegelbild. dann kom-
men drei Runden mit zwei wahllos her-
ausgepickten Gegnern und schlief3lich der
Fight gegen den vierarmigen Riesen Goro.
Wer seine Knochen jetzt immer noch ohne
[remde Hilfe aus der Arena schleppt, wird
vom halbgéttlichen Obermotz  Shang
Tsung in die Mangel genommen: Er
nimmt Gestalt und Fihigkeiten jeder be-
lichigen Figur an und wirft mit Spezial-
schliigen und Waffen nur so um sich!
Aulierdem gibt es noch den griinen Ninja,
der sporadisch auf dem Screen erscheint
und den Spicler zum Kriiftemessen her-
ausfordert: last not least darl’ man in klei-
nen Zwischensequenzen durch heftiges
Stick-Riitteln allerlei Holz- und Stein-
blécke zertriimmern.

Selbst auf der einfachsten Schwierig-
keitsstufe LiBt sich die Digi-Konkurrenz
nur mit viel Geschick niederringen — sinkt
man selbst aufl die Matte und muf} deshalb
cin Continue verbraten, darf man bei der

Wiihrend sich U.S. Golds kunstvoll
gezeichnete StraBlenkimpfer Lingst zum
Amiga durchgepriigelt haben, tauchen
ihre digitalisierten Kollegen hier erst
jetzt auf — aber sonst schenken

sie der Konkurrenz nichts!

Gelegenheit auch gleich seinen Helden
austauschen. An der Steuerung ist jedoch
tiberhaupt nichts auszusetzen, zumal auch
Zwei-Button-Sticks unterstiitzt werden.
Die sechs soft scrollenden Hintergriinde
(Gruft, Hohle, Palast, Garten etc.) sind
nicht ganz so bunt, wie man’s vom Au-
tomaten her kennt, die fliellende Anima-
tion der digitalisierten Schliger hat man
dagegen absolut originalgetreu hinge-
kriegt, und die knackige Soundkulisse
geht ebentalls in Ordnung.

Der Todes-Kampf steht den Helden der
Strafie somit in nichts nach — Neuerungen
darf man demgegeniiber freilich auch kei-
ne erwarten. Aber was der Spielhalle und
den Konsolen recht ist, kann der ,,Freun-
din” schlicflich nur billig sein, oder? (rf)
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kampfen Sie sich durch sechs massive Niveaus dieses hoch
varnerenden und vergniiglichen Spiels. Und treffen Sie Z0ON, eine

zweikipfigen auBerirdischen Hund, ein Kopf ein Dummkupf der;
\ andere sehr intelligent.

“Die kiassische Fortsetzung des
erfolgreichen Amiga-Spiels von 1992.”
‘ Erhéltlich fiir: Amiga/A1200
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des erfolgreichen
Hiipf-Cocktails
mochte Gremlin
nicht riitteln, aber
immerhin sorgt
nun ein neuer B6-
sewicht fiir Stref3:
Der fiese Krool
will alle Phanta-
sie des Univer-
sums ausloschen!
Grund genug fiir
Zool & Co., in altbewihrter
Manier durch megabunte Co-
mic-Landschaften zu sprinten,
tonnenweise Boni aufzusam-
meln und Krools herzig ge-
zeichneten Schergen per Wurf-
" stern die Meinung zu geigen.
Und wie konnte es anders sein,
natiirlich prangt auch diesmal
wieder das Logo des SiiBig-
keiten-Herstellers und Spon-
sors Chupa Chup am

Fa0add tv ﬁbet die Platt-

formentumt der Sammel

hintereinander an-
zutreten. Das in-
terdimensionale
Hiipf-Girl unter-
scheidet sich aber
nicht allein op-
tisch von seinem
minnlichen Pen-

dant, es hat auch einen indivi-
duellen  Wirbelkick im
Repertoire, mit dem es miihe-
los pordse Steinmauern durch-
brechen kann. Zool hingegen
ist der bessere Springer und
Klettermaxe, manche Orte (zu-
meist Bonusrdume) sind somit
nur jeweils einem der beiden
Charaktere zuginglich. Zool
wie Zooz bezwingen ihre Geg-

Zwei-Spieler-Mo-
dus erlaubt es nur,

Cover der mit Zool-
Postkarten,  Poster,

SCRN0 0TS -

sdtzlich Hilfe.
Die Landschaften sind bei al-

ledem deutlich pfiffiger ge-
staltet als beim Vorgéinger: Es

gibt komplette Bonuslevels,
die Hintergriinde sind teilwei-
se animiert, und manche der
Endgegner kommen richtig
originell daher,
wihrend Spie-
geleier-Kata-
pulte, Flipper
und Bumper,
unsichtbare
Plattformen
oder dicke La-
serbiindel, auf
denen man hin-
und herspazie-
ren kann, fiir
Abwechslung
sorgen. Auch
an kleine, feine
Details wurde
gedacht, beispielsweise weist
ein Pfeil den Weg zum Level-
ausgang. Weniger schon sind
dagegen die fehlenden Level-
codes und die oft unfairen
Gegnerattacken, zudem kann
man an manchen Stellen nur
ins Leere springen und das Be-
ste hoffen — wie gut, daB
man nach dem Exitus
blof bis zur letzten

Wegmarkierung

zuriickmarschieren

mub.

Aufkleber und Lut-

Hinzu kommen Pro-

scher gefiillten Pak-

o bleme beim Disk-

kung.
Die neueste Neuerung
ist also Zools Freundin

handling:
= Die hiufigen
 Nachladepau-

: "witkh(‘:hmtetstﬁtzt, so daB} ge-

ufen). aber nicht -

legentliche Diskwechsel nicht-
ausbleiben. Dem gegeniiber
steht eine detaillierte Grafik
mit butterweichem Scrolling in
alle Richtungen; bei der ge-
planten Version fiir den 1200er
sollte dann selbst das leichte
Ruckeln der Sprites kein The-
ma mehr sein. Auflerdem hat
man die Wahl zwischen glei-
chermaBen gelungenen Sound-
FX und Musikstiicken. Trotz
der kleinen Macken kann man
Zool 2 also ein gutes Zeugnis
ausstellen, denn der neue Platt-
form-Held zdhlt auf alle Fille
zu den originelleren Vertretern
seiner derzeit so weitverbrei-
teten Art! (1)
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TEACH ME AMIGA!

ENGLISCH 11" . E N G l- I s c l'l I & l I P l- u s Neu: Version 2.0! !

X e T Y _—
K FRANZOSISCH I & 11 PLUS

GRAMMATIK i Jedes Programm der 3-teiligen Serien enthilt | | bzw. 12 interaktive Grammatik-Kapitel, z.B. Past

| Tense, Steigerung von Adjektiven und Adverbien, Verneinung, Pripositionen, etc. ¢ Passend dazu ca.
1000 Grammatik-Aufgaben (Multiple Choice oder zum Eintippen) +* Vokabeltrainer mit
gesamtem Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fiir eigene
Bibliotheken, Lernen im Kontext, u.v.a. ¢ Spannende Games mit 48 beinharten Levels ¢ Vollig
flexibler Trainer fiir unregelmiBige Verben (nur ll) ¢ Prizise Korrekturfunktion bei allen
Tastatureingaben zeigt kleinere Fehler exakt an. ¢ Online Wérterbuch und Fachwortverzeichnis.
v Schulbuchunabhingig- daher fiir Erwachsene ebenso wie fiir Schiiler geeignet. v Updateservice
fiir registrierte Kunden. ¢ Testurteile: AMIGA Special 12/93: SEHR GUT « AMIGA Games [2/93:
"HERVORRAGEND" » Uberragender Vergleichstestin AMIGA Plus 1/93! + AMIGA Magazin
10/93 ¢ Auf Festplatte installierbar ¢ Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

wnaans

Py G«

1
TIAE

7 Le 7

Chatelet

' Level 2%

Level 33
Concords

EUROPA PLUS

Alle Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfiihrlich in Geographie, Klima, Wirtschaft,
Bevdlkerung, Staatsform etc. dargestellt. ¥ Schwerpunkt EG: Geschichte, Organe (EG-Parlament,
Ministerrat, Europiischer Rat, EG-Kommission...), Wirtschafts- und Haushaltspolitik, Binnenmarkt. ¢
Viele digitalisierte Karten: physisch, politisch, klimatisch... ¥ Hot-Text: Begriffe im Text werden auf
Mausklick erklirt oder auf der Karte angezeigt (Fliisse, Stidte, etc.). ¢ Umfangreicher Statistikteil:
Bevélkerungs-, Klima-, Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Diagramme
(Torte, Balken, Stab..). ¢ Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Aligemeinbildung. ¢ Neu:
Exportfunktionen fiir Referate etc. ¢ Stiindige Aktualitit durch Updateservice ¢/ Tests: AMIGA
Action 1/93: SEHR GUT ¢ Spitzentest im AMIGA Magazin 12/93 « AMIGA Plus 4/93: "SEHR
EMPFEHLENSWERT"v Auf Festplatte installierbar. ¢ Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

Englisch | Plus Version 2.0! (TMA 101) DM 69,-*
Englisch Il Plus Version 2.0! (TMA 102) DM 69,-*
Franzosisch | Plus Version 1.55 (TMA 201) DM 59,-*
Franzosisch Il Plus Version 1.55 (TMA 202) DM 59,-*
EUROPA Plus Version 2.0! (TMA 501) DM 69,-*
Versandkosten bei Vorkasse frei, bei Nachnahme DM 8,- (Sorry!) * Alle Preise sind Versandpreise bzw. unverbindliche Empfehlungen an unsere Fachhindler.

TMA-Lernsoftware gibt’s im Fachhandel B ESTELLTCOUPUGON

oder direke von TEACH ME AMIGA! « Am Burgeraben 8 = 61381 Friedrichsdorf/TS » Tel: 06007-7218 » Fax: 06007-831 |

Bitte senden Sie mir b

0 Englisch | Plus Name:. =

O Englisch Il Plus i)

= O Franzésisch | Plus StraBe:. g

TEACH ME AMIGA! O3 Franzssisch Il Plus <
Telefon: 06007 - 7218 O Europa Plus PLZIOrt: g
Fax: 06007 - 8311 Ich bezahle I mit beiliegendem Scheck (versandkostenfreil) [ per Nachnahme (+DM 8,- fiir Versand) <
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 Die eigentlic schon 'lﬁngst wieder abge-
 ebbte Welle von gittlichen Weltensimu-

lationen a la »»Populous’ haben ,,Die Sied-
ler” erst kiirzlich wiederbelebt — jetzt will

Die Gotter miissen hier zwar
nicht verriickt sein. aber dal sie
ziemlich sauer wurden, als ein
liecbeskranker Prinz die sieben
heiligen Juwelen mopste, um
damit bei seiner Angebeteten
Eindruck zu schinden, ist schon
irgendwie verstindlich — in
ihrem Zorn legten sie gleich
das ganze Prinzenland in
Schutt und Asche. Inzwischen
sind etliche Jahrhunderte ver-
gangen, und drei menschlich
oder elektronisch  gesteuerte
Blaubliiter machen sich daran.
das verwiistete Land wieder
aufzubauen und gleichzeitig
die verschollenen Klunker zu
suchen.

Dazu miissen sie aul einer von
insgesamt vier Landkarten un-
ter Zeitdruck ein voll funkti-
onsfihiges Konigreich auf die
Beine stellen, wofiir ihnen je-
weils ein Bonsai-Volksstamm
von (anfinglich) vier Leuten
zur Verfiigung steht. Die Ker-
le kénnen diverse Berufe er-
greifen, wobei zu Beginn der
Entwicklung vornehmlich Bau-
ern, Holzfiller, Schreiner, Ar-
chitekten und dergleichen

lindsce noch ins rafseen 7

handfeste Proffessionen mehr
gefragt sind. Withrend die Jah-
reszeiten langsam wechseln,
erteilt man ihnen via Maus und
Icons seine Befehle, um erst
mal die Grundversorgung der
Bevolkerung mit Brunnen, Le-
bensmitteln und Wohngele-
genheiten sicherzustellen. Im
weiteren Verlaut schligt dann
auch die Stunde der Ingenicu-
re, Erfinder, Arzte und Feuer-
wehrleute, da das junge Ge-
meinwesen stindig komplexer
und zudem gelegentlich von
Seuchen, Naturkatastrophen
und anderen Schicksalsschlii-
gen heimgesucht wird. Aulier-
dem sollte man beizeiten an
die Errichtung von Tempeln,
Schlossern, Kneipen und Fi-
nanzimtern denken, damit
man sein Volk per Religion,
Steuerschraube und abendli-
cher Belustigung unter Kon-
trolle halten kann. Sollte des-
sen Motivation nimlich zu
stark absinken, ist’s Essig mit
dem Fortschritt!

Selbstverstindlich herrscht in
der Staatskasse praktisch im-
mer Ebbe, so dall man kaum

an der Erschliefiung von Han-
delsrouten und der Ausriistung
von Karawanen vorbeikommt.
Erfahrungsgemill ist  zwar
nicht mal der érgste Feind ci
nem guten Geschiift abge
trotzdem freut sich die
lerkaste iiber die z
Absicherung durc
weiligen  Nicht
Aber weil sich
frither oder spéi
genchm beme
sind solide Bef
gen, Kanonen,
reite  Schiffsfle
Fesselballons u
des Heer nie ver
Militir braucht
lich, um selbst nel

en zu erobern und nach den Ju-

welen zu suche
(ne /



7 GAMES

ACTION

6D N
WAS WOLLT IHR MEHR ?"

Winter vor dem Fenster, Winter vor dem Monitor... ' Ausgabe 2 Das Game-Magazin fiir Amiga
¥ Luxemburg Hr. 390 Osterreich 85145  Schwelz sFr. 19,80

Ralffe, schaffe, Hiusle baue

niedliche Schneeflockchen zur - Eindruck  vermuten  wiirde.
Winterzeit. Auch der Sound ist ~ Wer die restlichen Gotterdim-
sehr fein geworden, vor allem  merungen schon in- und aus-
die FX mit ihrem Vogelge- wendig kennt, darf secinem
zwitscher, Froschquaken,  Schopferinstinkt daher ruhig
Wolfsgeheul und dem pfei- nachgeben und endlich mal
fenden Wind erzeugen die wieder eine schéne neue Well
richtige Atmosphiire im Ohr.  auf die Beine stellen. (mic)

GENESIA
(MINDSCAPE)

WELT-SIMULATION

0%

+ERBAULICH”

Erste Wolken ziehen bei der

gewdhnungsbediirftigen und

nicht immer logischen Maus-
steuerung auf, deren Meniis
sich hinter zahlreichen Icons
verbergen, die im Stil von ,,Po-
pulous”™ um den scrollbaren
Kartenausschnitt — gruppiert

wurden. Weitere Meniis finden
sich in einigen speziellen Ge-
béuden (2.B. Tempel), die auf

Anklicken auch eine nette iso- [ANIMATION 75%
metrische Innenansicht zum |[MUSIK 72%
Varschein  bringen. Das [SOUND-FX 78%
Gameplay ecrreicht cbenfalls |HANDHABUNG 66%
nicht ganz dic Klasse der Vor-- [DAUERSPASS 77%

bilder — besonders die Start-
phase ist dank des uniiber-

VARIABEL: 3 STUFEN

sichtlichen Handbuchs recht u - Uberall da, wo es
frustrierend. SPEICHERBEDARF I .CNN Diskettenmagazine gibt !!!
De:nnoch lnhn.l hier di%' Einar- alg-}:::‘g\:fﬂ:g:w “

beitung, denn in Genesia steckt  |speiCHERBAR [ SPIELSTANDE | L
mehr, als man nach dem ersten  |DEUTSCH | NEIN___|

¥ PC und AMIGA - jeden Monat Neu !
NME

VEEERGLEA G Postfach 10 09 47 - 44709 Bochum



LaR Dich entfiihren in die abenteuerliche

Welt der Sagen und Legenden! Tief unter der
Inselhauptstadt Amran lagert das verschollene
Geheimwissen des einst unermeflich machtigen
Gottes der Endonen unberiihrt in Kristallrdumen.

Immer auf der Hut vor dem Rivalen sind zwei
machtige Zauberer auf der Suche nach Splittern
} des Kristalls des Wissens. Schlipfe in die Rolle eines
: dieser Zauberer, leite und organisiere Dutzende

un(erschiediicher, herrlich animierter Helfer! Die

Geplant firr -~ }

i absolute Herausforderung fiir anspruchsvolle, :

findige Strategen!

Zwe-Spieler-Option iber Null-Modem oder Netzwerk!

Ganze Heerscharen verschiedener animierter Akteure!

Super-Originelle Grafik mit vielen Details!

Bildschirmtext und Handbuch komplett in deutsch!
Spielstinde speicherbar!

Heerscharen verschiedener Helfer.. .mitunterschidlichen Aufgaben und Fahigheiten.. unterstitzen Dich bei der Suche tief im Vulkan!




Willkommen im Musik-Business!
Chartbreaker macht Dich zum
Manager einer Newcomer-Band,

der Du zum Mega-Hit verhelfen sollst.
Du checkst TV-Interviews, verhandelst
Plattenvertrage und Live-Konzerte!
Die ganz neue Verbindung aus inter-
aktivem Adventure und Wirtschafts-
simulation. Absolute Top-Grafik, hit-
verdachtige Original-Musik, tiber 40

prisentiert’ G A, o verschiedene Schauplatze - viele
Stunden Spielspaf!

3¢ Mega-Schrille Texte aus der Feder eines professionellen Satirikers!
¢  Bildschirmtext und Handbuch komplett in deutsch!
¢ Uber 40 Handlungsorte!
3¢ Aufwendigste Irrsinns-Grafik!
(* Larry’s neueste Scheibe!) ¢ Hitverdachtige Original-Musik!




PIXEL-MORD

Immer wieder flammt die Dis-
kussion iiber Gewaltverherrli-
chung in Computerspielen auf —
letzthin wurde das Thema z.B.
in ,,JFocus” und ,,TV Movie” an-
geschnitten, und das nicht gera-
de zum Vorteil unseres Zocker-
Rufes. So hieB es etwa in dem
Programmblittchen, daB fast je-
der Nazi-Games im Regal habe,
vor allem die Jiingeren seien
sehr stark davon betroffen. Also,
ich habe keins dieser Drecks-
spiele, das gleiche gilt fiir mei-
nen Bekanntenkreis!
Oder sollte ich etwa dennoch der
Gewaltverherrlichung huldigen?
Wenn ich etwa an die 312 Morde
an Pixelmiinnchen denke, die ich
beim Spielen von ,,Wongs” (in-
diziert) beging? Nein, ich weil
nicht: Ich habe namlich mal eine
Statistik iiber die ,eigenen” Ver-
Tuste gefiihrt, und das waren im-
merhin 247 niederschmetternde
Gefallene. Meines Erachtens
kann man also aus dieser Art von
- Spielen hichstens lernen, daf es
so nicht gehen kann. Im Gegen-
teil bin ich davon iiberzeugt, dal
Jugendliche durch Computer-
spiele nicht kriegsgeiler werden,
wihrend andersherum  viele
groBle ,Fiihrer” der Vergangen-
heit als wahre Kriegs-Fanatiker
gelten konnen, ohne auch nur im
entferntesten so etwas wie Com-

puter gekannt zu haben. ..
stellt Ioannis Nikitopoulos aus
Monheim fest.

Wenn Dich die beiden Zeit-
schriftenartikel schon genervt
haben, dann hdttest Du erst mal
die Fernsehsendungen , Das
flackernde  Inferno™  bzw.
»Krieg im Kinderzimmer” se-
hen sollen! Joe hat sie gesehen,
war geradezu entnervt und hat
seinem Unmut in den aktuellen
Seitenhieben Luft gemacht -
solltest Du unbedingt lesen.

 PRINZIP HOFFNUNG
G W

1) Vor sage und schreibe vier
Monaten schickte ich Euch ein
einmalig schones gezeichnetes
Bild. Doch keine Reaktion in der
Joker-Galerie, auBer daB deren
Niveau deutlich gesunken ist.
Was ist los? Nehmt Thr nur noch
Computergrafiken an? Hiitte ich
es Euch nicht schenken diirfen?
MuB ich auf jeden Fall einen
Freiumschlag mitschicken, da-
mit es abgedruckt werden kann?
Oder reicht es einfach nicht,
wenn ein Picture gut ist? Wartet
nur, ich schicke Euch diese und
andere Zeichnungen so lange
zu, bis sich zeigt, wer den linge-
ren Atem hat!

2) Wann kommen endlich die
Mission-Disks von ,,Wing
Commander”? Und wird es je

eine Umsetzung von ,Burning
Steel”” geben?

3) Ist ., X-Wing” auf dem Amiga
technisch machbar, oder wird es
ein PC-Spiel bleiben?

4) Warum hattet Ihr in den letz-
ten sechs Ausgaben eigentlich
hauptsichlich Plattform-Games
im Test? Wird der Amiga von
den Herstellern etwa zum Kon-
solendasein verurteilt?

fiirchtet Marius Tergmann aus
Lohr/Main.

1) Unsere Kunstsachversténdi-
gen der Joker Galerie arbeiten
so: Zundchst werden die Ein-
sendungen gesammell, dann
vielleicht noch mal fiirs néichste
Heft aufbewahrt und schlief3-
lich fiir eventuelle Absagen
nochmals gesammelt. Vier Mo-
nate ist aber trotz aller Sam-
melei viel zu lang — vielleicht
war Dein Absender nicht zu
entziffern, vielleicht hat die Post
gestreikt, vielleicht hast Du in-
zwischen liingst Nachricht be-
kommen, vielleicht...

2) Die Zusatzmissionen fiir
Amiga-Fliigelkommandanten
sind zwar angekiindigt, jedoch
hat man sich bei Origin offen-
sichtlich  erst mal auf die
1200er-Version des Hauptpro-
gramms konzentriert. Was den
wStahlbrand”  betrifft, so gilt
das Prinzip Hoffnung.

3) Am A1200 und vor allem am
CD? darf man sich auf ,X-
Wing” theoretisch durchaus

Als Joker-Redakteur kann man sich an Silvester weder Feuer-
werk noch BleigieBen leisten, also behelfen wir uns so: Zuerst
wird aus Euren Briefen ein groBes Freudenfeuer entziindet,
dann fischen wir noch lesbare Fitzel aus der Asche — mit denen
schlie3lich diese Seiten gefiillt werden...

Hoffaungen machen, am 500er
kann man’s wohl vergessen.

4) Getestet wird, was auf den
(Schreib-) Tisch kommt! Aber
auch fiir uns wird der Begriff
»Plattform” langsam aber si-
cher zum Reizwort...

ENT ODER WEDER?

Seit einiger Zeit schon quilt
mich die entscheidende Frage:
CD?2 oder A1200? Einerseits
mdochte ich nicht auf die Vorzii-
ge eines Computers verzichten,
lege aber dennoch Wert auf
bestmogliche Spielbarkeit. Wird
bei einer Konsole wie dem CD*
nicht die Peripherie etwas teuer?
Verlieren auf den 1200er kon-
vertierte CD-Games an Ge-
schwindigkeit oder Spielbar-
keit? Wird das CD-Laufwerk
des 1200ers mit CD*2-Schiller-
scheiben zurechtkommen?
schwankt Peter Theobald aus
Hochdorf.

Der preiswerteste Weg zum
wkonsolidierten” Amiga diirfte
ein 1200er mit CD-ROM sein,
zumal keine Unterschiede bei
der Spielbarkeit zu erwarten
sind. Aber solange weder die
Silberschleuder noch ein Key-
board etc. fiir das CD* am
Markt sind, konnen wir auch
nur unsere Kristallkugel befra-
gen.



DER LAUF DER DINGE
AT

Da gibt es eine Sache, die ich
absolut nicht raffe: Als stolzer
Besitzer eines 1200ers interes-
sieren mich natiirlich die Spe-
cials iiber Commos SproBling
sehr, und Eure A1200-Game-
checklisten sind mir eine groBe
Hilfe beim Einkauf von ilterer
Soft. Allerdings ist mir aufgefal-
len, dal man sich nur teilweise
darauf verlassen kann — ,,Fire &
Ice” rangierte namlich beispiels-
weise unter den Verweigerern;
bei mir lauft das Game mit ,,dis-
able CPU cache” dagegen ein-
wandfrei. Dasselbe mit ,,Alien
Breed” und ,James Pond”; was
sagt Ihr dazu? Oder habe ich gar
einen anderen 1200er?

tiberlegt Uwe Solle aus Bad
Honnef.

Fiir vereinzelte Abweichungen
von unseren Listen kann es
natiirlich jede Menge Griinde
geben: Erst mal benihen sie
reilweise auf Herstellerangaben,
und daf} die nicht immer zuver-
lassig sind, diirfte hinldnglich
bekannt sein. Dann mag es ja
durchaus sein, daff Du eine an-
dere Version eines Games be-
sitzt als wir; zudem ergeben sich
manche Probleme erst im Spiel-
verlauf — falls Du es nur mal
kurz angetestet hast, muf3 das
somit nicht unbedingt viel
heiffen. Und schlieflich konnten
wir auch mal gepatzt haben,
aber wer glaubt denn an so
was?!

ALLE WEGE FUHREN
NACH ROM?
TR N
Wenn ich mir ein Spiel kaufe,
rege ich mich jedesmal dariiber
auf, daB andere es als Raubko-
pie bekommen konnen, ohne
mehr als einen Hosenknopf
dafiir zu bezahlen! Ich denke,
das CD-ROM fiir den AS500
konnte da Abhilfe schaffen — so
ein Teil kostet blo8 noch gut
200,- DM, und jeder User, der
etwas auf sich hilt, sollte hier
zuschlagen. Es ist billiger als ei-
ne Festplatte, Sound und Grafi-
ken konnten endlich soviel MB

verschlingen, wie sie wollten,
und die Spiele wiren allein
schon vom Umfang her prak-
tisch unkopierbar. Kurzum: Alle
wiren gliicklich, abgesehen von
den Raubkopierern...

glaubt Rainer Poser aus Mann-
heim.

Es bricht uns schier das Herz,
aber einer mufi es Dir ja sagen:
Ein CD-ROM fiir den 500er ist
praktisch zum Fenster hinaus-
geworfenes Geld, weil so gut
wie keine Soft dafiir produziert
wird. Beim mit dem CD% kom-
patiblen CD-ROMer fiir den
Al200 liegst Du hingegen mit
Deiner Theorie nicht so ver-
kehrt, das Gerdt soll ja dem-
néichst fiir rund 400 Mdrker er-
héiltlich sein.

SAVE OUR SOULS
bE S e SN

DaB das CD* ein gewaltiger Er-
folg werden wird, ist ja vollig
klar; klar ist auch, daB ich mir so
ein Teil kaufen wiirde, wenn da
nicht eine Unklarheit im Wege
herumstiinde. Ich frage mich
nidmlich, wie bei gewissen
Games die Spielstinde gespei-
chert werden sollen — man denke
bloB an die Charaktermerk-
male bei Rollis. Beispielsweise
schreibt Thr zwar im Kurztest zu
»Whale’s Voyage”, dal der Um-
gang mit den Speicherstinden
genial gelost worden sei, aber Thr
sagt nicht, wie denn nun genau.
moniert Sepp Gramann aus
Dessau

Um Savestiinde am CD* festzu-
halten, gibt es derzeit prinzipiell
drei Maglichkeiten:

A) Man speichert im RAM, doch
das hdlt natiirlich nur, solange
der Strom nicht abgeschaltet
wird.

B) Man speichert im dauerhaf-
ten Batteriepuffer, der leider nur
wenig Plarz hat — bei ,,Libera-
tion” reicht’s gar nur fiir ein
einziges File!

C) Man speichert per Pafiwort,
das bei vielen Variablen aber
recht lang werden kann.

. Whale's Vovage” wurde nun
in Spielabschnitte unterteilt, de-
ren relativ kurze Paficodes zwar
alle ndtigen ltems etc. fiir den




Start Frei
Action * Spannung * Abenteuer

Far alle AMIGA-Freaks -

Computerspiele vom feinsten!
Unsere Preise sind nicht gnadenlos,
sondern flir den Spiele Fan, der
nicht viel Geld ausgeben maochte.

Name Bestell-Nr. Preis Name Bestell-Nr. Preis
[ Virtual Worlds__ 48301 19,95 | L) Reach for
TV Sports the Skies 48341 39,95
Footbhall 48302 19,95 ) Soccermania 48342 39,95
[ Robozone 48303 19,95 I The Kristal 48343 39,95
Galaxy Force 48304 19,95 [ Falcon Classic
Encounter 48305 19,95 Collection 48344 39,95
Onslaught 48306 19,95 [ Heart of China__ 48345 39,95
[ Daglish Soccer [ 4D Sports
Manager 48307 19,95 Boxing 48346 39,95
[ Continental 1 4D Sports
Circus 48308 19,95 Driving 48347 39,95
2 Zyconix 48309 19,95 O Uitima 5 48348 39,95
Deuteros 48310 19,95 | LJ Vroom + Vroom
J Gemini Wing 48311 19,95 Data Disk 48349 39,95
[ Suspicious ) Hell Raiser 48350 29,95
Cargo 48312 19,95 | [ Fantasy
[ Bush Buck 48313 19,95 Bonus Pack 48351 29,95
[ Interphase 48314 19,95 | U Grand Prix
O Megaphoenix 48315 19,95 Master 48352 29,95
O Battletech 1 48316 19,95 | U Football
1 R-Type 2 48318 19,95 Manager 1 48353 9,95
[J Macdonaldland 48319 19,95 | L 5th Gear 48354 9,95
[ G-Loc 48320 19,95 | U Phantasm 48355 9,95
[ Foundations [ Battle Bound 48356 9,95
Waste 48321 19,95 | I Turbo Trax 48357 9,95
[ Oriental Games 48322 19,95 | U Chicago 90 48358 9,95
[ Targhan 48323 19,95 [ Flight Path 737 48359 9,95
Cybercon 3 48324 19,95 Battleships 48360 9,95
Cisco Heat 48325 19,95 3 _.
Windsurf Willy 48326 19,95 | Spiele fiir:
Hyperdome 48327 19,95 | Amiga 500/1000/2000
[ Triple Action
5 Volume 1 48328 39,95
Triple Action L
S e R = Bestellungen an:
T3 Triple Action ERDEM Development -
Volume 3 48330 39,95 Postfach 10 05 18 -
[ Triple Action 80079 Mijnch_en
O asion— 22| Telefon 089/ 427 10 39
Volume 5 48332 3995 [ FAX 089/ 42 36 08
O Thunderhawk 5 2
AH73 M 48333 39,95 Bitte Absender nicht vergessen!
[ Wolfchild 48334 39,95
[J Space Quest 4 48335 39,95
3 Stellar 7 48336 39,95 | lchzahle:
Putty 48337 39,95 | [ per Scheck zzgl. DM 7,-
DD_E;S uar XJ2200 48338 39,95 | O per Nachnahme zzgl. DM 12,-
remier
Kfanacier 48339 39,95 a Aus;legﬂ r;gr gegen Vorkasse
(J Lure of the 228 I
Temptress 48340 39,95

Jfolgenden Part enthalten, je-
doch keine Riicksichr auf die
selbstgebastelten Charaktere neh-
men,; fiir die Instant-Helden
wurde also eine optimale Li-
sung gefunden. Die optimale
Losung fiir Dich widre indessen
zusditzliche  Disk-Floppy
fiir das CD*? — so was soll ja
demndichst kommen und wird
dann bestimmmt auch von vielen

eine

Games unterstiitzl.

SCHILLERNDE
HUSSICHTEN

IS Vgt NG g

1) Wird es eine ,,Turrican 3"-
Umsetzung fiir das CD* geben?
2) Wie stark wird der Preis des
CD? noch sinken?

3) Wie viele Schillerscheiben
wird eigentlich ein CD-Video
umfassen, und wieviel Mirker
darf man dann fiir einen solchen
Film berappen?

4) Warum gibt es in vielen
Miinchner Gameshops nur noch
Konsolen- und PC-Futter, aber
kaum Vemiinftiges fiir den
Amiga? Stirbt die Freundin jetzt
doch aus?

griibelt Daniel Zerndl aus Neu-
finsing.

1) Ist geplant!

2) Offiziell wird der Preis vor-
laufig wohl nicht mehr sinken,
Du solltest also nach Sonderan-
geboten (etwa bei ,,Saturn Han-
st” oder ,,Media Murks’) Aus-
schau halten.

3) Ein bis zwei CDs; Kostenpunkt
zwischen 40 und 50 Miirkemn.
Mehr dariiber im MPEG-Special
in dieser Ausgabe.,

4) Vielleicht guckst Du nur in den
falschen Shops? Immerhin steht
der Amiga derzeit ja wirklich gut
im Futter, von sterben kann wohl
keine Rede mehr sein!

KAUFZWANG
P e e N e

Dem Amiga soll ja angeblich in
naher Zukunft die Software-Zu-
fuhr abgeschnitten werden, und
das ldfBt sich am Beispiel von
Thalion gut nachvollziehen: Die

Jungs produzierten nimlich
zwei Games, die dariiber ent-
scheiden sollten, ob sie im Ami-
ga-Geschiift bleiben oder auf die
DOSen umsatteln. Das eine Pro-
gramm (,,Lionheart”) war zwar
eine wahre Super-Soft, brachte
aber trotzdem kaum die Kosten
ein. Das andere Spiel (,,Amber-
moon’’) wird nun alles entschei-
den, und ich bitte Euch, das Teil
zu kaufen, und nicht nur dieses,
sondern iiberhaupt viele gute
Soft. Ansonsten werden wir
vielleicht bald auf einige renom-
mierte Hersteller verzichten
miissen!

panikt Patrik Siinwoldt aus Je-
senwang.

Richtig ist, daf3 die Hersteller,
ob renommiert oder nicht, auf
Umsatz angewiesen sind. Rich-
tig ist aber auch, daf3 sich wirk-
lich gute Soft immer verkauft
hat und immer verkaufen wird —
insofern schlieflen wir uns Dei-
nem Aufruf an. Oder sollen etwa
wir die gesamte Ambermoon-
Produktion aufkaufen? Hey, un-
sereiner  mufi  schon  den
Bausparvertrag kiindigen, wenn
er mal einen zusdtzlichen Liiffel
Zucker in den Kaffee kippen
will!

WARUM? DARUM!
e S S D

Thr und Eure ewige Diskussion
iiber Raubkopien! Ich kaufe
schon seit langem nur noch Ori-
ginale, und wiBt IThr warum?

1) Wenn Dich nach mehrstiindi-
gem Adventure-Zocken plotz-
lich der Guru angrinst, weil
Dein Cracker vergessen hat, alle
Nachladesequenzen mit abzu-
speichern, dann weiit Du war-
um!

2) Wenn Du den ,Patrizier”
25mal hintereinander neu laden
darfst, weil Du kein Handbuch
hast und warten mufit, bis die
Wappen von Hamburg oder
Bremen in der Codeabfrage er-
scheinen (weil das die einzigen
sind, die Du kennst), dann weift
Du warum.

3) Wenn Dir Dein Cracker ein
vierminiitiges Intro vors Lieb-



lingsgame pflanzt, das nur hoch-
geistige Jauche enthélt und nicht
abgebrochen werden kann, dann
weillt Du warum!

plaudert Jorg Kretschmann aus
Liinen aus dem Nihkiistchen.

Dem wire noch hinzuzufiigen:
Wenn neue Games (wie letzten
Sommer) fiir den Amiga nur
noch spdrlich erscheinen, dann
weifit Du auch, warum. Und
wenn dann irgendwann mal Po-
lizisten und (Staats-) Anwdlte
bei Dir auf der Matte stehen,
dann brauchst Du Dich eben-
falls nicht zu fragen, warum. ..

UMSATZ DURCH
UMSETZUNG

Ich habe neulich mit einem
Herm von Softgold gesprochen,
der mir sagte, daB ,,Day of the
Tetacle” hauptsidchlich deshalb
nicht fiir den Amiga umgesetzt
wird, weil der nur noch in einem
Prozent aller USA-Haushalte
sein Dasein fristet. Das leuchtet
mir auch durchaus ein, aber
vollkommen unlogisch finde
ich, daB Lucas Arts seine Lizen-
zen fiir Amiga-Konvertierungen
nicht herausriickt. Da hitten sie
doch schnelles Geld verdient,
ohne sich gro um irgendwas
kiimmern zu miissen!

Schon, die am Amiga recht star-
ke Raubkopierer-Szene mag ein
weiteres Argument sein, aber
HIndy IV” z.B., dessen Umset-
zung ja lange genug auf der
Kippe stand, hat sich gut ver-
kauft. Ich kenne viele Amiga-
ner; und selbst die hartnickig-
sten haben allmihlich kapiert,
wie es um die ,,Freundin™ steht.
Deshalb glaube ich auch, daB
sich der Tentakel ebenfalls sehr
gut rentieren wiirden, vermut-
lich noch mehr als Indy!

Aber es gibe noch weitere
Uberlegungen:  Beispielsweise
macht sich der 1200er mittler-
weile ja recht gut, weshalb zu-
mindest eine AGA-Version kei-
ne groBen Probleme verursa-
chen sollte. Und im Adventure-

Bereich ist derzeit eh wenig gute
‘Ware auf dem Markt — die Leu-
te wiirden sich also ausgehun-
gert auf das Game stiirzen...
prophezeit ein anonymer Lucas-
Fan aus Briiggen.

Bei uns rennst Du mit Deinen
Argumenten offene Tiiren ein:
Immer her mit dem Lucas-Ten-
takel. Aber wie man weifs, reden
auch und gerade die Sofi-
warehdiuser viel, wenn der Tag
nur lang genug ist — wir sind
uns ziemlich sicher, daf$ irgend-
wann noch eine Amiga-Version
von ,Maniac Mansion 2"
kommt, und sei es nur wegen
des wichtigen, grofien und um-
satztréchtigen deutschen Mark-
res!

KASSENSTURZ

Da war ich doch neulich bei
Klarstadt und fand die Kasse in
der Computerabteilung unbe-
setzt. Tja, und da lag halt so ein
Katalog mit Ein- und Verkaufs-
preisen fiir Software herum.
Weil kein Mensch kam und das
Warten langweilig wurde, habe
ich mal reingeschaut — und will
hier natiirlich lieber keine Zah-
len nennen, aber das Doppelte
bis Dreifache (und mehr) des
Einkaufspreises verlangen diese
Kaufhiuser ganz locker, wenn
sie den Krempel weiterver-
scheuern!

Na schon, daB sie billiger ein-
kaufen, ist ja klar, aber da der
Unterschied derart riesig ist, hiit-
te ich nicht gedacht. Kein Wun-
der, daB Soft so teuer ist: Ist sie
nidmlich gar nicht, die Einzel-
hindler sacken das meiste ein!
Warum verkaufen die Hersteller
eigentlich nicht direkt an den
Endverbraucher? Thnen kann es
doch egal sein, ob sie ihre Sil-
berlinge von mir oder von
Klauthof und Bertie kriegen!
Ganz davon abgesehen, dafl
~Ambermoon” fir 40—~ DM
sich mit Sicherheit wesentlich
besser verkauft als ,,Amber-
moon” fiir'n Hunni. ..

Apropos: Thalion hat mit dem
Game doch vorgemacht, dafB

Berlins neue‘bimension far Gaméé und Zubehor

Games

A-Train

A-Train Construction Set
Aces Of The Pacific *
Airbus A320

Combat Air Patrol

Dune 2

Der Clou *

Der Patrizier

Der Schatz im Silbersee *

Disposable Hero *
Dogfight
Eishockey Manager

Elite 2

Empire Deluxe *
F-117 A Nighthawk
Fields Of Glory *

Goal (Kick Off 3)
Goblins 3 *

K240 "

Kings Quest 6 *
Legend Of Sorasil *
Lost Vikings

Lothar Matthaus
Mad News *
Maelstrom *

Monkey Island 2 (dt.)
Might & Magic 4 *
Nascar *

.l

Pizza Connection
Premier Manager 2
Prime Mover

Second Samurai *
Sensible Soccer 92/93
Shadow Of The Comet *

Stemenschweif (DSA 2) *
Streetfighter 2
Syndicate

l

Tomado

Turrican 3 *

Uridium 2

Wiz'n'Liz *

Wing Commander (dt.| l

Zeppelin *
Zool2*

Advanced Gravis Game Pad
Competition Pro Mini black
Competition Pro Mini clear

Competition Pro Mini Star
Quickjoy |
Quickjoy Supercharger

L e ——
E@Bﬂh&t&lﬂnﬂmm_r.elsm{l
1943 29,95
688 Attack Sub
Dssirwsl Simuia:ov 29,95
Arcanoid 2 19,95
Bard's Tale 3 29,95
Battle Chess 29,95
Battiehawks 1942 Cmonaaesam|
29,95
39,95
California Games 2 29,95
Chuck Rock 1, 2 jo 39,95
Emlyn Hughes Intemational Soccer 29,95
F-15 Strike Eagle 2 49.95
F-17 Challenge
F-“ Stealth Fighter _
Falum Mission Disk 1 29 95
Falcon Mission Disk 2 28,95
Flames Of Freedom 49,95
Flight Of The Intruder 39,95
Go For Gold 28,95
Hard Drivin' 2 =
Heart Of China 20,95
Hunt For Red October 1 29,95
Hunt For Red October 2 19,95
Immortal 39,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) T 3SEEI
Jack Nicklaus Golf 39,85
KGB 39,95
Legend Of Kyrandia 39,95
39,95
M1 Tank Platoon 39,95
Mad TV (dt.)
Mig 29 39,95
Monkey Island 1 c*
North & South 29,95
Operation Harrier 20,95
Operation Stealth 39,95
Pacmania 19,95
Paperboy2
Pipemania 19,95
Piracy On The High Seas 39,95
Pirates 20,95
Populous & Promised Lands 39,95
Prince Of Persia
Railroad Tycoon (
Reach For The Skies
Rick Dangerous 2
Sha
Sllent Service 2 (dt.)
Special Forces
Starglider 2
Stunt Car Racer
Team Yankee
Terminator 2
Tomado Ground Attack
Trivial Pursuit
Turrican 1, 2
Uttima 5
Winter Olympiad
WWF Wrastiemania
Xybots
Amiga 600 399,
Amiga 1200
Aufpreis far interne 65 MB Festplatte 399,
Aufpreis fir interne 130 MB Festplatte 699,
Aufpreis fir interne 210 MB Festplatte 899~
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 59,95
exteme 3,5" Dlskanenslaﬂnn 129~
CD-ROM fiir A500, A
HF-Medulator fir AS00, A500+ 69,95
Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fir alle Amigas 39,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Speichererweiterung auf 2 MB fir A500+ 89,95
Staubschutzhaube fir AS00, AS00+ 19,95
Staubsdutzhaube fiar Monﬂnr 39,95

Andere Grafen auf Anfmqo! o

3,5 MF 2DD

* bei Dn, noch nicht
Fordern Sie bitte gegen Rickporto auch unsaren
Gesamtkatalog fir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSL
Irtdmer und Preisanderungen vorbehaiten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
9,50 bei Nachnahme,
15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250,— versandkostenfreil
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man auch am AS500 ,herum-
schrigen” kann — wieso soll
denn dann Attics ,,DSA 2" nicht
fiir den Amiga erscheinen?
wundert sich Jochen Lipps aus
Rielasingen.

WIESO, WESHALB,
WARUM

P \\\' // \‘/’/‘ .
1) Vor einigen Wochen habe ich

AMIGA x AMIGA x AMIGA x AMIGA

Euch geschrieben und bekam bis

war irgendwo ein Sonderheft ,,Si-

A-Train /dt - BASS Auch wenn wir ganz Deiner jetzt keine Antwort. Daher ver-
A-Traln Construction Set /dt : ————————7532 | Meinung sind, dafi Software oft mutete ich schon, der Brief sei
%r%b an, ?ldi?MS j g iiberteuert angeboten wird, so vielleicht abgedruckt worden,.
_Bﬁf_l,v,mlFortress dt 68.95 kommt man doch um folgende weshalb ich frohen Mutes zum
%:é:g%ﬂdat— —— . :g% Milchmdiidchenrechnung nicht Postkasten ging, den wie immer
%ﬁ%s@ = e __: r:'gg herum: Grofle Kaufhausketten schon verpackten Abo-Joker her-
Bundesliga Manager Professional /dt i} _ 69.95 nehmen den Herstellern nun  ausholte und die Mailbox aufbliit-
%‘-ﬁ'{hﬂ!gﬂeﬂ/ d!:“ ;"; :g% mal viel mehr Exemplare ab, terte. Aber da war auch nichts zu
%‘ﬁ?ﬁ%‘éj‘%@' /dt i — A gg als diese im Direkiverkauf los-  entdecken, wie kommt’s?

Chuck Rock 2 /dt - arss schlagen kinnen — dafl da ein  2) Wieso nehmt Thr nicht mal Eu-
Clullization fdt - at — 1885 | saftiger ,Mengenraban” fiillig  re ganzen Joker-Comics, geht da-
g:gapﬁﬂsit%ﬁ L ":g—g: wird, liegt wohl auf der Hand.  mit zu irgendeinem Zeichentrick-
B;E;gz&:"“aster & Chaos strikes back /dt — 6‘";% Was ,',mn Thalzfms ,,Amb(l?r- Hilmen; JalSt das. Material an VI_
Eishockey-Manager/dt 7395 moon bem_ﬁ so lassen sich deo bannen und stellt es ins Jo-
%:%%I%Elag:kifgi 3995 daraus aus diversen Griinden kershop-Regal?

Formula 1 Grand Prix /dt 77.95 keine Riickschliisse auf Attics  3) Ist es moglich, einen 1200er
Global Gladiators /dt. 49.95 . . 5

Goal I /dt — 52.95 »DSA 27 ziehen. Einer davon und einen 500er per Nullmodem
(&%W 8932 | were, daB der Bernsteinmond  zusammenzukoppeln?
ﬂﬁ:ﬂqﬂl!}\:ﬂlﬂ‘tg}:’?w Jdt i W _.?:’._-gg_ am 500er anstelle der Decken 4) In einer schon etwas ilteren
Ishar 2 /dt 58.95_ und Bdden nur schwarze Ausgabe las ich einen Cheat zu
%‘%%Q%@tﬁq-@ [dt g% © Licher zu bieten hat, was sooo ,Rings of Medusa” (den mit ,,.De-
m?gﬁ% e :gg roll nun auch wieder nichr aus-  soxyribonukleinsaeure’).  Aber
Lothar Mafthaus/dt @495 | sieht.. bei mir funktionierte er einfach
Lotus 1-3 Compilation /dt — e nicht — wiSt Thr Bescheid?
Pinball Dreams /dt 49.95 - 5) In Eurem Strategie-Sonderheft
ppsliwme o BB UERLORENE SCHATIE . :

Sim City Deluxe /dt 84.95 be ich aber noch nie etwas gese-
gm\.’g_gﬁis t 7495 | In der Dezembernummer hen—warum?

gpactal Forces / ﬂj[, s, e s schreibt Ihr, daB auf der Com-  6) Warum ist es drauBen so kalt?
5;}%% — 9-95 | pilation , The Lost Treasures of  bibbert Daniel Reipschliger aus
Transarctica/dt D 49. Infocom™ auch ,Leather God- Rostock.

Jra WML g;ge Tour — _53; desses of Phobos™ zu finden ist.

%ﬁu" i — — go9s | Thr verschweigt jedoch, wo 1) Auf 1.000 ausgelieferte Ant-
¥".;'.§‘% &?T%nder [dt . gg ) man das Teil erhidlt — drei worten unsererseits kommt im-
Zool/dt 49.95 Hindler behaupteten glatt, so mer mal ein Fehlschlag, keine
*ien Breed Edliion Sonderangebote: 5 was sei gar nicht auf dem Ahnung, warum. Hat das Riick-
E&g‘r Z&Ealez it - 2 Markt! Und wie stehen nun die  porto gefehlt? War Dein Absen-
F-19 Stealth Fighter /dt 3 Chancen, daB ,Der Sternen- der nichr zu entziffern? Hat sich
il halienge idl — schweif” auf den Amiga umge-  der Postbote das Teil iiber das

Midwinter 2 /dt
Pinball Magic /dt

Y

Pirates !
Project X /dt

Tennis Cup 2
Turrican 2 /dt

XY

@0 LA NO®ASIOON

&jonjcnjcnjen CnjCn ¢

Bestellungen kénnt lhr telefonisch durchgeben
' oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder

portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
CONIPUTERSOFTWARE

BliicherstraBBe 24 * Postfach 1113 » D-46361 Bocholt
Tel.: 02871/183088, 180637 ¢« Fax: 02871/8631

setzt wird?
fragt Leder-Fan  Matthias
Jentsch aus Altenburg.

Was kennst Du nur fiir Héind-
ler? Klar gibt’s die Infocom-
Compilation, logo haben sie
die meisten grofien Anbieter
(noch) im Programm! Die Kon-
vertierung von ,DSA 27 steht
zwar in der Tat noch auf der
Kippe, aber dort standen schon
ganz andere — , Indy IV" und
» Wing Commander” etwa.

Bett gehiingt? Wir wissen es
nicht, haben aber sicherheitshal-
ber diesen Brief von Dir ge-
druckt.

2) Wenn Zeichentrickfilme so
einfach (und so billig) zu produ-
zieren wdren, hiitten wir schon
liingst den Beruf gewechselt!
Schade eigentlich.

3) Prinzipiell sollte das funktio-
nieren, fragt sich nur, ob die
Software mitspielt.

4) Richy schwart, daf3 der Cheat
Junktioniert — bei der Zahnpro-



these seiner Grofimutter! Kann
also hdchstens sein, daf3 Du eine
spditere Version des Spiels hast.
5) Vermutlich, weil Du zu jung
bist: ,,Simulationen” war unser
erstes Sonderheft, erschien im
Jahre 1990 und ist inzwischen
léingsrt vergriffen.

6) Damit's Dir drinnen wéirmer
vorkommt — praktisch, gell?

NACKTE TATSACHEN
N S

He Du, Ole Schroeder, was fillt
Dir ein, iiber mein schénes Foto
zu lidstern? Das ist Kunst! War-
te, ich komm’ zu Dir nach Wed-
del und gebe Dir eins auf die
Gurke! Ach nee, ich bin ja ge-
gen Gewalt, also paBl auf: Du
schickst ein Foto von Dir an den
Joker, das wird auch abge-
druckt, und die Leser wihlen
das Nacktfoto des Jahres!

wirft Sascha Gundlach aus Frie-
drichsdorf den Fehde-Schniedel
hin.

Fiir alle, die es nicht wissen:
Die Diskussion bezieht sich auf
ein Akiforo, das Sascha in zar-
tem Alter und eindeutig zwei-
deutiger Pose zeigt und von uns
hier abgedruckt wurde. Fiir al-
le, die es gar nicht wissen wol-
len: Beim Nacktfoto-Wettbewerb
sind ab sofort nur noch Mddels
ab 17 zugelassen! Lechz. ..

FRANKFURTER
SECHSERLEI

1) Ich lese den Joker erst seit Juli
91, daher kenne ich die Bewer-
tung zu ,.Storm across Europe”
nicht.

2) Von Eurer Idee, ein Magazin
fiir ein System zu gestalten, riickt
Thr mehr und mehr ab: Als Besit-
zer eines normalen 500ers kann
ich beispielsweise mit CD*2-Tests
iiberhaupt nichts anfangen!

3) In der Januarausgabe vor ei-
nem Jahr habt Ihr geschrieben,
daB 75 Prozent Eurer Leser auch
mal Anwendungen laufen lassen.
Wie wiire es also, ab und zu mal
ein paar Anwender-Meilensteine
zu testen?

4) Warum zieht Thr (besonders in
der Mailbox) bei jeder sich bieten-
den Gelegenheit iiber Eure Kon-
kurrenzmagazine her?

5) Mal seid Ihr das meistgekaufte
Amiga-Magazin, dann wieder das
meistgekaufte Amiga-Entertain-
ment-Magazin. Haltet Eure Leser
nicht fiir doof, der Unterschied ist
bekannt!

6) Warum ist Manfred Kleimann
eigentlich damals zu Euch ge-
stoBen, der hatte doch einen guten
Posten? Und was macht er jetzt
bei Euch — falls er noch bei Euch
ist; im Impressum steht er jeden-
falls nicht.

Ubrigens war Eure Dezember-
Ausgabe die beste Nummer seit
langem!

beschlieBt Stefan Uhlmann aus
Frankfurt/Oder seinen Brief ver-
sohnlich.

1) Tja, Pech gehabt. Na, gut:
Das SSI-Strategical erhielt im
Oktober 1990 stolze 22 Pro-
zent; und jetzt rat’ mal, was
der Schrott heute wert wdre?!
2) Nicht wir sind geriickt, son-
dern die Zeit bzw. Commodo-
re. Also machen wir jetzt
natiirlich ein Familienmaga-
zin fiir die gesamte Amiga-Fa-
milie.

3) Ab und zu machen wir das
ja.

4) Aus purer Bosheit, warum
sonst?

5) Aber wir halten unsere Le-
ser doch gar nicht fiir doof,
zumindest nicht alle. Das
meistgekaufte  Amiga-Enter-
tainment-Magazin ist der Jo-
ker nédmlich immer, unter den
Amigamagazinen  allgemein
kann es jedoch vorkommen,
daf3 beim monatlichen Kopf-
an-Kopf-Rennen mal die Kon-
kurrenz die Nase vorne hat.
Aber wir arbeiten daran!

6) Manni liebt nun mal die
Abwechslung, zwischenzeitlich
ist er bei Konami gelandet.

WAS BIN ICH?

Als begeisterter Joker-Leser ha-
be ich mal ein paar Fragen: Der-
zeit bin ich noch Schiiler, denke

Fax- 023 81/44 02 40

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-S

Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote TIE des Monats
Airball 12.- DH 66,- DY
S U AMIGA B i
ElecPool Billard 12,- DH Jurassic Park 54,- DY
Fed. o. Free Traders 19.- DH Kings Quest 6 * 60 DY
Skychase 19,- DH Mortal Kombat * 54-DH
Waterloo 19.- DH Turrican 3 48,- DH
1869 600 DGeneration 2 ings 2 9D Semsioccer 9293 48- DM
1990 9er Edion 36OV Daly CovGid Pok 29 DH  Lethal Weapon 6 DH  Shadowwords [T
30 Construct. 20 (17- 00 Darkmere * M Links B0 Shurde 39, D
Mnin -0 Darkseed 1.5 -0 Lion Hean S4-DH  Silent Service 2 18- O
Consturction Set 200 DN 9.0 Locomotion S4-DH Silkworm 19 DH
ATAL * 66:DH  Damghten of Serpe * 75.DY  LodofTheRings  60-OH  Sim hnt 18- 0
M - War iitskies 60-DH  Death Knigaiynn 66 DY Lords of Power -0 Sim Gty Archit| 36 DH
Abandoned Places 2 60DV Delivery Agent 3000 Lords of Time 3904 Sim Gy Archit 36 DH
Adéams Family 2. 0H  DelMnic om20 1496 The Lost Viking - DY Sim Gty Delune -
Adventure Coll. 60.DH  Delme PASAGA 186 DY Lochar Matthiss 9.0 Sim Gy TemEdit 34 M
Agony W-DH  Der Patriier 660 lows Compil{ld)  S4-DH  Sim Earth - H
Jir Land Sea TL-OH  Desert Strike €-0H  Lure of Tempress -0 Sim Lie -0
Air Support ST-DH  Deutrs 190V W ITank Plawon  32-DH  Simon the Sorcerer  * 68, DY
Air Warrior 75-DH  Dogight -0 Mad New -0 Sidbad+Theodale  19- DH
Airbes A 320 66D Doodiebog 000 MadTY 6D Seepwalker - O
Airbus A 320 Amer. 84 DH  Double Dragon 3 3500 Masktom M Sp Sream 5 DH
Alired Chicken .00 Drages Luir 3 T.-DH  Magic of Endoria 6D Soceer 59 DH
Nien 3 -DH  Dreamfeam Gom 60 DH  Manchestr United 27 DH  Space Dodes 9. OH
Aien Breed 2 © 480N Dusel S-0f  McDonald Land 3504 Space Hulk 64 DH
Mien Breed SE 92 25-EY  Dungeon M/Chaos§ 60 DH  Mega Collecion 4800 Space Legends 66 DH
Ambermoon 78.- DH Dyna Blaster 60.- DH Megalomania/Samur. 61.- DH Space Pilot 89 21- DH
Mpocalypse S Dymauch SO Megamax 0-DH  Space Quest | 9 D
Aquatic Games $1-DH  Eishockey Mamager  T2- DY Metalic Power 9.0 Space Quest 4 59 0V
Aquavestuna W00 Hite 2 S-0H Gof 39 0H  Space Questd DH 39 DH
Arabian Nights $9. DV Evira Arcade Game  34-DH  Might and Magic3 66OV Specal Forces 9.0
AMcleans Pool B 48-DH  Elpsium 60V Mixed Coliection .00 Spors Colletion 60, DH
Amalyte M-DH  Emenald Mine 25-DH  Honkey kland 1 WaON Star Trek . 1500
Awsassin SpEdit.  * 20-OH  Emerald Mine 2 30-DH  Monopaly * -0 Starbye N2 Goll. 6, OH
Auschwung Ot * 60OV Emerald Mine 3Pra  25-DH  More lemmings Data  20- OH  Sueel Empire 59, OH
Austeritz 19 B Entity §,-DH  Moph 49-DH  Steigeabg Howelm.  49,- OV
Mvard Winnen S-DH  Epic $0:DH  Mapoleonic 66-0H  Surategy Master 66~ OH
B IT Fiying Fortr.  66-DH  Erben des Throns 60V Nick Faldo Golf T80V Sureet Fighter 2 54, OH

T2 -0 Excalibur 2 DH  Nicki Boom 2 9.0 Sakip * M- OH
Ballstic Dilpoma. DY Eye of Beholder | 3600 Mo 2500 Super Tetrs 96
Bane of Cosmic 601 EpeolBebolder2  TH-DY Mo Second Price SI-DH  Superirog 4800
Bards Tale Comstr. 60~ DH  F II7A Nghthawk  66-DH  Omnicron B0 Spdicate 59,0V
Bartversms World = 49 DH  F I7 Challenge W-DH  On The Road -0V Tanglewsod 9-DH
Battle Chess 35D F-19 Swalth Fight 35 DH  One step beyond .DH  Task Busur 70, b
Bare Team - DH  Fallen Empire -0V Onslought 19-0H  Team Vaskee - 04
-Bardeisle Data 2 48-DH  Fanuasic Worlds T.DH Ok 500 Tearsway Thomas 39,- OH
Bazooka Sue "DV Fire hod ke @-DH  Owerdive 4900 Terminator 2 .- DH
8C d $9-DH  Fint Samunai W-DH PP Hammer BN Tewis “- oM
Bearers 59-DH  Flashhack -0V Pack biand Q-0 The Gail 9 OH
Big Bex 2 S DK Fiight of Intrader 12-DH  Passing Shot 19-0H  The Lrsual 29,- OH
b Sea * @-DH  Galary 89 19-DH  Pentbouse Mot Numb 34DV The Manager a0
Bills Tomato Game  $9. DK Galaxy Force I5:DH  Penthouse Deluxe = 54OV The Oath 25, OH
Bitmap Brothen | S4-DH  Gateway tsalfron 69DV Perfect Geaeral 7DV Theawre of Death .- K
Black Sect “ T2-DH  Global Gladiators S0-DH  -Dam Disk 42-DH  Their Finest Hour 64,- DH
Bastar 800 Goal! S5-DH  PGATour Golf Pls  60-DH  -Mission Disk 32 DH
Blob S4-DH  Gobliims 000 Counes 30-0H  Thunderhawk 39, OH
Bobs Bad Day S4- DN Gobiins 2 -0V Pinball Dreams .00 Tnmaria oo
Body Blows 48-DF  Goblins 3 6-DH  Pinball Fantasies S4-00  TapsnTeawres 60 DH
Body Blows Galat. 48 DN Graham Taylor Socc 60 DH  Pinball Wizard 2-DH  Triple Action 2 35 DH
Sudokan 32-DH  Gravity Force W-DH  Piraed 32-0H T Action § 35, OH
Sug Bomber 4. DK Greatest Comp. 5. ¥ Pook of Darkness 66DV Trivial Pursuit 32, OH
SundManProl 20 66DV Gumship 2000 D0 Popul+Promisland  39-OH  Troddiens 4, 0H
Bumtime -0 Hannibal -0V Populous 2 0-0H  Trolls 9. 0H
Campaign -0 Hadequin W-D¢  -Da Disk 30-0H  Torbe Trax 9 OH
Hission Disk | Q-00  Hawrid * 66DV Populous 2 Pius 6-DH  UGH! 9K
Cannon fodder  * 48-DR  Heart of China 39-DH  Premier Manager 2 48- B yigma § 3-8
Cardiany 1-DH  Heimdall M-v Premiere 0.0 lirigium 2 48-DH
Carrier Command 1900 Hewma 19-0Y  Prime Mover S e s P
Castles 0.0r Brain 39-D0  Hired Goms S9-DH  Priceof Pesia | LN pu® @
ClampionshhMan93 60 DN Wostory Line 1418 64- DV Proect X N0 e bl
Chaas Engine S4-DH  HOI 42-DH  Prophecy of Shadow * 64 DY b i
GearEmup 40 * 32DV Hook 900 Puty . pn  Wked K-
Chrstoph Rokumbus  * T2- DV Human Kace Standl 49 DY Qui [ 590
Chock Rock 39-DH  Humans W-0H  Qwak 008 Wen 4 0V
Chuck Rock 2 48-DH  lnduana Joves 3 39-0Y  Race Drivia 60-DH  Whales Yoyage - 0¥
Cisco Heat 12-DH  lndiama Jomes 4 19DV Rainbow Collccton 27 DH Wiy Beamish 3. K
Cvilizaton 5D laternOpen Golf 0DH Rampart 0-DH  Wing Commander -0
Combat Air Patrol ~ 59,- DH  Ishar 6,-DH  Naving Mad S4-DH  Wing Commander DY 74, DY
Combat Cassics 0-DH  bhar 2 DY Reach Leskies 500 Wirkid 60,- DH
(Conflict Europe 19-DH  Jack Micdaus Golf 32- DH  Rebel Racer -0 Wolpack .- DH
Conquestador 6DV John Bames Soccer 25 DH  Red Lone WoOH  Wordsof logead A9 EY
e -0 Jonathan D0 Risky Woods Bo0H W Wreting 1. B
Contraptions DK Jug 9-DH  Road hash SN ioe ] 60 DH
Cool Spot * S4-DH KB 39-0H  Robocop 3 wooh ' pltr
Cool Workd 66-DH  Kingmaker 66DV Robospers wo-on  Totle! . g
Crary G 3 19-DH  Kgs ol Adventire  66-DH  Rocket Ranger 19-py L 51 04
Crary Sports Footh ~ S4- DN Kustys Fun Howse 49 DH  Rame AD 92 w-on lodl - DH
Cruise faCorpse 59 DY Legend of Yalour -0 SchauiSibenee ¢ T80V Dol 2 tA-DH
Curse of Enchantia 60-DH  Legends oMyrandia 64 DY Secret Monkey bid 40V Lisungshete fr rahireiche Spiele
* = Bei A noch nicht lieferbar - gich DY = deutsche k in Deutsch
DH = detsches brw. Anleitung (Spiel in E s = englsche Yersion m A g

Versandkosten DM 7,- ab DM 250.- frei * Nachnahme + DM 5.- (zzgl. lz.hlhngugehdhf)
Express + DM 8,- « Ausland nur gegen Vorlusu DH 20,- \'ersa.nd
Es gelten unsere AGB = Preisind g und Irrtu * kein l.: L




aber iiber eine Ausbildung in
Eurer Branche nach. Was fiir ei-
ne Ausbildung braucht man dort
tiberhaupt? Werden auch Bran-
chenfremde angelernt? Wie si-
cher sind die Arbeitsplitze, und
wie schaut es mit den Verdienst-
moglichkeiten aus?

wiiBte Alexander Heitz, der
groBe Planer von Adelhausen,
gern.

Hier wiirden sich nun wieder al-
lerlei Scherze anbieten, aber
mal ganz im Ernst: Um als
Fachjournalist fiir Computeren-
tertainment zu arbeiten, braucht
man beste Vorkenntisse der
Materie und eine gute Schreibe;
eine solide journalistische Aus-
bildung ist keine Grundvoraus-
setzung, kann aber nicht scha-
den. Die Verdienstmoglichkei-
ten sind natiirlich je nach Kon-
nen und Arbeitgeber sehr unter-
schiedlich, das Anfangsgehalt
eines Redakteurs liegt zumeist
zwischen 3.500 DM und 4.000
DM brutto. Abgeschreckr?

DON'T ZHP!
7 ot Dl B o

Liebe Fans der Brennesselsuppe,
auf Wunsch eines einzelnen
Herren wenden wir uns heute
der Erbse mit Fleischfiillung zu.
Man nehme zunichst ein Kilo

Frischgehacktes... zap ..der
schlitzophrene  Schorsch  ist
zuriick! Und er kommt... zap

...nun vermische man 20 Liter

Benzin mit einem Liter Milch
und... zap ...Liebe C 64-Gemein-
de: Wir, die wir hier versammelt
sind, um den Tod des Amigas zu
feiern, betrauern das Kettensi-
gen-Attentat, dem er letzte Wo-
che zum Opfer fiel! Und nicht
allein er kam bei dem blutigen
Massaker ums Leben, nein, auch
der von uns allen so geschiitzte...
zap ...und jetzt schen Sie in unse-
rer Reihe ,Hieros in Aktschn”
die Komddie ,, Knut Knorke zer-
sdgt Knutschis Knutschfleck™...
zap ...diese Fliissigkeit spritzen
wir nun in unsere frischgehiiute-
te Erbse ein, aber passen Sie...
zap ..Der Amiga Joker ist das
Bes... zap ..nun zwei Stunden
kochen lassen... zap ...te, was ich
je gelesen habe... zap ...und nun
folgt der zweite Teil unserer Rei-
he ,.Heroin in Aktschn™: , Knut-
schis Knutschfleck haut Knut
Knorke zu.. zap ..Apfelmus
diirfen wir natiirlich nicht ver-
gessen... zap ..sehen Sie jetzt
den 14. Teil unserer Reihe ,,Hi-
morrhoiden in Aktschn”. Viel
Vergniigen bei  ,Knutschi
kidmpft mit seinem Knutschfleck
um Knuts Knorke”... zap ...da-
nach kippen wir alles in den
Ausgufl und bestellen uns eine
Pizza... ZAP!

(be)stellt uns Ulf Harm aus Des-
sau einige #uBerst mysteridse
Riitsel.

Lieber, Ulf! Uber Deinen witzi-
gen Brief.. zap ..willst den
Quatsch doch nicht ernsthaft

abdru... zap ..haben wir uns
schier kapurigela... zap ..nur
iitber meine Leiche! zap ..cht

und hoffen, die anderen Les...
zap ..das wird Konsequenzen
hab... zap ...ebensoviel Spaf...
zap ...kiirze ich hiermit dein Ge-
halt um die Hilfte auf Zwei-
markfuffzig im Mon... ZAP!Fa-
zit: Nehm dem Typen doch end-
lich jemand die Fernbedienung
weg!!!

DER NOVEMBER-JOKE
R DN i i N

Als ich mir Eure Oktoberausga-
be am Kiosk abholte, merkte
ich nicht gleich, daf etwas
nicht in Ordnung war. Aber bei
genauerer Betrachtung fiel mir
auf, daB Thr am unteren Rand
des Covers aus ,,Amiga Joker”
einfach ,,Amiga Joke’” gemacht
habt. Na schon, vielleicht
war’s ja ein Joke, und falls es
sich doch um einen Fehler han-
delt, dann kann so was schlieB-
lich jedem mal passieren. Aber
jetzt, im Dezember, hat es
Euch schon wieder erwischt,
stand doch diesmal zwar die
richtige Nummer (12/93), aber
der falsche Monat (November)
auf dem Titel. Oder jedenfalls
hitte er dort gestanden, wenn
er nicht iiberklebt worden wi-
re. Hey, legt Thr keinen Wert
mehr auf Euren Umschlag,
oder was?

grummelt Matthias Dietz aus
Igersheim.

Wie lieb und vor allem teuer uns
das Cover ist, kannst Du beziig-
lich des bedauerlichen Dreck-
fiihlers von wegen Novem-
ber/Dezember im Betriebsge-
heimnis nachlesen. Wenn bei
der Druckerei dagegen mal die
Auflenleiste  schlecht  ange-
schnirten wird (Joke...), dann ist
das erstens nicht unsere Schuld
und zweitens wohl kawm: eine
Tragddie. Alter Pedant!

MEHR BRENNSTOFF!
e e R

Nicht nur an Silvester gibt es
was zu feuern, #h, feiern, wes-
halb uns Eure Briefe ganzjihrig
willkommen sind. Ja, wir sind
sozusagen richtig heil (hihi)
auf Eure Anregungen, Kritiken,
Fragen und natiirlich auf Euer
Lob — nicht zuletzt, weil diese
Seiten auch in der nichsten
Ausgabe wieder der Fiillung
harren. Leute, die nicht abge-
druckt werden, fiillen wir aus
lauter Dankbarkeit mit einer
personlichen Antwort ab, aller-
dings MUSS dazu RUCKPOR-
TO (Ausldander verwenden bitte
Internationale Antwortscheine)
BEILIEGEN, der Absender
muB} leserlich sein, und unsere
Anschrift muf stimmen. Sie
lautet auch 1994 wieder:

JOKER VERLAG
. ,MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

Alien 3 DA DA 61-
Alien Breed 2 DV 63.50
Ambermoon DV 54.-
Anstoss DV 57.50
Anstoss A1200 DA 72-
Body Blows DV 68.50
Body Blows Galactic DA 51-
Burntime DA 82.50
Burntime A1200 4 DA 39.-
Combat Air Patr{ DA 49-
Combat Classics DA 59-
Dogfight D; DA 44-
Dune 2 ) DA 25-
Eishockey Manager Edition D ‘ DV 37-
Elite 2 e Soccer 92/93 DA 51-
Fantastic Worlds Service 2 DV 37-
Flashback DA 51-
Goal (Kick Off 3) ‘Strategy Masters DA 69-
Gobliins 3 DV 6850 Streetfighter 2 DA 59.-
Gunslnp 2000 DA 65- Syndicate DV 62-

Tornado 1 MB DA 59.-
Traps and Treasures DV 62.-
Turrican 3 DV 63.-
Uridium 2 DA 44-
+CD32+CD32+CD32+
Alfred Chicken DA 46-
D Generation DA 46.-
James Pond 2 DA 63.50
Jurassic Park DA 53.-
Morph DA 63.50
Overkill & Lunar-C DA 53-
Pinball Fantasies DA 66.-
Sleepwalker DA 68.50
Whales Voyages DA 51-
Zool DA 53.-

Im Sicherheitskarton ohne

Wir versenden ausschlieBlich
Mehrkosten.

Telefon

Ebenfalls Im Angebmi’ Anwen-
‘dersoftware, soygle Software
fur andere Computersysterne

+ + + ZUBEHOR + + +

Leerdisketten 3,5” 10er 7.30
3,5" externes Laufwerk 125-
512 KB fiir A500 53.-
1 MB fiir A600 intern 99.-
1 MB fiir A500 plus 79-
2 MB fiir A500 intern 229.-
400 dpi Mouse 38--
Superbase 4 DV 369.--
Pelican Press DV 109.
Directory Opus V 4.11 DV 119-
Final Copy I DV 169.-
Final Writer DV 289.-
TurboPrint Prof. 2.0 DV 139-

DV 74-

X-Copy & Tools NEU!)
; 0221 /58
: D_)_Jl




o g

Heute macht Euch die ehrenwerte Joker-Gesellschaft
ein Angebot, das Thr nicht ablehnen konnt: Abonniert,
und Ihr bekommt Eure Hefte schneller und preis-
glinstiger sowie ein voll spielbares Demo von ,,Pizza
Connection™!

1l 1.9.19% 10:20
STADT: LOW
EIMMOHWER:
SPIELER ¢ ELVIS

¥ PESTAURANT S 0

ooy o] | PEZEFTE 0

- - | RANNEMVERTRAEGE ©

Wer also jetzt der Joker-Malfia beitritt. kriegt alle 10 Ausgaben ei-
nes Jahres zum Preis von 9. sprich fiir familiiire 63.- DM (Ausland:
75.- DM). Monat fiir Monat schicken wir Euch dann cinen unserer
Jungs an die Tiir, der Euch. als Brieftriiger getarnt. ein wetterfest ver-

SCHULDENR o
BEZIRK:

o ’ - s i CHAPLOTTENEVRG
packtes Heft in die Hand driickt. meist noch schneller. als es der Ki-
oskbesitzer abdriicken kann. Nicht zu vergessen die tolle Beitritts-

primie fiir alle Neuabonnenten:

Mit dem voll spielbaren Demo der ,,Pizza Connection’ von Soft-
ware 2000 habt Thr die Chance, eine Kette von Pizzerien hoch-
zuziehen, noch ehe die Konkurrenz tiberhaupt von diesem irren
Game Wind bekommen hat! Die witzige Wirtschaftssimulation
zeigt hier schon alles, was die Endversion auf dem (Geigen-) Ka-
sten haben wird: starke Comic-Grafik, zoombare Stidte, Ge-
schiiftspartner, Schutzgelderpresser, Einrichtungsgegenstiinde
samt Werbemoglichkeiten fiirs Restaurant und natiirlich Piz-
zen mit frei editierbaren Zutaten — beschriinkt ist hier nur die
Spieldauer und nicht der Spielspaf}!

Also [tllt den Coupon aus, springt in die Limousine und bringt ihn
zum Brielkasten. denn niichsten Monat ist die Pizza aufgeluttert! Und
vergelt nicht: Wer zur Familie gehort, erhiilt bei jeder Abo-Ver-

liingerung wieder ein schickes Demo!

ICH BEZAHLE DURCH B#

KONTOINHABER:
KONTO - NUMMEF
GELDINSTITUT:

BANKLEI

ICH BEZAHLE PE

[{SCHECK ODER
[ ICH BEZAHLE |

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo — Verwaltung Al
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grosiruqn




Bei der akwellen Platt-
form-Schwemme ist so
eine knackige Ballerei ja
richtig erfrischend, da
sieht man auch geme tiber
die einfallslose Story von
den bsen Aliens, der be-
drohten Erde und dem =
heldenhaften Raumpilo-
ten hinweg. Zumal Genre-Highlights wie
LApidya” und ,.Project X™ mittlerweile zwei
Jahre am Buckel haben und der kiirzlich vor-
gestellte Horizontalhammer . Uridium 27 den
Feuerfinger natiirlich auch nicht bis in alle
Ewigkeit jucken lift...
Stauben wir also unseren Lieblingsstick ab
und glithen die Wumme vor, es wollen mal
wieder fiinf grof3e Levels von links nach
rechts durchballert sein. An leckerem
Kanonenfutter herrscht dabei nun wirk-
lich kein Mangel, alliiberall warten
| festinstallierte Geschiitze, freilaufen-
de Walker-Robots, freischwebende
Aliens und supergrofie Mittel-
bzw. Endgegner darauf,
vom Screen gepustet
zu werden. Fiir
die dazu

erforderliche  Feuerkraft
sorgt neben der obligaten Standardkanone ein
cleveres Extrawaffensystem: Man sammelt
unterwegs Ieons oder Power-Ups ein und
macht dann an gekennzeichneten Rastplitzen
halt, um dort am Walfenscreen ganz nach
Bedart Flankenlaser. Zielsuchraketen oder an-
dere, teils recht eindrucksvolle Knallkorper zu
monticren. Villig belichige Kombinationen
sind dabei aber nicht
moglich, Art und Um-
fang der Bewaftnung
hiingen vielmehr auch
von der vorhandenen
Motorisierung ab.
Auch sonst ist das
Gameplay nicht um

(32)

Vor einem Jahr hatten wir eine Horizontalknallerei
aus dem Hause Prestige namens ,,Impulse’” im Pre-

dem Laser!

Ideen verlegen, z.B. indem sich der einge-
stellie  Schwierigkeitsgrad durch unter-
schiedliche Feindformationen bemerkbar
macht. Dennoch wird das Spiel auf der ein-
fachsten Stufe nicht zu
leicht und bleibt auf der
schwersten immer noch
zu schaffen — der Helden-
Raumer verkraftet doch
einige Treffer. Nicht min-
der beeindruckend ist hier
die Masse an Grafikde-
tails: Da fliegen etwa
beim Endgegner mit der
Riesen-Uzi die Projektil-
hiilsen nach allen Seiten

lin. Egal, der Wegwer

view — jetzt heiBit sie anders und kommt von Grem-
fheld hat es faustdick hinter

weg, Glasbehilter zer-

splittern nach Beschuf in
tausend Teile, und bei Beschleunigungs-
manévern sicht man richtig, wie die Rake-
tentrichwerke anspringen. Nicht zu vergessen
kleine Kabinettstiickchen wie spiegelnde
Wasseroberfliichen, auf die man recht hijufig
trifft. Trotz all der optischen Pracht gibt es so
gut wie keine Nachladepausen, und kein
Geruckel triibt das schiine Bild der
lichevoll gestalteten Techno-.
Organo- und Planetenwelten. Fiir angeneh-
mes Ohrensausen sorgen unterdessen feine
Musik und passende Sound-FX.
Was fehlt also zum Hit? Wenig, aber doch ein
billchen: Die Angriffswellen kiinnten einen
Tick ideenreicher gestaltet sein, ein Team-
Modus war nirgends zu entdecken. und ein.
zwei schicke 3D-Einlagen hiitten auch nicht
geschadet. Doch letzten Endes ist das Haar-

- —

spalterei — Amiganer mit Ballerfaible werden
den Disposable Hero gewif} nicht so schnell
wegwerfen! (r1)

BALLERKNALLER

8 ] 0/0 \"‘um'"“

~FEURIG”

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 81%

| VARIABEL: 4 STUFEN |

82%
84%
78%
74%

PREIS DM 79,-DM
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Wie alt sind Sie ?! Wie lange programmieren So, und Sie meinen das reicht aus,
Sie schon ?! um gut zu sein ?!

)

Na gut, das werden wir ja
sehen...schauen wir doch
mal rein...

Warum dauert das so lange ? Ah, da Also, worum geht es denn in [hrem
kommt was... kleinen Spielchen ?!

Na... da ist
diese kleine
Tafel
Schokolade
und eine
Trommel...die
haben
geheiratet
und...

Schon gut, das seh ich selbst... Und wo sind die Ritter und die Na egal, und das ? Das Scrolling ist
Und das ist alles ?!! Weltraummonster ?!! ja wohl auch ein Schlag ins Gesicht
des guten Geschmacks,
oder sehen Sie das anders ?

‘ Ersparen Sie uns lhre Ich biete Ihnen einen schénen Sack
Und erst die Farben !! Kann man weinerlichen Ausflichte ! Kartoffeln und weil ich Sie so gut
eigentlich dieses Gequéke abstellen ?! Ich will mal nicht so sein, leiden kann,
ich nehme es... lege ich noch eine Dose purierte

Lachs-Lenden drauf.
Na, was sagen Sie, ist das ein
Angebot ?!!

Er hat es so gewollt !!!

“Er hat sich den falschen ausgesucht. Fur lhn kommt leider
jede Hilfe zu spat. Aber lhnen kénnten wir helfen, sofern Sie
uns fertige Amiga- oder PC-Programme anbieten konnen.
Schreiben Sie uns und wir bieten lhnen vielleicht auch einen
schonen Sack Kartoffeln ...oder mehr...

THE A'/EDEPARTMENT

ViktoriastraBe 39 44787 Bochum



Auch wenn Ocean das sprunghafte Eichhérnchen auf den Amiga losl: -
sprungen ist es dem deutschen Programmierteam Neon — zu dem mif
Thxerolf ein Mann mlt Jahrelanger Plattform-Erfahrung gehort

( Die Plattform der Kuscheltiere )

Immerhin war Peter Thierolf lange Mit-
glied bei Factor 5, und deren ,,Turrican”-
Serie zzhlt ja nun unbestritten zu den High-
lights des Genres. Ein Highlight der eher
knuddeligen Art ist der noch jungen Neon-

Truppe nach rund zwei Jahren Entwick-
lungszeit aber auch mit diesem Spiel ge-
gliickt: Am Super Nintendo macht Mr.
Nutz eine gute Figur, aber Neons Ami-
gaversion ist schlicht das bisher spekta-
kulérste Jump & Run fiir die ,,Freundin™!
Lange Zeit wurde das Programm auf Mes-
sen und Pressevorfiihrungen als ,, Timet,
the flying Squirrel” gehandelt, jetzt haben
die ausgefeilten 3D-Routinen, das but-
terweiche Parallaxscrolling, die flotten
Zooms der Endgegner bis auf Bild-
schirmgroBe und die spektakuldren Dreh-
effekte endlich ihren endgiiltigen Namen
und ihre endgiiltig doofe Hintergrund-
story: Irgendein fieses Hiihnervolk kam
aus dem Weltall angeflattert und unter-
jochte den Heimatplaneten vieler putziger

Kaninchen, Teddybéren und anderer Ku-
scheltiere. Allein dem Zichhérnchen Mr.
Nutz blieb dieses grausame Schicksal er-
spart — dafiir darf der sympathische Nager
jetzt all seine Freunde befreien...

Der Eichhornchen-Dompteur findet sich
zunichst vor einer Weltkarte wieder, die
vier zu rettende Inseln prisentiert. Auf ih-
nen lenkt man nun den tierischen Helden
erst mal kreuz und quer durch (aus der Vo-
gelperspektive gezeigte) Wald-, Techno-,
Inka- oder Meereslandschaften, durch-
stobert auf der Jagd nach Extras allerlei
Truhen und fiihrt kleine Multiple-choice-
Unterhaltungen mit den Insulanern, um
niitzliche Spieltips aufzuschnappen. Wer
bisher die Gegner vermiBt hat, der wird in
den (aus der iiblichen Seitenansicht pra-
sentierten) Plattformsektionen fiindig, von
denen jedes Eiland mindestens fiinf ver-
schiedene aufweist — man betritt sie durch
Eingénge auf der Oberwelt. Sind dann alle
Abschnitte einer Insel durchlaufen, durch-
hiipft, durchflogen oder durchschwom-
men, 6ffnet sich das Tor zum jeweiligen
Hiihner-Hauptquartier, wo der Endgegner
auf seine verdiente Abreibung wartet.
Nun kann Mr. Nutz zwar von Natur aus
ebenso schnell sprinten wie sein Konso-
len-Kollege ,,Sonic”, dennoch empfiehlt
sich eine gemichlichere Gangart, um nicht

AN

T

unversehens in Gegner hme )
oder gar die zuhauf vor_ha;l

Diamanten, die am Levelen
Energie oder Extraleben umgemehiw?

schick sogar wieder eingefahgén w
Doch zuriick zu den Gegnern,

an Land und schlittern Mr. Nui
Ufer nach, doch auch Hiihner, F
die sonstigen Ubeltiter folgen se:
piden Bewegungsmustern. Der ] eil
sind gelegentlich etwas unfaire Atmn e

der Vorteil 1st ein Iebendlges Spml’ es

nach allen Seiten Extras zu schleuﬂ
riesige Stampfer stoBen unerwartet vo
der Decke herab, man muB gegen Was-
serfonténen, Ventilatoren, Sturmbden u
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Um MiBverstindnissen vorzubeugen: Am Super Nintendo war ein anderes
(franzosisches) Team fiir Ocean am Werk, weshalb die Unterschiede zwischen
den Versionen gewaltig sind! So siecht Mr. Nutz auf der Konsole zwar etwas
besser aus, spielt sich aber langst nicht so launig, denn es fehlt die komplette
Oberwelt, wodurch der (vollig andere) Levelaufbau weitaus monotoner geraten
ist. Summa summarum ist der Nintendo-Nutz damit ein zwar sehr hiibsches,
aber keineswegs herausragendes Jump & Run.

Wieder anders konnte es demnichst am Mega Drive aussehen, da Neon hier
gerade an einer Konvertierung der Amigafassung strickt. Allerdings wird die
Grafik aufgrund des beschriinkten Modul-Speicherplatzes weniger detailreich
ausfallen, und spezielle Effekte wie etwa das 3D-Zooming der Endgegner sind
nur abgespeckt oder gar nicht vorhanden. Wer also mehrere Digi-Entertainer
besitzt, fiir den ist ganz klar die Amigaversion erste Wahl!

Mr. Nutz am Super Nintendo

Regenschauer ankimpfen oder 3D-Renn-
einlagen sowie kleine Denksportaufgaben
mit Schaltern absolvieren. Praktisch jeder
der rund vier Dutzend Levels wartet mit
Uberraschungen und witzigen Gags auf,
dazu kommen schier unendlich viele Ge-
heimrdume und Bonusstages — wahrlich,
das Spiel hat auch nach dem dritten und
vierten Durchlauf noch Neuigkeiten zu
bieten.

Neben dem feinen Gameplay haben die
Programmierer auch das Drumherum
nicht vergessen, es warten hiibsche De-
tails wie ein Musikmenii oder die Un-
terstiitzung von Zwei-Button-Sticks/Pads.
Und natiirlich wartet viel, viel Grafik:
Mag es den satten 5.300 Screens auch
manchmal ein wenig an Farbe mangeln,
so brennen sie wie gesagt ein Feuerwerk
an tollen Animationen und tiberraschen-

den Effekten ab. Dazu ténen Musik und
Sound-FX gleichzeitig aus den Boxen,
und die Nachladerei hiilt sich in Grenzen;
auf Amigas mit 2 MB RAM oder mehr
steht das Game praktisch komplett im
Speicher. Wir indessen stehen woan-
ders, nimlich voll hinter Mr. Nutz — das
Game katapultiert seine Schopfer mit ei-
nem Schlag in die erste Programmie-
rerriege! (rl)

MR. NUTZ
(OCEAN)
JUMP & RUN

~SPITZE!”

GRAFIK 82%

ANIMATION 86%
MUSIK 81%

SOUND-FX 80%
HANDHABUNG 82%
A . 860/0
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Pack den Tiger in den Tank

Jetzt rollen sie wieder: Nach einer Data-

1

disk und der dhnlich aufgebauten Wii-
stenei ,, War in the Gulf’ legt Empire nun
den richtigen Nachfolger zur actionbe-
tonten Panzersimulation vor!

Den AnlaB fiir das emeute An-
rollen der Raupenketten bildet
ein reichlich makaberes Ju-
bildum: ,,5 Jahre globaler Kon-
flikte seit dem Ende des Zwei-
ten Weltkrieges” verkiindet die
Packungswerbung etwas vor-
eilig. Im Spiel selbst geht’s

| gottlob wesentlich seritser zu,

wenn auch kaum friedlicher...
Wie vom Vorginger gewohnt,
muf} man seine Panzerziige in
Echtzeit durchs Gelidnde
mandovrieren, die feindlichen
Einheiten ausfindig machen
und sie mit vereinten Streit-
kriften zerbréseln. Man kann
dabei entweder die westliche
oder die ostliche Seite iiber-
nehmen, die iibriggebliebene
schnappt sich der Rechner. Ne-
ben 14 Ubungsszenarien stehen
sechs frei anwihlbare histori-
sche Landkriege von der Korea-
krise bis zum Golfkrieg bereit,
dazu gibt’s noch einen Editor
fiir individuelle Wohnzimmer-
schlachten.

Sobald das mit fetziger Musik
unterlegte Intro abgelaufen ist,
wird man zum Herrn iiber eine
je nach Szenario unterschied-
lich grofie Blecharmada. Sie re-
krutiert sich aus einem Sorti-
ment von 152 verschiedenen
Panzern, Lkws, Geschiitzen
etc., die zu Gruppen, Bataillo-
nen und Divisionen zusam-

mengefaBt sind. Auf der scroll-
und zoombaren Hauptkarte
werden die als Vierecke dar-
gestellten Truppenverbinde mit
Hilfe der Icons am rechten
Bildrand in eine ordentliche
Formation gebracht und durch
Wiilder, Dorfer und Fliisse zu
ihren Zielpunkten gelotst. Trifft
eine solche Gruppe auf einen
feindlichen Verband, wechselt
der Rechner automatisch in den
Kampfmodus. Wenn man die
Schlacht nun dem Computer
iiberléBt, wird das Endergebnis
innerhalb von Sekunden mit-
geteilt.

Spannender ist es natiirlich, sich
selbst in einen der Stick-/Tasta-
tur-gesteuerten Tanks zu setzen,
um dort den Schiitzen und/oder
Fahrer zu mimen. Unterstiitzt
von Radar und KompaB sucht
man dann die soft scrollende,
aber detailarme und griin-
stichige 3D-Vektorlandschaft
nach Kanonenfutter ab — auf-
gespiirte Gegner werden mit
dem Bordgeschiitz und diver-
sen Raketen bearbeitet. Damit
man auch- den rechnergesteu-
erten Blechkollegen den rech-
ten Weg weisen kann, la68t sich
jederzeit eine Ubersichtskarte
auf den Screen holen, auBer-
dem ist die Spielgeschwindig-
keit stufenlos regulierbar. Bei
manchen Missionen darf man

A Kompanie, 2uq 4:
T-34.-85 erspaht

LR 1 " et

zudem Minenfelder legen so-
wie Infanterie-, Artillerie- oder
Luftunterstiitzung anfordern.
Einen Orden verdient haben
sich die gehorsame Steuerung
und das gelungene Motorenge-
brumm; im tibrigen ist die Pri-
sentation jedoch eher miBig —
die Explosionen und Land-
schaftsdetails bei ,,War in the
Gulf’ waren da weit ein-
drucksvoller. Gegeniiber dem
ersten Teil hat sich lediglich der
Umfang der Missionen und des
nun bergeweise vorhandenen
Statistikmaterials erhéht, vom
Spielerischen her sind die Un-
terschiede dagegen denkbar ge-
ring. Was zu einem leider viel
zu hiufig gehorten Fazit fiihrt:
Eine Datadisk wiire die ehrli-
chere Losung gewesen. (md)

CAMPAIGN I
(EMPIRE)

ACTION-SIMULATION

~GEPANZERT”

GRAFIK 67%

[ANIMATION 64%

MUSIK 66%
70%

SOUND-FX
HANDHABUNG 76%
DAUERSPASS 67%

PREIS DM 99,-
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 GAME-

Hasta luego, Baby - sagt gu-
ten Tag zur offiziellen Ami-
gaversion des Bally Midway-

;e

Automaten zum zweiten
Filmahenteuer des Cyborgs
aus der Zukunft! Tja, wer
hiitte geglaubt, daf} die 3D-
Ballerei doch noch auftau-
chen wiirde?

Und wer hiitte geglaubt, dal sie
doch ziemlich originalgetreu
ausfallen wiirde? Wie in der
Spielhalle geht’s nun also auch
im Spielzimmer darum, a la
»Operation Index™ sicben Le-
vels via Fadenkreuz und Maus
oder Joystick von Robotern,
Killerdronen, Raketenwerfern
und letztlich dem T1000 zu
sdubern.

Fiir ihr zweites Vollpreisspiel
nach ,,Micro Machines” ha-
ben uns die Billigheimer von
Codemasters ein Plattform-
Abenteuer im Stil von ,,Ma-
rio” versprochen — geliefert
haben sie bloB einen lahmen
Aufgub...

..der zudem stark nach der be-
kannten Budgetkost schmeckt.
Dabei ist die Story ja noch recht
lieb: Um seinen Mitaliens die
Existenz des Planeten Erde zu be-
weisen, will Raumpilot Cosmic
hinfliegen und ein paar Schnapp-
schiisse zuriickbringen. Aber wie
stellt man das an, ohne Raum-
schiff, Fotoapparat und Geld?!

O

Zwischendurch erscheint auch
mal ein besonders fetter Geg-
ner, der erst nach minutenlan-
gem Dauerfeuer oder Super-
waffen-Beschul3 klein beigibt;
zudem fallen ab und an Kisten
vom Himmel, die mit etwas
Uberredung Extras wie Lenk-
raketen, Smartbombs, Schutz-
schilde, Mini-MGs oder Kiihl-
mittel ausspucken - letzteres
verhindert die Ladehemmun-
gen, welche die heifigelaufene
Wumme nach wiederholtem
Dauerfeuer gern produziert.
Und so was ist ja bekanntlich
gar nicht gut fiir den Energie-

haushalt des Schiitzen bzw. sei-
ne vier Bildschirmleben. Ge-
sellige Killer diirfen schlieflich
auch simultan zu zweit auf Ter-
minatorjagd gehen, wobei sich
Arnies SchieBstand mit sanft
scrollender Endzeitgrafik und
grofien Sprites, die teilweise
aber nicht so doll animiert sind,
prisentiert. Dazu gesellen sich
cher magere FX und nerviges
Gedudel, obwohl die Packung
digitalisierte Originalsprach-
aufnahmen aus dem Film ver-
spricht.

Dennoch ist das Game nicht
halb so schlecht, wie sich das

|

ENERDGY THHRIHIS
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Na, indem man in 15 Spielab-
schnitten erst mal alles aufsam-
melt, was nicht niet- und nagel-
fest oder ein Feind ist. Cosmic
rennt und hiipft durch die hori-
zontal scrollenden Plattform-
landschaften, wo thn massenhatt
stumpfsinnige Monster erwar-
ten. Da deren Beriihrung sofort
mit dem Verlust eines der vier

der Verben am unteren
Bildrand ein paar Ge-
sprache gefiihrt und ein
paar Gegenstinde einge-
sammelt werden kénnen.
Nach diesem Strickmu-
ster geht’s immer weiter,
wobei Cosmic zwischen
den Abenteuerabteilun-
gen via Teleporter wech-
seln und bereits gemei-
sterte Plattformlevels
ohne weiteres iiberspringen darf.
AuBerdem gibt’s ein Spiel im
Spiel, das aus einer von oben
gezeigten Tortenschlacht fiir
zwei Teilnehmer besteht.

Leider sind das einzig Kosmi-
sche am Spacehead das ruck-
freie Parallax-Scrolling und die
gelungene Steuerung. Die pri-

Heldenleben geahn-
det wird, ist verstirk-
tes Aufklauben der
in Extraleben um-
tauschbaren Bonbons
anzuraten. Diesem
Arcadeabschnitt folgt
eine Adventureeinla-
ge, bei der mit Hilfe

gequ
$ heliumsal lon
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jetzt vielleicht anhéren mag —
wegen der exakten Steuerung
und des launigen Leveldesigns
sieht man auch tiber das diirf-
tige Spielprinzip gern hinweg.
Auflerdem liegt die letzte Fa-

denkreuz-Ballerei ja schon
wieder ewig zuriick... (mic)
T2 - THE ARCADE GAME
(VIRGIN/ACCLAIM)
3D-SCHIESS-STAND
+-TERMINIEREND "
GRAFIK 71%
ANIMATION 63%
MUSIK 51%
SOUND-FX 60%
HANDHABUNG 71%
DAUERSPASS 63%
FUR FORTGESCHRITTENE

| NEIN_|
ANLEITUNG

mitiv animierte Grafik, die ner-
vige Musik und vor allem das
hochst stupide Gameplay be-
wegen sich dagegen cher auf
sehr irdischem PD-Niveau. Da
bleibt die Erde vielleicht doch
besser unentdeckt. .. (md)

COSMIC SPACEHEAD
(CODEMASTERS)

PLATTFORM-ADVENTURE

59%
ANIMATION 41%
MUSIK 33%
SOUND-FX —
HANDHABUNG 64%
DAUERSPASS 44%
FUR FORTGESCHRITTENE

|PREIS DM 69,-
SPEICHERBEDARF [ 1mB_ |

DISKS/ZWEITFLOPPY HIENE IR

HD-INSTALLATION DV
SPEICHERBAR LEVELCODES
DEUTSCH
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©© Das Wunderhiindchen entpuppt sich
als tolle Umsetzung des Mega-CD-Spiels.

“’"““6 “+2* Inshesondere Jump ‘n’ Run Profis werden

begeistert sein. @@

@8 hohen Technik-Standard mit feinstem Parallax-Scrolling in
KatNE 000ZA69C - alle Himmelsrichtungen, schén bunt gezeichneten Hintergriinden
und witzigen Animationen der Sprites. '@

Ist das ein Hundeleben, oder was?
Es kommt nur auf die Einstellung an!

Nz

Reise durch die Galaxle wo das Unerwurreie

alltéiglich ist. Fmﬁ'ie und besiege den wah nsmnn% n
General von Ruffbone und seine bosartigen Pittbulls jioine: Motr, 159 - 18% Une
auf Deinem Heimaiplaneten K9. u&w 06107 - 930 5 ’

Die ultimative Herausforderung fir jeden ENTERTAINMENT SOFTWARE
stralenerfahrenen Welpen

Bomico Enterfainment Software - Am Siidpark 12

die power von Postfach 12 21 - 65451 Kelsterbach

GMZ  606OGGBG
Nur erhéftlich fir Commodare Amiga (1 meg)




Vier Wochen hat der Monat — und fiir jede davon kéonnen wir Euch heute ein erstklassiges
Amigagame anbieten, das jetzt in einer speziellen Version fiir Commos Jiingsten heraus-
gekommen ist!

Fiir den einmaligen Einwurf von gen volle Konzentration und

79 Mirkern riickt 21st Century
hier vier verschiedene Flipper
heraus, von denen jeder sein Geld
wert ist. BloB eine ruhige Kugel
kann man dabei nicht schieben,
denn das duflerst realistische
Rollverhalten des Balles und die
ausgetiiftelte = Anordnung der
Bumper, Schikanen etc. verlan-

schnelle Reaktionen.

Insofern hat sich gegeniiber den
Standardphantasien also nichts gein-
dert, dafiir wartet die AGA-Version
mit 256 Farben und optionaler HD-
Installation auf. Der Zuwachs an
Farbe und Komfort machte nun vier
statt drei Disks erforderlich und wird
mit 84 Prozent belohnt.

Der kleine FuBballkiinstler drib-
belt durch die Kombination eines
liebevoll gemachten Jump &
Runs mit der wichtigsten Neben-
sache der Welt. In insgesamt fiinf
horizontal scrollenden Plattform-
lindern mubB er die Einzelteile des
von unsportlichen Aliens zerbri-
selten Weltcups wiederfinden.
Wenn der Kleine nicht gerade
Extras aufklaubt, kickt er seine

Die beriihmten Bitmap Brothers
haben hier eine Art ,Super-Gaunt-
let” vorgelegt, das in alle Richtungen
scrollt und auch einige Rolli-Ele-
mente vorweisen kann. In den vier
von oben gezeigten Levels wimmelt
es von listigen Gegnern, versteckten
Hintertiirchen und kleinen Knobelei-
en — da hilft nur schneller schielen!

Wer das abenteuerlich-diistere
Endzeitszenario von Max Design
am A1200 bereisen will, muB
dafiir erst mal 99 Travellerschecks
einreichen. Dafiir darf er dann in
der aus der Geierperspektive
gezeigten, hochst unwirtlichen
postatomaren Welt nach Herzens-
lust iiberleben und mit Hilfe der
angeworbenen Mitstreiter sowie

dem

einfach mit

Widersacher
Ball um...
Hat man die Steuerung erst voll im
Griff, macht die originelle Hiipfe-
rei jede Menge Spafl — die fiinf
Disks der 1200er-Version kosten
79 Bille, sind auf Harddisk instal-
lierbar und enthalten vielleicht ein
paar Tropfen mehr Farbe. Das
Endergebnis lautet daher: 85 Pro-
zent.

Weder das ausgetiiftelte Gamedesign
noch die stimmige Prisentation haben
sich merklich verindert, auch die
PaBworter sind im Preis von 69
Schrauben immer noch mit drin.
Folglich sind auch wir bei unserer
Meinung geblieben: Die Chaosma-
schine ist ein Hit und verdient ihre
85 Prozent.

einer scrollbaren Landkarte sein
eigenes Imperium aufbauen.

Die Grafik ist ebenso schén wie
praktisch gestaltet und sieht dank
ihrer 256 Farben jetzt noch um
eine Nuance hiibscher aus. Anson-
sten war an dem komplexen Game
eh kaum etwas zu verbessern, also
bleibt’s wieder bei 86 Prozent.
(ms)




XVII. Olympische
Winterspiele,
Lillehammer,

Norwegen

OLYMPICS
Dabei sein ist alles!

Sie kdnnen jetzt dabei sein! Entweder in lnrem
Wohnzimmer — mit WINTER OLYMPICS - oder live!

Gewinnen Sie eine Reise* zu den
XVIl. Olympischen Winterspielen

fur
2 Personen
19. bis 24. Februar 1994

So koénnen Sie teilnehmen:

Schreiben Sie eine Postkarte, oder nutzen Sie die
Teilnahmekarten im Handel, und nennen Sie uns die drei
oben abgebildeten Wintersport-Disziplinen, in denen Sie
neben sieben weiteren Olympischen Héhepunkten in
WINTER OLYMPICS um die Gold-Medaille wetteifern
kénnen. Schicken Sie die Karte an: Selling Points GmbH,
Kennwort: U.S. Gold, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh.
Einsendeschluf ist der 15. Januar 1994.

Der Preis wird unter allen richtigen, rechtzeitig eingehenden Einsendungen ausgelost. Es genigt
das Datum des Poststempels. Teilnahmeberechtigt sind alle Personen. Bei minderjéhrigen
Gewinnern kann der Preis in Begleitung eines Erziehungsberechtigten angetreten werden.

Ausgeschlossen sind Mitarbeiter der Firmen Selling Points GmbH und U.S. Gold. Der Rechtsweg

ist ausgeschlossen. Der Preis beinhaltet “Flug, Transfer nach Oslo, Hotel U/F Oslo, Transfer und

Eintritt zu einer Veranstaltung sowie DM 800, Taschengeld. Der Preis kann nicht in Bargeld
gewandelt werden. Der Veranstalter des Preisausschreibens ist die U.S. Gold Ltd.




DIE SIEDLER

. (1) BUNDESLIGA MANAGER PROF.

. (1) WING COMMANDER

. (3) INDIANA JONES IV

. (2) HISTORYLINE

1869 (A1200)

. (2) MONKEY ISLAND I

. (6) LEMMINGS 2

PINBALL DREAMS

. (5) WING COMMANDER

. (3) INDIANA JONES IV

F-117A STEALTH FIGHTER 2.0

|
2
3
4
g

5. (4) EISHOCKEY MANAGER

. (5) EISHOCKEY MANAGER

GUNSHIP 2000

]

. (8) MONKEY ISLAND

= |n | | o =

. (8) STREETFIGHTER 2

1869

7

(9 LOTUS 111

7. (4) PINBALL FANTASIES

CIVILIZATION

8

(T) MAD TV

8.(10) SENSIBLE SOCCER 92/93

DER PATRIZIER

9

. (-) GOAL!

9. (7) DER PATRIZIER

SIM ANIT

. (6) PINBALL DREAMS

o " | | | | %

10. (-) GOAL!




1. (3) INDIANA JONES IV 1. () ELITEIl
2. (5) WING COMMANDER 2. (13) WING COMMANDER
3. (8 GOAL! 3. (=) BURNTIME
4. (1) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 4. (=) ALIEN3
5. (2) EISHOCKEY MANAGER 5. (=) ELYSIUM
6. (6) CIVILIZATION 6. (=) HIRED GUNS
7. (4) MONKEY ISLAND I1 7..- A3} SYNDICATE
8. (12) SYNDICATE 8. (=) URIDIUM 2
9. (17) SENSIBLE SOCCER 9. (10) GUNSHIP 2000
10. (7)) MADTYV 10.  (6) FLASHBACK
11. (99 LEMMINGS 2 11. (2) DOGFIGHT
12. (15) PINBALL FANTASIES 12. (=) PRIME MOVER
13. (14) DUNE 2 13. (=) THEATRE OF DEATH
14. (11) HISTORYLINE 14. (=) SPACE HULK
15. (18) BURNTIME 15.. (7) .DUNE 2
16. (19) BATTLE ISLE 16. (-) DONK!
17. (=) FLASHBACK 17. (19) DER PATRIZIER
18. (=) GUNSHIP 2000 18. (14) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
19. (16) DESERT STRIKE 19. (=) WHENTWO WORLDS WAR
20. (=) LIONHEART 20. (=) BEASTLORD




Heute beendet Dr. Freak sein Interview mit Richard Holmes von Black Legend, dem
Label, das nur Spiele von Ex-Szenemitgliedern verdiffentlicht. Und dann wird noch
ein billchen iiber die allgemeine Presse gelistert...

2t Richard. das letzte Mal hast du uns
verraten, dafy  ihr  keine Angst
Cracks habt, obwohll eure Spiele ohne
Kopierschutz auskommen. Wie st es
denn iiberhaupt um dein Verhdlmis zum
Cracken bestellt?

Vior

RH: Ich versteche durchaus diesen coo-
len Touch von Seeriiuberromantik, den
die Sache fiir viele hat — es ist wohl so
dhnlich, wie ., Pirates!” zu spielen. Es
macht halt Spafi, und man bekommt gar
nicht so richtig mit, daly man tatsichlich
etwas Illegales macht. Trotzdem fiinde
ich’s gut, wenn die Leute damit auf-
horen wiirden, weil der Amiga nur so
auch in Zukunft eine Chance gegen all
die Konsolen von Nintendo und Sega
hat.

2: Nachdem moralische Appelle da aber
erfahrungsgemdfs meist nicht viel niit-
zen, was wiirdest du vorschlagen, wim
die Jungs von den Raubkopien wegzitho-
len?

RH: Sie sollten lieber Demos oder Spie-
le programmieren, da kann man sein
Geltungsbediirfnis auch wunderbar aus-
leben! Und Kontakt findet man dabei
ebenfalls mehr als genug: ich selbst ha-
be z.B. iiber die Demoszene gute Freun-
de in rund 20 Lindern gewonnen, wo-
von mich die meisten bis heute besu-
chen.

?: Black Legend beschiiftigr ja nun in
erster Linie Leute, die aus der Demosze-
ne kommen, von anderen Companies
wird aber immer wieder behauptet, dafs
sie grifitenteils aus ehemaligen Hlega-
len bestehen. Kannst du das aus eigener
Eirfahrung bestéitigen?

RH: Eigentlich weniger. obwohl ich

weild. dall  der beriichtigte Cracker
N.O.M.A.D. heute in einem sechr be-
kannten Softwarchaus sitzt. Auflerdem
hat mir mal ein britischer Journalist er-
zihlt, dall Vertreter von zwei grolien
englischen Firmen bei einem Bier frei-
willig zugaben, daff die meisten ihrer
Mitarbeiter cine dunkle Vergangenheit
hiitten.

22 Und welche Motive stecken hinter

dieser Verbriiderung mit  dem Ex-
Feind?
RH: Nun ja. wer crackt, kennt sich

zwangsliufig sehr gut mit dem Amiga
aus! Dazu hat er in der Regel schon
Hunderte von Spielen gesehen und ver-
fligt tiber cinen entsprechend grofien
Erfahrungsschatz. Ganz dhnlich verhiilt
es sich aber auch mit der Demoszene, in
der ein ungeheures technologisches Po-
tential steckt. Selbst auf Konsolen ent-
stehen mit Hilfe der sogenannten Ma-
giccoms bereits die ersten Demos — und
das ist nicht nur toll, sondern eben auch
vollkommen legal!

2?2 Schones Schlupwort! Richard, man
bedankt sich herzlich fiir das auf-
schiufireiche Gespréch.

Nach dem Brancheninsider nun zu ein
paar weniger gut Informierten. Zuletzt
liehh sich ja kaum eine Zeitschrift das
Thema Computer entgehen, egal, ob sie
sonst liber das Fernsehprogramm oder
die Sromungen des Zeitgeists berichtel.
So brachte ein bekanntes Hamburger
Nachrichtenmagazin den Cyber-Sex auf
den Titel — und wirmte dann im Innen-
teil viel Kalten Kaffee auf. Wiihrend die
psychosozialen Hintergriinde der an-
geblich schon miichtig vorangeschritte-
nen Entwicklung zum virtuellen Wohn-

zimmersex feinsinnig  diskutiert wur-
den, handelte man die technische Seite
ziemlich blauviiuig ab. Da hiitten die Au-
toren vorher doch besser das Interview
gelesen, das William Gibson |, Deutsch-
lands Trendmagazin™ mit dem Oster-
reichischen Namen gewihrte: Der SF-
Altmeister, der mit seinem Roman Neu-
romancer bereits 1986 die theoretischen
Grundlagen fiir die aktuellen ,,Reporta-
gen aus der unmittelbar bevorstehenden
Zukunft” gelegt und die einschligigen
Fachbegriffe dazu gleich mitgeliefert
hatte, beurteilt die Situation viel kriti-
scher. Im Unterschied zu den meisten
anderen, die sich iiber das Thema aus-
lassen, hat er sich nimlich schon mit
den konkreten mechanischen Proble-
men sogenannter taktiler Feedbacksy-
steme beschiiftigt. Und die sind im
wahrsten Sinn des Wortes ziemlich haa-
rig...

Tja, und in einer aul Movies speziali-
sierten TV-Zeitschrift wurden in einem
Aufwasch Pornos, Nazis und Gewalt im
Zusammenhang mit Computerspielen
diskutiert. Die dabei aufgestellte Be-
hauptung, vicle, viele Zocker hitten
Nazi-Soft im Regal, ist natiirlich purer
Humbug — die .rechten”™ Mailboxen
sind leider Realitit. Realitiit ist aber
cottlob auch, dali sich die klassische
Hacker- und Crackerszene von deren
Treiben vollkommen abschottet! Und es
ist doch schin zu wissen, dafy sich die
grobe Mehrheit eben stirker fiir gute
Software als fiir schlechte Politik inter-
essiert. oder? Meint jedenfalls Euer

IR FRAR
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Action bei den 64er-Azteken: Aztec Challenge

Die Vektorknallerei: Nebula
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Knobeln nach Zahlen: Mind Chaos

Wir steigen mit der Spielekiste
305 ein, wo die Bignonia-
Truppe wieder mit der gelun-
genen Konvertierung eines al-
ten C64-Klassikers aufwartet —
nach ,Donkey Kong” und
»Pharao’s Curse” ist nun die
Aztec Challenge dran. Im
Prinzip handelt es sich hier um
eine Sammlung aus sieben klei-
nen Actiongames: Zunichst
rennt man in 3D auf eine Py-
ramide zu und hiipft iiber seit-
lich anfliegende Speere, dann
gilt es, Felsgeroll auszuwei-
chen, anschliefiend folgen u.a.
der Lauf durch Katakomben
und Schwimmiibungen im Pi-
ranha-See. Sonderlich komplex
ist das Azteken-Drama zwar
nicht, dafiir aber abwechs-
lungsreich und musikalisch
hochst dramatisch unterlegt.
Fiir Brotkasten-Freaks und an-
dere Nostalgiker also ein klares
Muf!
EEEEE—————
Genau eine Disk weiter, auf der
Spielekiste 306, finden Aktio-
nisten die nichste Herausfor-
derung: Nebula ist eine super-
rasante 3D-Vektorknallerei im
Stil von ,,Stellar 7. Man diist
per Luftgleiter iiber die Ober-
flache des fernen Planeten
Uropa und ballert auf feindli-
che Gefihrte, Flakanlagen und
Basisstationen. Dabei legen die
Feindraumer eine erstaunliche
Beweglichkeit und Intelligenz
an den Tag, wenn es darum
geht, das Schutzschild des
Spielers durch Rammen und
Laserbeschu3 zu schwiichen.
Zudem hat man auf seinen
Spritvorrat und den Radar-
scanner fiir Ziele in der niheren
Umgebung zu achten, da bleibt

kaum die Zeit, um die flotte
Polygongrafik gebiihrend zu
bestaunen. Die Spielbarkeit ist
grandios, die Sound-FX sind
knackig — Raumpilot, was
willst du mehr?
L
Mit der Spielekiste 312 und
dem darauf herrschenden
Mind Chaos treten nun end-
lich auch die Hirnwindungen in
Aktion. Das Spielareal besteht
hier aus 10 x 10 teils leeren,
teils mit Steinchen besetzten
Feldern. Jeder dieser Steine
triigt eine Ziffer zwischen null
und neun, wobei die Werte nun
so abgedndert werden miissen,
daB sie der Mustervorgabe am
linken Bildrand entsprechen.
Mit jedem Klick édndert sich die
Wertigkeit eines Steins und die
seiner unmittelbaren Nachbamn
— bei komplexen Konstellatio-
nen kommt da der Kopf ganz
schon ins Rauchen! Augen und
Ohren werden indessen von der
bescheidenen Priisentation
kaum beansprucht, die Steue-
rung geht aber voll in Ordnung.
Wer das Spielprinzip schon in
seinen zahllosen Vollpreis-Va-
rianten (da ging’s meist um
Farben statt Zahlen) mochte,
wird von dieser PD-Version je-
denfalls begeistert sein.

[
Begeistert waren wir in der
letzten PD-Box auch von
,.Battle Cars™; auf der Spiele-
kiste 314 wartet mit Battle
Cars II bereits die Fortsetzung.
Verstandlicherweise hat sich in
den letzten vier Wochen nicht
allzuviel geédndert: Nach wie
vor diist man per PKW durch
3D-Vektorstiddte und versucht,
den ebenfalls motorisierten



Gegner durch Beschuf} auszu-
bremsen. Die Steuerung des
Kontrahenten iibernimmt auf
Wunsch der Rechner, mehr

SpaB macht’s freilich, wenn
man per Nullmodem gegen den
Kumpel am zweiten Amiga
rast. Die Neuerungen sind da-
bei vorrangig optischer Natur,
denn das Gelédnde ist nun we-
sentlich detailreicher gestaltet,
und statt ehemals nur einer gibt
es jetzt vier Strecken. Warum
also nicht mal eben drei bis
zehn Runden drehen?
B
as hatten wir bis jetzt noch
nicht? Na, einen Plattformaus-
flug! Der wartet auf der Spiele-
kiste 346, wo der Sonnen-
anbeter Georg Glaxo in Bade-
hosen iiber den Strand hiipft,
wihrend es Fische, Krebse,
Hunde, Bille und allerlei an-
dere Widrigkeiten auf seinen
Kraftvorrat abgesehen haben.
Georg erwehrt sich seiner
nackten Haut mit einem Luft-
gewehr und sammelt Strand-
bzw. Bonusgut; alles wie im
Genre iiblich. Fiir PD-Ver-
hiltnisse ganz und gar uniib-
lich ist hingegen die famose
Technik: Das Scrolling von
rechts nach links ldBt jeden
Weichspiiler erblassen, die
groBBen Sprites degradieren
Rambo zum Zwerg, und die
Hintergriinde sind so schon
und bunt, daB sie gleich zwei
Disks beanspruchen! Trotz der
sommerlichen Thematik ist
dieses Spiel also auch im Win-
ter zu empfehlen.
Zum gemichlichen Ausklang
offnen wir noch die Spielekiste
347 mit der ,,Columns”-Version
Squigs. Wie gewohnt trudeln
hier Stibchen aus drei ver-
schiedenfarbigen Blécken ei-
nen Becher hinab; die Farben
sollen withrend des Falls so ro-
tiert werden, dal} sich mit den
bereits vorhandenen Farb-
blocken identische Dreier-
griippchen bilden. Egal, ob die-
se nun horizontal, vertikal oder

diagonal liegen, sie losen sich
in Luft auf, und die dariiber lie-
genden Gruppierungen rut-
schen nach. Neben dem iibli-
chen Sologame sind ein Duo-
sowie ein witziger Rettungs-
modus enthalten, bei dem es
darum geht, unter Zeitdruck
einen bestimmten Stein aus
einer Gruppe herauszuldsen.
Grafik und Sound gehen in
Ordnung, der Schwierigkeits-
grad ist variabel, und das Spiel-
prinzip der Actionknobelei
macht immer noch Laune.

B
Ganz zum SchluB noch ein
praktisches neues Tool: Kick-
switch. Ahnlich wie das be-
kannte ,,Relokick™ installiert
das Progi auf jedem Kick 2.0-
Amiga (also z.B. A500 Plus,
A600 oder A1200) das alte Be-
triebssystem Kickstart 1.3.
Es ist dabei jedoch deutlich
kompatibler und macht viele
Altere Games (etwa ,,Elvira 2°")
lauffahig, die sonst vor allem
am 1200er ihren Dienst versa-
gen. Beziehen konnt Ihr das
praktische Werkzeug dort,
wo’s auch die Spielekiste gibt:

Zu 16hnen sind je nach Be-
stellmenge zwischen 2,50 und
5,— DM, dazu kommen Porto-
kosten in Hohe von 7,- bis
12,— Mirkern. Die vorgestell-
ten Programme laufen iibrigens
auf allen Amigas ab 1 MB.
Und noch eine gute Nachricht
fiir Besitzer eines CD-ROM-
Laufwerks: Die Spielekisten 1
bis 355 sind ab sofort gesam-
melt auf einer CD-Compila-
tion erhiltlich — nihere Infos
hierzu bei:

eiter: Battle Cars 11
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Up & Down

Kicker Cup

Eure derzeitigen Favoriten
habt Ihr uns genannt, also miis-
sen wir wohl oder tibel die der-
zeitigen Gewinne rausriicken.
Die rasende Ninja-Ameise
Zool (fiir A1200) begleitet
Petra Rossel, Hamburg

Mit Nigel Mansell (fiir A1200)
ringt um den Formel-1-Sieg
Helmut Kienzle, Hamburg
Mit Premier Manager 2 be-
ginnt sportlich das neue Jahr
Wilke Briese, Leer

Stromausfall

Mit der Futuro-Strategie Space
Hulk begliicken wir

Matthias Fieder, Bremen
Und mit dem Seeschlacht-Si-
mulator Man O’War bastelt
seine Flotten

Lars Hempfling, Naila

AS feH MR \M NorN JA
WONSGy

Sieben Fragen — sieben Preise,
voila: Sim Life fiir A1200
kicken wir riiber zu

Ulf Seemann, Ganderkesee
Im wirmenden Joker-Shirt
iiberstehen den kalten Rest-
Winter quietschvergniigt
Darius Felski, Wilhelmshaven
Dirk Becker, Hamburg
Matthias Klein, Essen

Beim Anblick eines Joker-
Sammelordners wird ganz
warm ums Herz

Andy Schiiler, Duisburg
Simon Hopp, Eichenau
Markus Loch, Idar-Oberstein

Die Backstage-Show

Wer auf unsere Frage nach
dem legendiren Hamburger
Musikclub, in dem die Beatles
zu Beginn ihrer Karriere auf-
getreten sind, mit ,,Star Club”

geantwortet hat, darf jetzt mit
vor Spannung ganz roten Oh-
ren weiterlesen! Uberall und
jederzeit Musik héren kdnnen
mit einem Walkman

Jan Knopf, Weil am Rhein
Nina Ehrlinger, Heidenheim
Hildegard Bréde, Zweibriicken
Uber einen Radiorecorder sind
hocherfreut

Werner Benzing, Wennigsen
Dominik Baumann, Zwei-
briicken

André Pannavitz, Diisseldorf
Je ein Basic Instinct-Video
schicken wir an

Christian Thiel, Friedberg
Nils Kriiger, Reichartshausen
Markus Miiller, Wiesbaden
Sascha Diehl, Biirstadt

M. Lehmann, Hévelhof
Nochmals Videos, und zwar
von Boomerang, gibt’s fiir
Sven Meurer, Leipzig
Thomas Moéller, Gera

Robert Pfeiffer, Leutenbach
Edgar Siewert, Bremen

Je eine Ace of Base-CD be-
kommen

Daniel Hohnl, Berlin

Felix Weinreuter, Freiberg
Frank Persson, Séhlde

Vons

BR

Je eine Sammler-Telefonkarte
erhalten

Stefan Lang, Frankfurt
Bernd Gajewski, Bochum
Thorsten Strack, Essen

Die Rapper-Baseballkappen
passen wie angegossen
Patrick Jiiptner, Stolberg
Marc-René Ebach, Liinen
Martin Deisbach, Hilchenbach
Mit einer CD-Uhr immer auf
der Hohe der Zeit sind
Jascha Buder, Neuwied
Oliver Timm, Horst

Thomas Muggendobler, Vils-
hofen

Reimund  Kreidler,
dereschach

Daniel Grubmiller, Burladin-
gen

Einen schicken Schliisselan-
hinger konnen sicher immer
gut gebrauchen

Sebastian Miiller, Hasenkrug
Peter Lenz, Wuppertal
Stephanie Kanter, Dortmund

Nie-

Allen Gewinnern ein frohge-
mutes Hipphipphurra, viel
SpaBl mit den Preisen!




auf das eine ganze Branche gewartet hat

DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE

Gegen
Gewerbenachweis
3 Ausgaben
gratis!

i nsider

Eakl:ue.h’ kampotent kornp!ett

NW-auflagen, BPS-Index,

Game-Charts, Marketing-Aktionen,

| Spiele-Highlights, Markt-Analysen
i und Veroffentlichungstermine

Nur im
ABO
erhaltlich!

Endlich auch in Deutschland, aus
Deutschland und fir Deutschland:
Jeden Monat die wichtigsten News
und Infos von Insidern flr Insider!
Im Heft finden Sie internationale
Charts, die aktuellen BPS- und
IVW-Listen, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekon-
zernen Ankundlgungen, Vorstel-v

| Voll im Trend: Der Computer als Werbetrager |

HiSt T ABO-COUPON

Das Abonnement gilt fur ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bei Nichtkindi-
gung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betragt 120.— DM pro Jahr (Ausland:
140,— DM), das Porto ist inklusive.

. Ja, ich méchte insider abonnieren und
. bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber: g Nucn Nomams

Konto-Nr.: StraBe / Hausnummer

Geldinstitut: PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
- Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
per Vorauskasse: = | 85630 Grasbrunn widerrufen.
" " = | ZurWahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
Scheck oder Bargeld liegt bei: des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des
¥ | Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Bankleitzahl:

: nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto: y
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift




Die Demologen von Com-
plex jagen den Betrachter erst
mal durch einen sternenfor-
migen Tunnel, bevor sie ihm
' ihren handgeschnitzten Titel
N mit einigen Infos vorstellen.
Untermalt von stimmungs-
voller Digi-Musik, dreht sich
i sodann ein in Echtzeit be-
" rechneter Wiirfel auf dem
' Schirm, dessen Seiten noch
jeweils mit sich gleichfalls
| drehenden Pyramiden ver-
ziert sind. Zur Halbzeit wartet

eine rasante Fahrt durch eine
3D-Vektorlandschaft, darauf-
hin blendet sich eine schicke
Drachen-Grafik ein, gefolgt

von einer Dot-Landschaft mit |

neuen Infos und einem weite-

ren Bild — diesmal darf die|
im Eis§

. Transarctica”-Lok
bestaunt werden. Das Ende

Idutet schlieBlich der gemiich- &

liche Tanz eines blauen Wiir-

fels ein; alles in allem also ein )

recht  abwechslungsreiches
Spektakel.

Bei Nerve Axis steht der ei-
gene Name im Vordergrund,
jedenfalls wird er gleich
zweimal eingeblendet, ehe

| eine nette Lady den Demo-

Titel prisentiert. Von fetzi-

i gem Sound unterlegt geben

sich anschlieBend diverse Ef-

M fekte die Klinke in die Hand:
" Fraktale ergiefen ihre Farben
[ iiber den Screen, ein Wiirfel
I dreht sich in einem Diaman-
N ten, und ein Rutsch durch
[ den Dot-Tunnel
& Demo-Kreisen

gehort in
ja ohnehin

schon zum guten Ton. Da-
nach sind ein paar Infos fil-
lig, die von einer schweben-
den Vektor-Platte im 3D-
Tunnel iiberlagert werden. &
Der Dimon aus dem Titel §
schaut auch noch kurz her-§
ein, wird aber bald von wild
kreisenden Wiirfeln  ver-
driingt, die wiederum einer
Landschaftsgrafik ~ weichen
miissen. Eine ellenlange
Scrollschrift mit Nachrichten
bildet dann das SchluBlicht
der mehrminiitigen Show.




Akustisch wird man vom
neuesten Lemon-Werk zur
Einstimmung mit Techno-
Kldngen verwohnt, wihrend
grafisch eine Szene vom
Sklavenmarkt zu bewundern
ist — erst wenn die Sklaven
das Weite gesucht haben,
hiipfen das Gruppenlogo und
der Titel ins Bild. Nachdem
nun vom Rechner farbenfro-
he RGB-Plasmen effektvoll
iiber den Bildschirm gewallt
wurden, bekommt man erste
Infos serviert, die wiederum

von einer wogenden Digi-
Welle weggespiilt werden.
Danach steht ein Damonen-
Kopf auf der Matte, der in
Echtzeit gedreht und ge-
zoomt wird, aber spiter
trotzdem weiteren Nachrich-
ten Platz machen muB.
Nachdem auch noch die Cre-
dits ihren Auftritt hatten,
folgt ein wilder Ritt durch
den Vektor-Tunnel, der sein
Ende bei einer Scrollschrift
mit GriiBen und Szenen-In-
fos findet.

Um den Demo-Abend stil-
voll ausklingen zu lassen,
bietet sich diese kleine Dia-
show von Beyond Force
formlich an: Begleitet von at-
mosphérischen Japano-Klin-
gen, erstrahlen hier digitali-
sierte Grafiken in hoher Auf-
16sung; wie nicht anders zu
erwarten, zeigen sie Motive
des bekannten Airbrush-

Kiinstlers Hajime Sorayama.
Auf den beiden Disketten
verbergen sich dementspre-
chend jede Menge Pin-up-
Girls, Robot-Ladies, ver-

chromte Tiere und Fantasy-
Gestalten; urteilt selbst, ob
sie nach Eurem Geschmack
sind — Bilder sagen ja be-
kanntlich mehr als tausend
Bytes...

&y Y & f f - Y } ‘ )
‘—.FG‘\(“%\ \ 8
... kommen die Demos zu Euch ins Haus, wenn Ihr Eure Be-
stellung an die jeweils nebenstehenden Adressen richtet. Zu-

erst solltet Ihr aber Euer Augenmerk richten, und zwar auf
die Tabelle mit Infos iiber Nebensichlichkeiten wie die An-

zahl der Disks, den Preis und ob Euer Amiga die Scheiben
iiberhaupt verdauen kann. Alles klaro? Na, denn: Bon Appe-
tit! (rf)




Sagenhafte Qualitats-Neuheiten
hier und jetzt zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Sevice-Anleitungen

— Nur neueste Programme 3
— Ausgesuchte Qualitat ;
Ali}aaisk‘s selbststartend

Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung. T T T TN — /
DPaint Praxis Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik? R al] : P

Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Logos und Hintergriinde entwirft.
Sprite Maker Kreieren Sie kinderleicht lhre Traumsprites filr Ihre Spiele usw...!
AREXX Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hilfen.
Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM Lemmingoids  Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
Amiga Test Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen. S S Lemm.Olymplade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
Astronomie Berechnet und stellt graﬁsch genaue Stemkarte zu jedem Datum dar. 3 A Operation Lemm. Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene!
Comp. Lexikon  Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger, 10,- DM | Brettspiele | Mihle und Dame mit ansprechender Grafik.
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER!!! Brettspiele || Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. 3 Mensch argere Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig méglich. Scrébel Top Umsetzung mit fast 10,000 Wértern. Eigene Worter einbaubar.
Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM 3 Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schdner Grafik.
Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklért. 10,- DM 201 Super Schach  Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und Kick 2.0! 10,-
HD Toolbox 12 starke Programme organisieren und manipulieren jede Festplatte. : Calippo Fresser  Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen.
Dos Acces Kopiert Files, zeigt Bilder, spielt Musik, verwaltet alle Shell-Befehle... 10,- DM | Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
Diagramm Profi ~ Erstellt Kurven-, Balken-, Torlendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik. o % | Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
Exotic Ripper Der High-End-Profi-Ripper fiir alle Soundmodule und Diskripper. S Karamalz Cup Esrmk? fiir 1-4 Spleler. Top Grafik |ll L&nderausweh| mit
HD/Disk-Menii  Eigene musik- und scrolitextuntermalte Meniis in null-komma-nix gemacht. Y & 1061 VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench. | v Elefanten Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-Dschungel-Abenteuer.
Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Men(s und vielen Sound-Einstellungen. Aztec Challenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missicnen.
Lotto Pro Vollautomatische Zahlenermittiung und umfangreiches Lottarchiv. 10,- DM : ) Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbettet nach WYSIWYG! 10,- DM i Blocks Denkspiel: Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. . | Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltdren und div. Extrafunktionen.
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz! Conguest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.
Magic Mend Pulldown-Meniigenerator fir eigene Programme von der WB abrufbar. Cracken kostet... Grafikabenteuer fir Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM
Messenger Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherverlust auf der Diskette. Das Erbe I Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium.
M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. ; Dr. Mario Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Disketten Retter  Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien. : Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
Objekt Editor Erstellt 3D-Farbobjekte fir IFF-Bilder, Programmierer und Demos. Exxon Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
Pro Tracker 2,95 DER Musikeditor mit neuen Funktionen und jetzt fir ALLE Amigas. 10,- DM Ach Ja Tolles Worterraten und fiir jung und alt. Super deutsches Meniidesign.
Packer-Pack Power P., Titanic P. (Packt auch {iberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Quadra Comp.  Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15,- DM Paradroid Ii Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Run It Erhéht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.,
Scramble Deluxe Verschlsgelt jedes Programm mit Inrem Passwort. 10,- DM | Riskant Original RTL-Gameshow mit (ber 3000 Antworten. 10,- DM
Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
Super Dashboard Zeigt alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an. Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer dberlebt nur.
Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschaftsleute. Shanghal 93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spieisteinen. SUPERHIT!!
Turbo Title Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan. Super Pacman’82 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
Data Master Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spa8 fiir alle.
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- D Super Tron Mit Hindernisblocken, die alle verschiedene Effekte ausiosen.
Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtréger. 3 Disks 15,- DM Tetris Pro Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt !'! 10,- DM
Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!! Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
D.ANE, Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen. Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.
Demo-Coll. 1 5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.
Demo-Coll. 2 6 Demos von den bertihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
Demo-Coll. 3 Anarchy Demo, Splash Il, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fir 1-2 Spieler.
Exodus Riesen Vektor-Vagel fliegen durch Berge. Mit sehr schénen Bildern. Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Flower Power Anarchy entfiihrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten. Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
Fr. Revenge Menschen werden mit Motors&gen zerstimmelt usw.! Ab 18! Game-Pack 2 Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM
Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM Game-Packd  Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpfjagd (blutig, brutal) 15,- DM
Irak Demo, Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm. Pomo Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20.- DM (1,2 MB)
Lemmings Horror Lemminge werden auf der Bihne b!u;i}crx zerhackt. Ab 18! 10,- DM (1,5 MB) Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
Multi Megamix lIl Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik. Total Fire Hubschrauberkampt im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM Jurassic Paralax  Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM Alf Disk Erleben, sehen und hdren Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhdren oder Benutzen. Cin Perfekte, hochaufldsende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
Skizzo Demo |l Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden.
Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Mentidesign. Einfach Spitze! Hyper Biider 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Menli von Kefrens.
Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim...| 4 Disks 20,- DM Miltary Show Heife Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubern.
Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack. Op. TAuschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.
Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fur Kinder. Pomo Puzzie Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM

039 Virtual Dr. Il Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN! Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

Hallo und an alle begeisterten Amiga-Frieks!!!

War das nicht eine tolle Amiga 93 in Kdin vier Wochen ???2?!l1!! Es sWid auf der Messe und auf
diversen Szenen-Messe-Copy-Parties ‘ne Menge von interesannten Demos herausgekommen.
Verschiedene Competitions haben so einige neue Demos mit ungeahnten Effekten und auch mit
Trickfilmen hervorgebracht. AuBerdem gibt's wieder tolle neue Dia-Shows und auch Musikdisk. Zu dem

anzen Thema gib? s jedoch eine gute und schlechte Nachricht. Die schlechte lautet: Die Demos werden

rihestens erst in der ndchsten Demo-Gallerie vorgestellt, aber das warten wird sich lohnen. Jetzt die
gute Nachricht: Jeder, der will, kann all diese tollen Demos noch heute bei uns bestellen, uns sie dann
schon in 2-3 Tagen live zu Hause erleben. Eines der Siegerdemos von Sanity wird wohl wieder mit
tierisch guten neuen Effekten einen Meilenstein setzen. Doch mehr verraten wir jetzt auch nicht! Fiir 39,-
DM gibt es bei uns alle Amiga "93-Siegerdemos, S_le?erbllder und Siegermusik plus alle brisanten
Neuerscheinungen des Monats als Komplettpaket, gﬁEfS.ﬁ—M&.ﬂEQQ]_:Lg{ggng DISKETTEN)




ErlabenSmchaschﬂrﬁten Hits der besten Erofik-
und Pornoshows der latzten Zeit. Und das in |
bester Fotoqualitét. Brisante Stellungen fiir harte
Ménner lassen die richtige Stimmung aufkommen. |
Bitte legen Sie bei lhrer Bestellung eine Kopie
lhres Ausweises oder sines anderen
Altersnachweises bei. Der Versand erfoigt diskret

in neutraler Verpackung! Supe? H[i
Erotik Dreams (10 Disks) Best.-Ni. P00S =2 - 2
Erotik Dreams plus (15 Disks) Best.-Nr. POG6 = - O1

Virus Ghecker (Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der |
einzige Sofortkiller gegen den gafﬁhmﬂmn

. Saddam-Virus, repariert auch zerstérte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus -
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen Uber 350 Viren direkt aus der Hackerszene)!

. Dazu gibt's Gber 200 Seiten Informationen lber

. alle Viren: Erkennen von Viren; arbeitsweise der
| Viren und reparieren von Datenzerstérungen.

Jetzt kénnen Sie endlich Ihre sigenen Intros,
Demos oder Letters mit brillanter Qualitét selber
erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Writer,
IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Boatblock |
Champion, Look (Erstellen Sie eigene
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
direkt aus der Szene. Legen Sie los und Kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Efteid
Best.-Nr. PO15

beste und um!angraichate Muaimgramm den.
Amiga. Weitere Musikprogramme wi |
Wondersound (Elektronische Soundeffekte), |
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle
Ergéinzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage, verschiedenste Musikformate untereinander
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von (ber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper "klauen" Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.

Best.-Nr. P033 S0~

Best.-Nr.

Do the Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche
Simpsons-Spriiche und natiirich das Lied), Creep
Show (Knallige und sehr gruselige Horrorshow),
Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme),
Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
"Astronauten” mit Musikuntermalung), Techno
Track 1l (Technomusik mit musiksynchronem
Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 80210 {Mit
original Musik und fotorealistische Bilder der
Schauspieler), und mehr.., e -~

Best.-Nr. PO17 I s BV

et A

Irgendwann ist's jedem mal passiert: Plotzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ab
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand habenl Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il konnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geléschte Files komplett zurlick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemlos beseitigt. Auch hardwareméBig haben
Sie das ganze Sys tersn’ unter Konlrolle

’ %ﬁj?

-
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Das bieten nur wir:

* Alles Exklusivprodukte, die
nur bei uns zu bekommen
sind.

" Brandneue Software direkt
vam Programmierer oder
von internationalen Copy-
Partys!

* Meist def

* Deutsch
Anleitungen.

" 100% Virenschutz.
Garantierter 24h-Liefertakt.

* Alle Disketten sind selbst-
startend.

* Alle etten sind auch fur
Einsteiger geeignet.

* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.

* Geprufte Qualitits

* Volle Error-Freihe
Fach Quadra-Hyping- C‘Dp,‘

he Programme.
rvice-

Romerstr 29
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Mallander

Computersoftware

46395 Bocholt

yestalltng

—Llefersemce bis

.

Bestellen Sie formlos per
Brief/Postkarte, rufen Sie uns an oder
schicken Sie uns ein Fax.
Bestellungen bis 15:00 Uhr werden
noch am selben Tag abgeschickt

Versandkosten:

Inland Vorkasse: 5- DM
Inland Nachnahme: 8,- DM
Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi- Programmzerar
Schneliste und sicherste Kopierprogramm fdr
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directary Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstéren und reparieren), Multi
Tool Il (File-Copy dhnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andem von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-~
Programme. "

Best.-Nr. PO27

. 2
Erleben Sie auf 10 randvollen D n die besten
Neuerscheinungen aller atemberaubender Grafik/Musik-
Szenen-Demos. Jeden Monat erscheint ein neues Paket.

Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns Echtzeit-Trickfilme:

durch Raum und Zeit, unvorstellbare Grafikspektakel
erwarten Sie jeden Monat auf's Neue! Sie werden es nicht
glauben kénnen, was der Amiga wirklich an Graﬁk uud
Mus:k 2zu bieten hat,

t.-Nr. POO1

Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummelt sich

hier auch noch andere Szenensoftware wie Diskmagazine,

Musikdisks, Bildershows oder auch Szene

Anwenderprogramme oder Spiele. Th

Best.-Nr: POO2

{l Sie kénnen auch unser monatliches Demo/

|| Szenen-Abo fur nur 25,- DM nutzen. Kiindigung
ist jederzeit méglich. Fordern Sie zuerst den

kosren!usen Abo E‘esememngsschem an’

FP=-Bil r-Pack i oy
Uber 1200 s/w-Bilder in allen Grofen fir alle garg en
Mal- Grafik- und DTP-Programme. Z.B. fir DPaint,
Beckartext oder Page Stream. Alle Blldar sind sauber
nach Themen (Tiere, Menschen, Autos, Pl
Medien, Computer, Ptkiograrnma )sorﬁaﬂ.
Best.-Nr. P024

"\.'—.t
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!rr diesem Paket erwarten Sie weitere 3000 ganz neue
Bilder, die natiirlich nicht im Paket 1 vnrhandan sind.
Greifen Sie am besten sofort zu.

est.-Nr. 5

=

DPamnt-FPic=-FPack

Auf 6 Gibervollen Disketten erhalten Sie unzahlige Bilder
mit 16-4096 Farben in den unterschiedlichsten
Aufidsungen. Alle Bilder stammen von Profi-Grafikern aus
der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-, Grafik-, oder
DTP-Programm nutzbar. Nutzen Sie die Bilder als

Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Biro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Termmarrnnerer und
weitere Burosaitwara
re

Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio

" Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 {Arbeitet
} nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem

Bildschirm also alles genauso, wie es spater
ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Retum
Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und
Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in
viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
Westemn-, Erotik-Filme. Einfach SUPER!)

Best.-Nr. P0O32

B@lﬂom?@ﬁt
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Hiesen-ro pa L !

Sie erhalten Ebe: 500 Zalchensﬁtzs im inal
Amiga-Format!!! Die Gré8e der Fonts liegt
zwischen § und 150 Punkten. Brauchbar fiir alle

dngigen Text/Mal/Grafik/DTP-Programmen. __ .
Best.-Nr. P013 39- DM

Cr\.o

Tolle farbige Fonf (Fotoj ebenfalls im S!andard-
Amiga-Format. Bestens fur DPaint geeignet.

Best.-Nr. "g'? - DM

Elemente fir Ihre Animationen oder Grafiken; F
Baume, Menschen, Autos, Drachen, schdne Frauen oder
Urlandschaften. e *Y‘ A

Best.-Nr. P054 Oy

Pagesiream-tontpaket
Hochwertige hochauflésende Fonts direkt filr
Pagestream. pres D0 _ |

Best.-Nr. PO10 To?P
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ALLE NEUEN

...solange der Vorrat reicht-alle hier
nicht aufgefiihrten Ausgaben sind
nidmlich schon lidngst vergriffen!!!
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Damit Euch das nicht mit genau den
Exemplaren passiert,die in Eurer
Sammlung noch fehlen,schickt Ihr die
Postkarte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach die
gewiinschten Hefte draufschreiben
und ab damit an folgende Adresse:

*| iR W 0"
1

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme(nur Inland!) oder per
Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker
kostet 7,- DM, fiir die Sonderhefte
miiBt Thr jeweils 8.50 DM anlegen.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die
Gesamtbestellung (Ausland 10,— DM)
fiirs Porto dazurechnen, bei
Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.



mer noch zuviel ist — das CD*

schon Realitiit geworden!

Video ist schon, Zocken ist schon — wie schon mufl dann erst Video am Computer
sein? Soweit es das Amiga CD* betrifft, ist die schone neue Multimedia-Welt fast

Sperrige Laserdisks und kilometerlange
VHS-Biinder sind passé, die digitale Zu-
kunft gehort auch fernsehtechnisch der
CD. Wer nimlich ein CD* samt MPEG-
Modul besitzt, darf sich zukiinftig nicht
nur auf Spiele in Movie-Qualitiit freuen,
er bekommt bald auch richtige Spiel-
filme auf Schillerscheiben geliefert!

Das MPEG-Modul

WAS IST MPEG?

Jeder Film besteht bekanntlich aus der Ab-
folge einzelner Bilder, die sich nur geringfii-
gig voneinander unterscheiden. Um nun ei-
nen ganzen Streifen in Pixels zu zerlegen
und dann digital abzuspeichern, wiren bei
der hierzulande gebriuchlichen PAL-Norm
(25 Bilder pro TV-Sekunde) enorme Da-
tenmengen erforderlich — rund 1.500 Mega-
byte Speicherplatz wiirden pro Filmminute
verbraten! Da aber selbst auf einer CD ma-
ximal 700 MB unterzubringen sind, mufite
ein Verfahren gefunden werden, die Daten-
flut zu stauchen. Und genau so etwas haben
die Leute von Matsushita, Sony, JVC und
Philips mit der MPEG-Norm (Motion Pic-
ture Express Group) entwickelt.

Die neue Kompressionstechnik
arbeitet mit einem Viertel der
tiblichen PAI-Auflésung, also
352 mal 288 Pixels, wobei das
MPEG-Modul die fehlenden
Bildpunkte nachberechnet. Eine _
Filmsekunde verschlingt damit
nur noch 5 MB, was freilich im-

kann ja nur 300 KByte pro Se-
‘kunde von der CD auf den Screen
tibertragen, am PC {ibliche
CD-ROM-Laufwerke schaffen

A

~ Bald auf Video-CD: Spock & Co.

sogar blofl 150 KByte/s. Der Trick ist nun,
daB3 auf den MPEG-Silberscheiben nur die
rund 10 bis 50 KByte grolen Unterschiede
zwischen den einzelnen Bildern gespei-
chert sind, die dann einfach eingefiigt wer-
den! Nur bei abrupten Schnitten oder Bild-
wechseln wird eine komplette Grafik iiber-
tragen, so dafl der gesamte Datenstrom
blo noch etwa 110 KByte pro Sekunde
umfaBt.

Das erste MPEG-Game: Dragon’s Lair

WAS KANN MPEG?

Fiir diese MPEG-Boards kann nun jeder
Hard- und Softwarehersteller eine Lizenz
erwerben; MPEG-gepackte CD-Movies
laufen ja nicht bloB am Amiga CD??, son-
dem auch auf entsprechend ausgestatteten
PCs oder etwa dem CD-I von Philips. Alles
in allem bietet so eine Scheibe dann Platz
fiir rund 74 Minuten Film oder Musikvi-
deo. Den Anfang werden Kinokniiller

i NI g
IR o]
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Dragon’s Lair

wie ,,Star Trek 1 — 67, ,,.Der
Pate 1 — 3” oder ,.Ein unmo-
ralisches Angebot” machen,
piinktlich zum Verkaufsstart
des MPEG-Moduls sollen
sie die Welt fiir ca. 49,- DM
pro Stiick von der iiber-
ragenden Bildqualitdt des
neuen Verfahrens iiberzeu-
gen. Ja, auch der Verleih
itber Videotheken ist bereits
in Planung.

MPEG-Spiele sind dagegen
nicht von Natur aus system-
tbergreifend kompatibel, da
jedoch die Ansteuerung der
spezifischen Hardware bei den kommen-
den Prisentationsorgien nur noch einen
geringen Teil des Speicherplatzes ausma-
chen diirfte, bleibt zu hoffen, daB die Her-
steller mitdenken und gleich verschiedene
Versionen auf einer CD anbieten. Am
CD* wird jedenfalls zunichst eine 1:1-
Konvertierung des Laserdisk-Automaten
..Dragon’s Lair” einen Vorgeschmack auf
Bilder, Animationen und Sounds von bis-
her ungeahnter Giite geben.

WER KANN MIT
MPEG?

Fraglich bleibt, ob das rund 500 Mark
teure MPEG-Modul auch am angekiindig-
ten CD-ROM fiir den A1200 Anschluf
findet; bislang weil} das selbst Commodo-
re nicht so genau. Toll wiire es jedenfalls,

~ zumal sich ein Flop wie mit dem LDG-

System hier nicht wiederholen wird — im-
merhin steht mit Sony/Paramount einer
der weltgroBten Medienkonzerne hinter

dem Standard der Zukunft! (1)
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Obwohl die Nacht ihren Mantel der Dunkelheit schon lange geheimnisvoll iiber die Lich-
ter der GroBstadt gestiilpt hat, sitze ich immer noch hier, einsam und verlassen, vor dem
flimmerfreien Bild meines Computermonitors. Nicht etwa, weil ich anliBlich des bevor-
stehenden Jahreswechsels iiber die wirklich wichtigen Dinge des Lebens nachgriibeln
wiirde — nein, schlichtweg weil mir keine passende Einleitung einfiillt...

HILFE!! FRAGEN?!

Wie komm’ ich an das Kup-
fer ran? Diese Weltall-bewe-
gende Frage beschert Steve
Viehweger, der in seiner
Millenium 2.2-Mondbasis
griibelnd im Kreis umher-
trabt, Kopfschmerzen von
intergalaktischem Ausmaf.
Zwar hat unser kleiner Edi-
son schon alles mogliche er-
funden und erforscht (auBer
dem Mars und seiner Mon-
de), nur leider vollig um-
sonst! Denn was niitzen die
schonsten Ideen, wenn man
sie mangels Rohstoffen
nicht Wirklichkeit werden
lassen kann... Nichts schwe-
reloser als das, werden jetzt
die Oberschlaumeier unter
Euch erwidern! Schwing
Dich doch einfach mal in ei-
nen Grazer und hol Dir das
schnéde Edelmetall. Schone
Idee, aber leider zum Schei-
tern verurteilt, denn weder
auf Io (da soll’s ja laut An-
leitung sogar Uberlebende
geben!) noch sonst irgendwo
gibt’s eine passende Lan-
destelle fiir Steves Vehikel,
oder etwa doch? Langer Re-
de kurzes Kind — wer zeigt
Steve, wo der Weltraumhau-
degen das Kupfer holt?

Grofie Probleme mit seinem
kleinen Ork hat Sebastian
Wunderlich: Im dritten Le-
vel sitzt ganz rechts so ein
alberner Yogel herum. Trotz
SchweiBausbriichen, Ubel-

keit und Erbrechen hat es
Sebastian bislang nicht auf
die Reihe gebracht, auch nur
in die Nihe des niedlichen

Piepmatzes zu gelangen.
Wer hilft dem armen Ork
auf seiner scheinbar aus-
sichtslosen Vogeljagd?

Die kleinen Tiicken des Le-
bens haben jetzt auch Jiirgen
Seidel, der in Space Max
verzweifelt versucht, eine
Raumstation  aufzubauen,
ein Bein gestellt. Denn wie
das nun mal so ist auf’'m
Bau, entweder hat man viel
Zeit, dafiir jedoch zuwenig
Geld, oder man hat jede
Menge Kohle, zum Aus-
gleich dafiir aber keine Zeit
mehr. Wer erkldrt dem ar-
men Weltraumarchitekten,
wie man mit beidem zu Ran-
de kommt?

Und da hitten wir noch
Nigels unerschrockene Man-
nen, die sich im 5. Level
von Eye of the Beholder 1
an einer Stelle im Siidosten
die Haxen in den leeren
Bauch stehen: An besagtem
Ort lassen sich zwar, wie in
unserer Losung beschrie-
ben, die vielen Fallgruben
iiber einen Teleporter und
einen Hebel schlieBen, nur
leider liegt der Teleporter,
der in einen verborgenen
Teil des Dungeons fiihren
soll, hinter einer verschlos-

senen Tiir. Auch der Umweg
iiber Level 6 brachte nichts
Neues: Eine zweite Tiir ver-
weigert hier den tapferen
Kriegern den Zutritt.

Schon einen guten Vorsatz
fiirs neue Jahr gefaf3t? Nein?
Na, wie wir’s dann mit je-
nem hier: Ich werde jeden
Monat mindestens einen hil-
fesuchenden Zocker von sei-
nen Qualen befreien! Also
los, hinsetzen, hilfreiche
Antwort verfassen, in ein
Briefkuvert stopfen, unsere
Adresse und Kennwort Fra-
gen auf den Umschlag pin-
seln und ab die Post! Oder
wollt Thr etwa wegen Nicht-
einhaltung eines Vorsatzes
ein Jahr auf der Strafbank
verbringen? Auch fiir die
Fragesteller hidtte ich ein
passendes Neujahrsverspre-
chen: Ich werde immer ins
Handbuch und den Know
How-Index schauen, bevor
ich mich in hochster Not an
diese Seite wende oder mal
vorbeiklingle, wenn es wie-
der heif3t...

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00
UHR
UNTER FOLGENDEN
NUMMERN:
089/4605822
ODER
089/463823

HALT

Gelost:

Ambermoon
Karten zu:

Ambermoon

Tips und Cheats zu:

Alien Breed 2
Anstof3

Blob

Captive

Deep Core
Dragonflight
Jurassic Park
Hired Guns
Krusty’s Fun House
Waxworks
Wizardry 6

Freezer-Adressen zu:

Alien Breed 2

Body Blows Galactic
Micro Machines
Uridium 2

MuBtet Ihr Eurem Geldbeutel
nach dem allgemeinen Weih-
nachtswahn eine Zwangsdiiit
verordnen? Schlagt Thr das Wort
,»Knete” inzwischen im Fremd-
worterlexikon nach? Dann
wird’s allerhiichste Zeit fiir eine
kleine Finanzspritze! Alles, was
Ihr dafiir tun miiBt, ist, Eure
Cheats, Tips, Losungen, Karten,
Tricks, usw. schriftlich nieder-
zulegen und den ganzen Kram
mit Hyperlichtgeschwindigkeit
(oder der Post) an unsere Adres-
se zu schicken. Bei Veroffentli-
chung Eurer Beitriige wollen bis
zu 300 muntere Miirker (je nach
Aktualitit und Umfang) Eure
ausgemergelte Brieftasche wie-
der in Form bringen. Da wir Re-
dakteure auch im neuen Jahr
stark mit berufsbedingter Zehn-
fingerlihmung zu kdmpfen ha-
ben werden, stehen wir auch
weiterhin jeder Erleichterung
(z.B. lange Beitriige auf Diskette
im PC-ASCII-Format, schon ge-
zeichnete Karten) wohlwollend
gegeniiber! Also hadert nicht
mit Eurem Joker, und schickt,
was Ihr habt, an folgende Adres-
se:

Joker Verlag

Know How
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Telefax: (089)460 49 77

HNOW HOW RJ 1794 @
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Mit Ronny BIldB schei-
nen wir ein ausgewach-

senes Exemplar der
Spezies ,,Rollenspielus
Speedy Gonzalus” er-
wischt zu haben, denn
in kaum mehr als einer

Woche hat dieser For-
mel-1-Flitzer unter den
Abenteurern den zwei-

¢
il
|

Al

der duBerst
komplexen Abenteuer-
saga um das Lyrami-
sche Reich bezwungen.

ten Teil

Ein paar Karten zu
wichtigen Ortlichkeiten
liefert Euch, quasi als
Dreingabe, Marcel
Smuz.

Bevor’s jedoch so rich-
tig zur Sache geht, sol-
len Euch ein paar gene-
relle Hinweise das
Abenteurerdasein  ein
wenig erleichtern: Edel-
steine sollten grundsitz-
lich eingesammelt bzw.
gekauft werden. Unbe-
dingt zur LoOsung des
Spiels vonnoéten sind
die Klunker Diamant,
Rubin, Smaragd, Topaz,
Erdstein, Bergkristall,

Bernstein und Regen-
bogenstein. Von den
wunderhiibschen
Windperlen miissen wir
sogar deren zwdolf bei-
bringen!

Jetzt aber nichts wie
los: Nachdem GroBva-
ter uns sein Leid ge-
klagt hat, durchstreifen

B SR

Dhie Feleporter miisser nackh der- < folgender Redhenfolge benuezt werden
Links, Rechts, Mirtte, Rechts .

Fackeln (in der Tonne
vorm Keller). Im Unter-
geschofl schenken uns
die Spinnen erste Erfah-
rungspunkte — zum
Dank fackeln wir ihre
Netze ab. Das Paflwort
WEIN und ein Druck
auf den Schalter geben
einen Weg nach unten

wolbes fest. Davon be-
richten wir natiirlich
gleich mal unserem
Opi. Er stammelt dar-
aufhin etwas vom Pfer-
dehédndler in Spannen-
berg — also nix wie hin!
In der Stadt schauen wir
uns griindlich um und
akzeptieren jeden Auf-

PEa
EEREE R

N

5
B
%

wir das Haus auf der frei. Der Leiter folgend,
stellen wir enttduscht
Waffen und den Einsturz des Ge-

Suche nach Kleidung,
Nahrung,

trag, der uns angeboten
wird (Freiherr, krankes
Maidchen, Weinbecher,

@ HNOW HOW A) 1/34 1B



Pferdehindler, Diebes-
meister). Aus dem Trai-

wo wir dem Girtner das die Brosche. Im Keller
Handwerk legen. Dem der Taverne bestehen

FHEHSERIATRIN IS BTN SN R S N S AR AT R
RESELANI LN SULALAISY]
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SHBAGER.

|
|
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— ¥ 1
B morresrormmarersemeeth
égmd 5 wir mit dem eben erfah-
: v ity renen PaBBwort den Test
7) Jeaditor- &) Heiter der Diebe mit links. Wer
2 ) Faverne 9/ Fredherr Georg Probleme mit dem Ortli-
8 Perdestall  70) Sradihaus 7 chen Brunnen hat... 150
2) Wi 77) Seadhaus 2 Schleudersteine sol-len
< : : & schon Wunder gewirkt
&/ Jage 72 Jebensmictelbiindler haben!Habt Thr endlich
6 Frainer 78} Warentiindler die Spitzhacke entdeckt,
7) Friedhof” 74} Sradsgarter geht’s flotten Schrittes
. zuriick zu Opi und wei-
ningszentrum  re-

krutieren wir den
Kampfer Egil; San-
dra, der Heilerin,
verraten wir, daf3
ihr Kater einst
FELIX hie3. AuBler-
dem bieten wir ihr

an, . nach s ihrer

Tochter Sabine zu /% T e e
sehen, und erhalten & e LA
afiir den Burnvil- : LAy T )
d de NG 2.9 & TR OO TS, &N S S

le-Schliissel aus

der Truhe im Schlafzim-
mer. Ohne Pause geht es
jetzt auf den Friedhof,

Dieb, der uns als Gegen- ter in den Keller, um
leistung das Wort SILK den Einsturz zu beseiti-
verriat, vermachen wir gen. Danach gilt es

noch, 5 Hebel umzule-
gen und Gigantula zu
zeigen, wo der Hammer
hédngt. Ist Opis Ausrii-
stung gut  verstaut,
geht’s nach oben. Vater
Antonius verpalit uns
hier einen gehorigen
Anpfiff, woraufhin wir
den Schrank in Opas
Zimmer aufschlieBen.
Besonders interessant ist
der Eisenring, der wider
Erwarten eine ausge-
zeichnete Riistung dar-
stellt.

Zuriick in Spannenberg,
erkundigen wir uns bei
Vater Antonius nach ei-
ner Arznei fiir das kran-
ke Midel und haben so-
mit ratzdifatz den nich-
sten Auftrag am Hals.
Also auf zum Turm des
Alchimisten! PaBwort
ist hier VATER ANTO-
NIUS (wer hitt’s ge-
dacht!). Wir bitten den
Magier Nelvin, Mitglied
in unserer schlagkréfti-
gen Truppe zu werden,
und klettern anschlie-
Bend fiir den Alchimi-
sten in die Krypta (das
Heilige Horn wirkt hier
Wunder!). Der alte
Alchi verkauft uns
nun groBmiitig sei-
ne leere Phiole.
Jetzt noch schnell
eine Sumpflilie von
der Insel im Nord-
osten des Kontinents
geholt, und schon
geht’s zum Tempel
der Gala. Die Sache
beginnt hier ziem-
lich einfach: alle
vier Kerzen anziinden.
Doch leider wird’s dann
reichlich knackig: Die

HNOW HOW AJ 1/34 @
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Golems sind &duBerst
zihe Burschen — Schlaf-
spriche und Heiltrinke

| haben sich als bestes

. Gegenmittel

bewihrt.

Nun auf nach Norden,
das Banditenhaus aus-
rauchern (alle Truhen
offnen!). Die Teleporter
im Keller betritt man

7) Franer
2 ) Diebesgilee

Gauners Weinkeller

' Die hart erkiimpften
| Steine legen wir hinter

die Gitter, und siehe da:
Der Weg ist frei... zu ei-

. ner weiteren Horde wil-
. der Golems! Im Raum

mit den zwei Teleportern

- withlt man den rechten.
.~ Aus dem scheinbar lee-

ren Raum fiihrt eine Ilu-
sionswand hinaus. Seid
Ihr bei den wandernden
Teleportern  angelangt,
hilft nur Speichern und
Ausprobieren.

Ist schlieBlich der richtige
Beam-o-mat  gefunden,

 wird die Phiole gefiillt
' und der Heiler in Span-

nenberg aufgesucht. Mit
der Medizin im Gepéck
retten wir das Miadchen
und erhalten von ihr zum

. Dank den Ring des So-

bek (Deinen Charakter
anlegen lassen!).

@ HNOW HOW AJ 1/34

folgendermaBen: links —
rechts — Mitte — rechts.
Mit Nagier sollte man
auf jeden Fall Frieden
schlieBen! Westlich von
Spannenberg stoBen wir
auf einen einzelnen
Hohleneingang. Genau
davor steht eine Tanne,
in deren Astloch wir ein
dreieckiges Objekt, das
in der Hohle als Schliis-
sel dient, finden. Der
netten Sylphe verspre-
chen wir, ihre Schwester
aus den Klauen der gar-
stigen Orks zu befreien.
Dann schnell noch die
Schatztruhe  pliindern
und raus! Nordlich der
Sylphenhohle finden
wir die Familiengewdl-
be der Orks. Der Blut-
gott heillt iibrigens
OKNARD. Tiiren las-
sen sich durch Beriih-

rung Offnen. Nachdem
Ihr auf Eurer Reise
durch die diistere Ork-
hohle auch noch fiinf
Gongs geschlagen habt,
solltet Ihr sehr bald zum
Riesen gelangen, den
Ihr selbstmurmelnd ei-

und kehren wieder heim
ins schone Spannen-

berg. Dem Freiherrn
bringen wir die Amts-
kette, Nagiers Brief und
den Kopf. Der Pfer-
dehiindler bekommt die
Hufeisen, das Ehepaar

nen Kopf kiirzer macht.
Wir schnappen uns be-
sagten Kopf und den
Schliissel, befreien die
Sylphe, nehmen sie
nicht in die Party auf

die Weinbecher.

Es folgt ein kurzer Aus-
riistungs-Check: Unser
Abenteurer muf3 nun
den Eisenring sowie den
Ring des Sobek tragen,

EERIE S




einen Feuerstein besit-
zen und die Sphire der
Offnungen, die sich in
Nelvins Tasche befin-
det, sein eigen nennen.

nach Siiden in den
ndchsten Tunnel. Ist
auch dieser iiberstan-
den, eilen wir ins Tor-
haus und benutzen die

Hogende
f/./(é‘éanu.'w
2 ) NMager foir die Larty

LBemerkung

1) Singang:
2 ) Peverstecn
Jj Do Gala~Sratue /%fw j

4, j‘? JStecunonster
6 ¥ Obermonster mit Gdelsted
7) Falle der Fedeporer (Fedsporcer in dieser Eoke benutzery )

2) Freppe cur Quclls dos Lebens |

Ist alles vorhanden,
konnt Thr getrost Egil
und Nelvin entlassen,
denn leider kann nur
der Trdger des Sobek-
Rings schwimmen!
Durch die Furt von
Bender geht’s
daraufhin wei-
ter nach Siiden.
Der Burnville- &
Tunnel sollte
dabei keine
Probleme be-
reiten (,,Scimi-
tar” nicht ver-
gessen — ist ‘ne
geniale Waffe).
Also weiter

Sphire der Offnungen.
Im Turm ziinden wir
die Fackel an und hei-
zen dem Feuerdrachen
ordentlich ein. Vor je-
der Falle (Pendel oder
Speere) in diesem Turm

befindet sich eine Ge-
heimtiir. Der Schalter
hinter der Tiir deakti-
viert die Falle. Widmen
wir uns zunichst der
linken Treppe. Uber sie
erreichen wir Sabine,
mit der wir schleunigst
zuriick und durch das
zweite Stockwerk lau-
fen. Sobald wir hier das
Licht beriihren, er-
scheint vor unseren Au-
gen ein alter Bekannter,

b
Mz

der irgendwie doch sehr
einer Katze dhnelt!
Auch ihn nehmen wir
mit, beriithren die restli-
chen Lichter und stoBen
schlieBlich hinter einer
INlusionswand auf eine
Flasche Eiswasser. Im
vierten Stockwerk be-
finden sich zwei Riu-
me, die wieder je eine
Flasche des guten Eis-
wassers bergen. In der
flinften und letzten Eta-
ge findet sich die letzte
Flasche Eiswasser, die
wir sogleich mit all den
anderen in die Mund-
offnung im zweiten
Stockwerk giefien. Mit
einem streng limitierten
Lebenslicht hat nun
auch Luminor, der sich
in der fiinften Etage
breitmacht, nichts mehr
zu lachen.
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Mit Hilfe unseres
Schliissels befreien
wir Burnvilles Ein-
wohnerschaft und
den Werftbesitzer
aus Spannenberg.
Im Haus der Kiinst-
ler besuchen wir
den Kartographen,
krallen uns die Kar-
te, besuchen Dieter,
grabschen das Bild und
unterhalten uns mit dem
Forscher iiber magische
Worter wie ,,Schnism”,
,.Tempus Fugit” oder
wPrinzchen”. Jetzt wird

Egil und Nelvin aufge-
sammelt haben, lassen
wir uns an der Werft ein
Schiff schenken und se-
geln mit selbigem nach
Newlake.

‘noch schnell  die
Schwimmfihigkeit der
gesamten Mannschaft
bis auf 95% gebracht,
bevor wir wieder nach
Spannenberg  zurtick-
paddeln. Nachdem wir

Ein Besuch beim Baron
verschafft uns Arbeit.
Also ab in die Gruft und
mit Shandra ein
Schwitzchen gehalten
(Stein vom Opa benut-
zen!). In der Bibliothek
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finden wir ein Spruch-
rollenparadies, das ,,Wind-
tor” und das ,,Krauter-
buch”. Hinter der Ge-
heimtiir entdecken wir
ein Diamonenschlafre-
zept.

anschlieBend im
Keller den Hexen-
meister, dessen
Name im iibrigen
NERA ist, und
freuen uns liber
Ring und Besen.
Gemidll unserem
Rezept suchen wir
nun alle benotigten
Kriuter, Pilze und
Phiolen zusammen, stei-
gen erneut in den He-
xenkeller hinunter, be-
nutzen das Rezept am
Kessel und erhalten so
den den Didmonen-
schlaf.

Auf Meras Insel labern
wir ein paar Takte mit
dem Kater, killen

WBurrnwdlle - Furned

Auf der siidlich gelege-
nen Hexeninsel leben
ein paar Gnominnen, die

TP RTEeY,




NGANG |

uns allerdings kei-
ne emsthaften Pro-
bleme bereiten soll-
ten. Dem Gno-
menkonig zeigen
wir Neras Ring —
er 1aBt uns darauf-
hin  bereitwillig
seine Schatzkam-
mer pliindern. Mit
dem Hexenbesen

AU SGRMNG

geht’s jetzt direkt
gen Westen, zu einer
Hohle auf der Waldin-
sel. Der Herr dieser
Felsbehausung, ein fie-
ses Monster, versteckt
sich in einem Geheim-
- raum im Zen-
trum. Nach er-
folgreicher Be-
stienvertilgung
schnappen wir
uns das Amu-
lett und bringen
es dem Wald-
hiiter im Siiden
der Insel. Jener
wiederum be-
schert uns dafiir
einen Stab aus
seltenem Xeno-

bil-Holz.

Widmen  wir
uns nun dem
Tempel der

Bruderschaft des roten
Auges Tarbos’. Etwas
Dimonenschlaf in die

— Schale des Ur-
viehs, und das
Tierchen fillt in
einen tiefen
Schlummer und
verschwindet!
Um die magi-
schen Wachen
Zu besiegen,
geht am besten
wie folgt vor:
| Valdyn und ein

weiterer schneller Cha-
rakter werden in die
Frontlinie gestellt. Sie
springen nur hin und
her, wihrend der Rest
von hinten schief3t und
zaubert, was das Zeug
halt!

Nachdem wir uns zu
S’Orel  durchgekimpft
haben, gilt es, auch die-
sen zur Holle zu
schicken, um schlieBlich
den Hangar-Schliissel
einsacken zu koOnnen
(der Morag Dart ist eine
ausgezeichnete Waffe!).
Im Hangar klettern wir
ins Schiff und studieren
eifrig Kires Nachricht:
Aha, deshalb die Edel-
steine! Also Leinen los
und auf nach Illien, der
Stadt der Elfen.

Fiirst Pelani, der

der Perlmuttkette su-
chen wir die Insel der
Winde auf und basteln
uns gemil Anleitung ei-
ne Windkette und einen
Aufbaustab. Eines der
Windtore fiihrt uns
anschlieBend, so wir die
Windkette benutzen, zu
Sansries Insel. Dort er-
stehen wir in Snakesign
einen  Schlangenstein
und den Topaz, bevor
wir dem Tempel der
Sansrie einen Besuch
abstatten. Nachdem wir
den Schlangenstein be-
nutzt und das Labyrinth
durchquert haben, koén-
nen wir mit dem gefun-
denen Hammer die bei-
den versteckten Sanduh-
ren disablen — wozu
auch immer das gut sein

soll! Sansrie verbirgt
sich im hintersten mitt-
leren Teleporter des
zweiten  Stockwerkes.
Macht sie fiinf Kopfe
kiirzer, bedient Euch an
ithren Schétzen, und
fliegt zuriick nach Illien.
Sobald wir Pelani das
Blut iiberreichen, hin-
digt er uns die Flote des
Hawkmoons, das beste
Transportmittel, aus!
Mit der Transporttréte
in der Tasche brausen
wir (natiirlich auf dem
Riicken des Adlers!) zu
den Orkhohlen. Ein paar
Meter links davon be-
finden sich die Zwer-
genminen. Im Inneren
der Stollen stoBen wir
auf seltsame Maschinen.
An jeder dieser komi-

uns hier sein Leid
klagt, sichern wir
als stolze Abenteu-
rer gleich mal un-
sere Hilfe zu. In
der Taverne sto-
bern wir Leonaria,
eine hervorragende
Alchimistin, auf,
die uns von nun an
begleiten  sollte.
Mit den hoffentlich
inzwischen VOI-
handenen ZzwOlf
Windperlen sowie
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schen Blechkiisten be-
nutzen wir je einen der
acht Edelsteine und er-
halten dafiir am Ende
den Nav-Stein, der ein-
zig und allein das Ver-
lassen der Insel moglich
macht! Als nichstes
geht’s wieder zum Han-
gar. Den Nav-Stein am
rechten Apparat benut-
zen, und die Kiste startet
zum Waldmond. Sobald
man auf dem Zwergen-
mond von uns ablaBt,
wenden wir uns dem
Haus des Schmieds zu —
ihm wurde die Tochter
entfiihrt! Auf der Suche
nach der verschwunde-
nen Gore steigen wir in
den Keller und tasten
die Winde nach offenen
Stellen ab. Fiindig ge-
worden, verwenden wir
eine Spitzhacke und ge-
langen durch das Loch
in der Decke in die Tor-
nak-Hohle. Ein paar
Tornaks und Winde
spiater entdecken wir
schlieBlich das kleine
Midchen — laBt Euch
tiberraschen!

Wie auch immer, der
Schmied vermacht Euch
letztendlich eine Arm-
brust (die zweitbeste
Waffe des Spiels!).
Wichtig: Beim Héndler
gilt es nun, etwas Bern-
stein zu erstehen. Kire
vermiflt ganz besonders
seine Frau Dorina —
selbstverfreilich wieder
ein Fall fiir uns! Thr fin-
det sie an den Koordina-
ten 64, 237. Aber Vor-
sicht: Die blinkenden
Flecken auf der Ober-
welt bedeuten Priigel —

also weitldufig umge-
hen! Eintritt verschafft
uns SCHNISM (warum,
wissen nur die Gotter).
Der Dungeon ist kein
groles Ding, nur man-
che der Pflanzen ent-
puppen sich bei nihe-
rem Hinsehen als pure
Illusion! Habt Thr Dori-
na endlich das Schrei-
ben von Kire iiber-
bracht, fallen sich die
beiden in die Arme und
schenken Euch zum
Dank den Minenschliis-
sel. Mit dem Schliissel
im Gepack machen wir
uns auf die Ledersocken
zu den Koordinaten 110,
180 (Dor Grestin). Dort
fragen wir den Chef
nach den Ruinen und ei-
len zur angegebenen
Stelle (die Ruinen sind
bei ca. 50, 50 zu finden).
Durch die Fallgrube
geht’s nach unten. Den
Bermnstein in die Maschi-
ne, mit Levitation nach
oben und hinter der Tiir
mittels Fahrstuhl wieder
nach unten. Jetzt die
Zahlencodes  ansehen
und das Schreiben des
Waldlidufers lesen. An-
schlieBend durch den
Teleporter nach drauflen
fliichten.

In der Zwergenmine bei
Dor Kiredon (180, 130)
angekommen, erklim-
men wir zuerst die rech-
te Leiter und toten das
Tornak-Weibchen, um
an das Ei heranzukom-
men. Mit dem Ei kon-
nen wir nun unbehelligt
durch die Horden von
Tornaks spazieren und
schlieBlich die erste der
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drei Leitern nach unten
nehmen. Vor der Metall-
tiir stehend, miissen wir
links sowie rechts gra-
ben, links die Maschine
mit Bernstein in Gang
setzen und rechts die
Codierung  entziffern.
Die Kombination fiir die
Tiir lautet: rot = 1, oran-
ge = 10, gelb = 50, weil
= 100. Nach einigen
harten Fights erreichen
wir einen Raum, in dem
Nav-Steine  hergestellt
werden konnen: Bern-
stein in die Maschine,
Scheibe mit entspre-
chender Farbe in den
Automaten — tata, auf
dem Tisch liegt ein Nav-
Stein! Bastelt am besten
zwei von jeder Sorte,
man wei ja nie... Nun
den ganzen Weg zuriick
nach oben, ins Luft-
schiff und auf nach Mo-
rag. Hier angekommen,
werden wir von S Riel
begriiBt, der uns ohne
Umschweife mitteilt,
dal} sieben Paliste unse-
rer Schlagkraft harren
(aber nur fiinf Obermot-
ze, da S™Orel ja bereits
erledigt ist und S'Riel
auf unserer Seite steht!).
Nachdem wir die Karte
von Morag und die erste
Harfensaite zu den an-
deren Utensilien ge-
packt haben, geht’s nach
33, 179. Der Schliissel
fiir den nachsten Palast
ist grundsitzlich beim
Ratsherrn zu erhalten.
Die Rechenaufgaben
lauten: 242 und 301. In
einem Palast sind die
meisten Fallen Illusio-
nen, ansonsten erwartet

Euch nur Bekanntes
(aber davon viel!). Ist
der sechste Palast ge- |
schafft, holen wir das
Sandboot ab und gelan-
gen damit zu S"Lorwin,
der wider Erwarten
ziemlich leicht in die
ewigen Jagdgriinde zu .
schicken ist. :
Mit den sieben Harfen-
saiten geht’s unserer
letzten Heldentat entge-
gen: In Lyramion, ge-
nauer gesagt in Illien,
suchen wir Matthias,
den Meister der Musik,
auf. Thm kaufen wir ei-
ne Harfe ab und geben
ihm die Saiten (solange
Ihr die Harfe in Eurer
Gewalt habt, konnt Thr
zwischen verschiede-
nen Musikstiicken wih-
len). Mit der fertigen
Kristallharfe wandern
wir zum Tempel der
Bruderschaft und lassen
das gute Stiick vor der
Kristallwand erklingen
(vor dem Betreten des
Tempels unbedingt ab-
speichern!). Jetzt gilt es
mal wieder, ein paar
Gegner zu killen, Wun-
den zu heilen, alle
moglichen Schutzzau-
ber zu sprechen und
schlieBlich gegen die
Maschine zu kidmpfen
(ca. 4000 LP!). Habt
Ihr alles heil iiberstan-
den, diirft Ihr iiber eine
Treppe ins Freie treten
und die Endsequenz
genieBen. Bleibt nur
noch eine Frage offen:
Wird das  nichste
Abenteuer ,,Ambersun’
oder ,, Amberplanet”
heiBen?




SPIELE-UNTERHALTUNG

Bestell-

RETURN TO EARTH Weltraumsimulation
TETRIX Achtung, macht sichtig !

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
BILLARD Billardsimulation,benotigt 1 MB
STAR-TREK PD-Version 2 Disks DM 10,-
PACMAN- ahnliche Amiga-Umsetzung
SKAT sehr gute Skatspielsimulation

CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnl. Spiel
DELUXE-HAMBURGER

ein Ballerspiel mit Ketchupflasche

ROLLON und PYRAMIDE

zwei Strategie-Spiele

LUCKY LOSER Geldspielautomat

KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler

CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS diesmal mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL

zwei Geschicklichkeitsspiele

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
SYS Virusjagd durch (iber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME lustiges Geschicklichkeitsspiel
MOONBASE ein Weltraumspiei

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte
Dungeons ! Perfekie Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absolu-
ten PD-Hit ! Mit Spiele-Editor. 1MB
MARIKO interessantes Denkspiel
MISSILE COMMAND verteidigen Sie lhre
Stadte gegen Angreifer | Superschnell !
JUMPY ein Hupf- und Sammelspiel
EXTERMINATE und DARK STAR

zwei Shoot 'em up Games

0082
0085

0086
0087

0089 WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game

0090 SPACE BATTLE Weltraum-SchieBspiel

0091 FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante
mit Trainer- und Leveleditor

0092 BORSE spiegelt in vereinfachter Form die
Vorgéange an der Barse wieder!

0094 SKRABEL Amiga-Version eines bekannten
Brettspieles, mindestens 1MB-Speicher
erforderlich,sehr spielstark !

0095 BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung

0098 DISC Geldspiel-Automat

0101 ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus-
steuerung und Animation

0102 DOWN HILL sehr gute Skirennen-Simulation

0103 12 KLEINE DENKSPIELE

0106 HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern...

0107 SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45
kommerziellen Spielen !

1104 SBALL,MEGABALL,MOSAIC,FAMILYSOL
und AMIGA-TRATION 5 super Spiele

1105 TRON und PHARAO 2 Strategiespiele

1111 SPACE-POKER,MANTA-WITZE, CassCalc

1123 6 QUIZ- und DENKSPIELE

1124 SPACEWAR,RUNNING,HEADGAME,
DOWNHILL-4Spiele

1125 TREASURE SEARCH,Missile-C
2 Action-Games

1126 METRO und ZON - 2 super Action-Games

1128 ARCHIV - ein tolles Weltraum-Abenteuer

1131 IMPERIUM - Strategiespiel

1141 SBALL u. TRON

_ 1142 CONQUEST-Kriegsstrategiespiel

1154 verschiedene PUZZLE-SPIELE

1159 TISCHTENNIS u. Geschicklichkeitsspiele

1160 DOMINO sowie 2 weitere Strategiespiele

1161 POKERAUTOMAT KNIFFEL

1162 SNAKES & LADDERS sowie DICK
DYNAMITE

1163 2 Spiele dhnlich Memory

1164 STU -gutes SchieBspiel und CRUNCHMAN

1183 ALIEN FORCE

1188 MASTERMIND,DOMINOS,IT's LOGIC
3 Denkspiele

1189 CONQUEST,AMI OMEGA,ROME
3 Strategiespiele

1191 SHUGGLE BALL mit Zweispieler-Modus

1197 EVIL-TOWER - ein tolles Abenteuer-Spiel

1198 CHESS - sebr gutes Schachprogramm

1204 CHEAT SHEET - Spieletips/Losungen zu mehr
als 150 Spielen u. C-Manual

1205 DAS ERBE - ein vom Umweltbundesamt

gefordertes Superspiel !
1206 SHOOTING MACHINE - tolles Schief3spiel

Unsere Versandkosten:
Inland: bei Nachnahme 9,50 DM

bei Vorauskasse (bar,Scheck) 6,- DM
Ausland: nur Vorauskasse 30,- DM

1207
1208
1209
1210
1213
1214
1215
1216
1217
1241
1242

SUB ATTACK - U-Boot-Simulation
SIM CITY-PD-TERRAIN-EDITOR
DISC - Geldspielautomat

PENTE - gutes Brelt-Strategiespiel
SOLITAIRE POKER - Street-Poker
BILLARD - SIMULATION

AMOEBA - Invaders abwehren
RUBICS CUBE - I6st den Wurfel
LAMATRON - tolles Schief3spiel
BACKGAMMON tolle Amiga-Umsetzung
EMPOROS u. GROSSKAPITALIST
2 Handelssimulationen

jede Disk

L.

1243

1244
1245
1252

1254
1255

1257
1259
1260
1261

1262

( zuzigl. Ve
Bitte fordern Sie

10 N
MAD-FACTORY und Q-BALL

2 Geschicklichkeitsspiele

QUIZMASTER tolles Spiel mit 300 Fragen
YAHZEE,BRAINCRACKER

PETERS QUEST sehr gutes Hupf- und
Sammelspiel

ROLLER sammeln Sie Energiekugel-Knubbel
BATTLE EGGS gutes Weltraum-Shootem-up-
Game

THE PHONE COMPANY und SPACE RESCUE
CRYPTO-KING,AMINES,ANISO,DELUXE
WATER ATTACK Geschicklichkeits-Spiel
MEGAVERSI Reversi-Variante mit Zweispieler-
Modus und ein Denkspiel

BLUE ein tolles Geschicklichkeits-Spiel

AMIGA-GESAMT-INFO an!

ANTI-VIRUS

0004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch
Linkviren.deutsch

0111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

0112 ZERO VIRUS lll neueste Version des bekannt
guten Virenkillers

1156 6 ANTI-VIRUS-PROGRAMME

1177 VIRUS CHECKER V2.2,VECTOR-
DETECTOR,CLIKK

1181 VIRUSX 4.0

nur DM 5, -

rsandkosten )
unser kostenloses

(Ihr Vorteil:

- meist deutsche Programme
oder Programme mit
deutschen
Bedienungs-Anleitungen

- alle Programme auch unter
Kickstart V2.0 lauffahig

- laufende Qualitatskontrolle

- schnellste Lieferung direkt

LN o

k ab Lager

v

KOMMERZIELLE SOFTWARE

Steuer 1993 die Vollversion bei uns nur 10,- DM

UBERSETZE

ubersetzt englische Texte(z.B. Anleitungen) ins Deutsche . 27,-

AMIGA - DER EINSTIEG das Nachschlagewerk in neuer,

aktualisierter Fassung! Geballte Informationen , Tips& Tricks + Disk

X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz,

kopiert fast jede geschiitzte Software . =
DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck u. Listenerstellung ...
BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefkopfen mit Serienbrieffunkt. ..
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoptionen..

ADVICE der komplette Geldanlageberater ..

MATHE-ASS Mathematik-Trainer fiir Kinder und Erwachsene
RONTGEN das atomare Denkspiel ....
KALAH das Spiel des schwarzen Kontinents .
BABYLON umfangreiches Zukunftsanalyse-Programm ,ben
THERAPEUT eine tolle Psychotherapeuten-Simulation . = o
UNIDEPOT universelle Vermogensverwaltung far Kapltalanlagen Immol:nl

IFF-MUSIK-PAKET enthalt 1 Musik-Programm + liber 800 Instrumente ........

HARDWARE

3,5" LAUFWERK A500 intern ...........

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus. abschaltbar
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf 1MB mut Uhr .
1,8 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) ..........
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,inklusive ROM V1.3 ...

KICKSTART-ROM V1.3 .
KICKSTART-ROM V2. 04

LEERDISKETTEN 3,
10 Stiick DM .......... 8,50
100 Stick DM ........ 79,00

DM
___________ 49- DM
DM

- DM
19,- DM
.29,- DM
.15 DM
.19.- DM
.15,- DM
.29,- DM
29,- DM
19,- DM
19, DM
69,- DM

5" 2DD fir Amiga
50 Sttick - DM =05 40,00
400 Stiick DM ........ 308,00

oder schriftlich bei:

ABC.

SOF

FAX 05231/970333

Lange Str.84

D- 32756 Detmold J

Bestellannahme:TEL. 05231/97030\

ANWENDER-PRC‘GRAMME

0003
0008
0011

D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
POWERPACKER V2.3b ein super
Datenkomprimierer

DISKEY Diskettenmonitor

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-
Kopierprogramme fir bis zu 4 Lautwerken
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung
DATAMADE eine komfortable Adressen-
verwaltung und DaBa,die modular aufgebaute
Datenbank fur Daten aller Art
TURBO-IMPLODER V3.1

ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME 8 Amiga-DFU-Progr
ICONS egine Diskette randvoll mit neuen ge-
malten, Uberwiegend animierten Icons
KRYPTOR dient zum Verschlisseln von Da
teien durch PaBwort

PASSWORTSCHUTZ fiir lhre Festplatte
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener
Intros, die beim Bootvorgang geladen werden
Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD
Datenbank

TOOLS zum Betriebssystem 2.0
POLYDAT, BBASE Il -Datei- und Adress
verwaltung

12 kleine Hilfsproar
BOOTTOOL
VIDEO-LABEL-MASTER

2 VIRUSKILLER sowie 2 GRAFIKDEMOS
GRAFIKMACHINE,IMPLODER-
Datenkomprimierer. ALBERT- Erstellen von
eigenen Guru-Meldungen

AQUARIUM- Datenverwaltung der Fish-Serie
TEXT PLUS - Textverarbeitung
SUPERPLAY -Soundplayer,ZERO-VIRUS I1I-
Anti-Virus-Programm, Tic Tac Toe -Spiel
STAR AM PLAN - elektronische
Tabellenkalkulation

TOOLS 2.0 - hilfreiche 2.0-Utilities
AMIGA-BUCHER- u. Filmverwaltungsprogr.
ARGUS COPY - Kopierprogramm
VORTEX - konvertiert ASCII-Files zwischen
C64, Amiga und IBM-kompatible
MENUMAKER- u. Festplatten-Programme
SYSTEM MONITOR, deutsch

SID - gutes Directory-Utility
ANWENDER-PAKET-SAMMLUNG
HELMUT KOHL DEMO
MULTIFUNKTIONS-UTILITY fur die Arbeit
mit dem Amiga

0S 2.0 TOOLS z.B. ALock.Boot Pic,LHA 1.3
ANUBIS- ein komplettes Mailbox-System
TOOLS- UND ANWENDER-PAKET fur V 2.0
VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK
AKTIEN eine Aktienverwaltung
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
LOTTOMASTER Uberpriift Ihre wéchentlichen
Zahlen auf Gewinne

CHARAKTERTEST auf Grund von Schiaf
und Blumentest,dem chinesischem
Horoskop, Sternzeichen usw
LIGAVERWALTUNG - neue Version
PLATINEN-LAYOUT-PROGRAMM

CROSS - erstellt Kreuzwortratsel
DART-PUNKTE-VERWALTUNG
STARLIGHT - Astronomieprogramm
AKLOTTO-VERWALTUNG,SPACE ARCHIV
verwalten von Himmelskérpern
SCHALTKREIS-SIMULATOR

TRICKDISK Tips & Tricks zu mehreren Hun-
dert kommerziellen Spielen
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG

6 MATHEMATIK-PROGRAMME
DOLMETSCHE- Ubersetzungsprogramm
MATHEMATIK fiir die 10.Klasse
ERDKUNDE- LERN- und QUIZPROGRAMM
VOKABELN, MATHEMATIK, CHEMIE
PRINTER DISK enthalt 9 Druck-Programme
LABELPAINT Etikettendruck
VIDEO-LABEL-MASTER
DRUCKERTREIBER-DISK fiir 100 Drucker
AMIGA FOX- sehr gutes AMIGA-DTP-
PROGRAMM komplett in deutsch
FONTS--PAKET voll mit Schriften 10 Disks 39.-DM
DTP-Bilder-Paket voll mit Grafiken 10 Disks 39,-DM

0031
0040

0044
0047
0060

0068

0069
0070

0071

0072
0075
0077

0131

1101
1108
1109 zB. PD-MENU,
1113

115
117
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HEATS

DIE TRICKREICHEN

Wem im Ballerrolli Hired Guns die vierkop-
fige Soldnergilde wie die Eintagsfliege unter
der Mouse wegstirbt, der muB nicht gleich
die Maschinenpistole ins Korn werfen! Denn
wie wir aus gut unterrichteten Amateurkiller-
Kreisen erfahren haben, ld8t sich das Leben
der Androiden-Rambos mit wenigen Tasten-
driicken erheblich erleichtern: Eine kleine
Hilfe bietet Euch das Cheat-Wort CHRISTI-
NA, das, irgendwann im Spiel eingegeben,
fiir freie Missionswahl sorgt. Wer’s im ei-
gentlichen Spielgeschehen ein wenig leichter
haben mochte, dem sei APPLEGATE ans
Computerherz gelegt. Denn nach Eingabe
dieses Wortes sind Schliissel oder Key-Cards
s0 notig wie ein Zwolffingerdarmgeschwiir —
alle Tiiren 6ffnen sich wie von Geisterhand!
Den ultimativen Superkick gibt’s allerdings
erst nach Eingabe von AMIGA (was sonst!):
Zusitzlich zu den Hilfestellungen, die die an-
deren beiden Cheats gewihren, erhalten un-
sere gedungenen Unkrautvernichter oben-
drein absolute Unverwundbarkeit. Also, Leu-
te, laBt die Fetzen fliegen!

Eine weitere Folge der Reihe ,,Simpson goes
Computer”” mit dem gedzrmerfrischenden Ti-
tel Krusty’s Fun House flimmert seit einiger
Zeit iiber die Amiga-Monitore. Hochste Zeit
also, daB wir Euch mal die Levelcodes unter
die Clown-Nase reiben:

Level 1: HI KIDS

Level 2: NELSON

Level 3: PATTIE

Level 4: MRPLOW

Level 5: MAGGIE

Level 6: ZACHARY

Kennt Ihr schon das Spiel mit dem Blob?
Nein? Aber wir — und dank Holger Dotzauer
sind wir sogar im Besitz aller Levelcodes:
Level 1: EASY

Level 6: WAXY

Level 11: TWIN

Level 16: XNOR

Level 21: HYPO

Level 26: HIHO

Level 31: FLUF

Level 36: WANE

Level 41: MIST

Level 46: JOWL

Nimlicher Holger hat sich allem Anschein
nach auch durch die naBkalte, sauerstoffver-
armte Unterwasserstationswelt von Deep
Core gekimpft. Natiirlich ist es ihm jetzt na-
hezu ein Volksfest, Euch die dabei erzockten
Sektions-PaBworter zu verraten:
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DAWN RAZOR
REANIMATOR
PSYCHONAUT

Alien Breed 2 — die auBerirdische Brut schliigt
zuriick! Klar, daB Daniel Bleisteiner den extrater-
restrischen Mordermonstern solch iibles Beneh-
men nicht durchgehen lassen konnte. Also
schnallte er sich seinen Flammenwerfer Marke
,JAlienroster” um und brannte der aufriihrerischen
Brut gleich mal ein paar erzieherische Mafnah-
men auf die Pelle. Da sich die Biester allerdings
als ziemlich zdh erwiesen, muBte er zu drasti-
scheren MaBnahmen greifen: Er wiihlte das Opti-
ons-Menii an und gab den Code 098654 ein. Da-
mit waren ihm von Begin an stolze zehn Leben si-
cher. Als nichstes hackte er die Kombination
736353 ein, um sein Anfangskapital auf 50.000
Credits hochzuschrauben. Dann huschten seine
Finger iiber die Tastatur und tippten den Code
378829. Die Anzahl der Schliissel stieg dadurch
auf 50 an. Als letztes driickte er die Tasten
243433. Von nun an hatte er im Spiel jederzeit die
Mboglichkeit, iiber die Taste N in den néchsten Le-
vel zu gelangen...

Tja, wen wundert’s da noch, dal unser listiger
Alienbéandiger Euch obendrein simtliche Level-
codes serviert?

Level 000000

Level 2:353828

Level 3: 108383

Level 4:370101

Level 5: 982822

Level 847464

Level 7:737373

Level 8:928112

Level 9: 287364

Level 10: 193831

Level 11: 090921

Level 12: 309383

Level 13: 101221

Level 14: 103992

Level 15: 998112

Level 16: 125332

Level 17: 091233

VoUW

Fiir randalierende Reptilien hat unser Daniel an-
scheinend nichts iibrig, denn neben den riipelhaf-
ten Aliens hat er auch schon den schnuckeligen
Raptoren aus dem Jurassic Park bessere Manie-
ren beigebracht. Seine Levelcodes stellt er nun al-
len Saurier-Dompteuren gerne zur Verfiigung:

. B5A48352

E54C67AA
D5F4AB62
95B48B42
85A4834A
F54C6FAA
C57C77B2
C56C7FBA
AS149F5A

FREELEN
'ECHE

 Breed 2: Die Anzahl der Leben
. IThr fiir Player 1 in Adresse
05, fiir Player 2 in C01805. Die
stehen in CO01679 (Player 1)
C01879 (Player 2). Die Muniti-
Alienbuster 14Bt sich auf un-
‘stellen, indem man den Wert
das folgende Adressenpaar

R T

i

i#'ﬂ“«..‘f

C01873 (auf FF setzen)

sich in ein Intex 4000-
| eingeloggt hat, sind alle
bleme im Nu abgeschafft:

yer 1 die Werte der Adressen
- bis C01685 auf FF setzen.
yer 2 miissen die Adressen
. bis CO1885 auf FF gesetzt

m 2: Ein paar Zusatzschiffe
sich in Adresse 17C5 (Play-
. 1795 (Player 2) schreiben.
‘einem hoheren Level starten
uB das Programm im Titel-
2n und den Wert der Adresse

ws Galactic: Die Continues
man in Adresse C537C9.
elt keine Rollex mehr, so-
n sich Adresse C53711 vorge-
hat. Die Energie des Players 1
ht' in  Adresse C555FB, die des
- in C5568B. Volle Ener-
entspricht dabei dem Wert

‘Machines: Wem die drei Le-

006627 illegal zum Sieger
Dazu muB der Wert der Adres-
im Rennen auf 0 gestellt werden.
Zeit im Bonusgame kann mit
003D66 herumgepfuscht

cht und gefunden wurden diese
n von Johannes Hoen, Seba-
Fiedler, Jan Schliemann und

s Agné.




NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Wie man in der gefahrvollen
Waxworks-Mine den Flam-
menwerfer  funktionsfahig
hilt, erklirt Euch Florian
Niebergall:

Der Tank des iiberaus niitzli-
chen Monster-Grillers kann
am Generator aufgefiillt wer-
den. Um allerdings mehr als
nur eine Tankfiillung fiir Eu-
ren heien Freund zapfen zu
konnen, miiBt Ihr nach jeder
Tankaktion den Benzinbehil-
ter des Generators wieder fest
verschlieBen. Andernfalls lduft
der kostbare Brennstoff aus,
und Thr sitzt ruckzuck auf
dem trockenen! Sollte Euch
trotz alledem der Sprit ausge-
hen, so kippt einfach das
Benzin aus den Molotow-
Cocktails in den Mutantenro-
ster, und schon konnt Thr den
fiesen Kreaturen wieder eins
iiberbraten. Wer jedoch die
Monster unbedingt mit den
Mollis bombardieren will,
wartet am besten, bis die
Jungs auf zwei Felder heran-
gekommen sind, und schleu-
dert ithnen erst dann den
Brandsatz entgegen.

Roland Siegel, seines Zei-
chens altgedienter Dragon-
flight-Pilot, hat selbstverfrei-
lich schon vor Jahrhunderten
alle Ritsel der Drachenflug-

mit ,.Ja”” — Oberacht, Kinders:
Danach sind die Kroten des
antwortenden Charakters f16-
ten!

Die Rettung fiir alle komato-
sen Captive-Zocker (insbe-
sondere Jean) bringt Thomas
Reinsch:

Damit weitere Probleme erst
gar nicht auftreten, folgt eine
Liste aller Zusatzgerite samt
Funktion:

ANTI-GRAYV: Roboter kon-
nen an der Decke laufen
SHIELD: Einfacher Schutz
gegen Geschosse
FIRE-SHIELD: Schutz ge-
gen Schlige
GREASER: Robbis
schneller
POWER-SAPPER: Saugt ei-
gene Energie ab!

laufen

FIXER: Keine sinnvolle
Funktion!
DEFLECTOR: Reflektiert

Geschosse aller Art
AG-SCAN: Keine sinnvolle
Funktion!

ROOT FINDER: Weist den
richtigen Weg

MAPPER: Zeichnet Karte
RADAR: Zeigt Gegner an
MAGNA-SCAN: Keine sinn-
volle Funktion!
BODY-SCAN: Weist
Schidden der Droiden hin
VISIONCORRECTOR: Kei-

auf
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ihr?” antwortet man ,Wir
sind Bezauberung.” Dem
,»Was sucht ihr?” entgegnet
man ,Wir suchen Weissa-
gung.” Die Frage ,,Werdet ihr

der Brustpanzer: an die
nichstbeste Steckdose anschlie-
Ben, fertig. Im Bedarfsfall
kann nun der Brustpanzer
mittels Batterie neu aufgela-

bezahlen?” beantwortet man den werden... Tor tmeore S Jor Waren nach-Termimverombarng e
Zahlui ngen Uol-ung per Vorkmaa oder lich. A ist ein eingstragenes Warenzeichen von
Nachnahme Lisferung | Commodore AMIGA inc. Produkt- Warenzeichen sind

rsandspasan.
solange der orral reigﬂ. Angebote freibleibend. Eigentimer der |&WBI\Iger| Inhaber.




TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Der Tod hat viele Gesichter,
doch das Grauen hat nur einen
Namen: ALIEN BREED

| 2. Hart wie Titan-Stahl, zdh
| wie Silikon-Dichtungen und
| flink wie ein Rebounder-
| SchuB - so sollte er sein, der

werden. Insgesamt gesehen
sind jedoch die Unterschiede
minimal, insbesondere in den
hoheren Levels. Der Medium
Scanner ist praktisch in allen
Lebenslagen ausreichend. Die
dritte Stufe bringt zwar mei-

e —

o - g

| heldenhafte Bestienvernich-

ter! Tja, und bei Roland

| Traunmiiller handelt es sich
| zweifelsohne um einen Hau-

degen dieses Kalibers: Der
auBerirdischen Gefahr zum
Trotz metzelte er sich durch
alle 17 Levels des Alien-ver-
seuchten Gebiudekomplexes,
nur um Euch jetzt und hier
von seinem Hollentrip zu be-
richten:

Vorweg gleich mal ein paar
spieltechnische Hinweise: Der
einzige erkennbare Unter-
schied zwischen den Schwie-
rigkeitsgraden Easy und
Tough ist der erhéhte Muniti-
onsverbrauch im letzteren.
Zollux ist als Spielfigur fiir
Einsteiger am besten geeignet.
Stone und Johnson sind etwas
schwiicher bewaffnet, verfii-
gen aber bereits iiber einen
(wenn auch eingeschrinkten)
Scanner und ein kleines Start-

{ kapital. Ruffertoo hat zwar ei-
| ne miese Wumme, sollte von

fortgeschrittenen Spielemn je-
doch wegen des bereits sehr
effektiven Scanners gewihlt
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stens den gesamten Level auf
den Bildschirm, ist aber, so
man nicht allzu viele Credits
iibrig hat, ein verzichtbarer
Luxus. Bevor wir uns um die
einzelnen Levels kiimmern,
noch schnell ein kleiner Spe-
zialtip: Besitzer von Amiga-
kompatiblen Two Button-Joy-
sticks (z.B. vom Mega Drive)
haben einen groen Vorteil,
da der zweite Knopf mit der
Scan-Funktion belegt ist (Ta-
statur: M) bzw., wenn die
Spielfigur direkt am Compu-
ter steht, das Terminal akti-
viert (Tastatur: Space).

Level 1 — Landing Pad

Ziel: Den Eingang zur Basis
(Entrance 1) finden, wobei
man den automatischen Ver-
teidigungshubschraubern aus-
weichen soll.

Weg: Vom Start direkt nach
links und ein wenig nach oben
laufen, durch den schmalen
Spalt hindurch, dann iiber die
Briicke. Vom linken Ende im
Uhrzeigersinn bis zum Aus-
gang im Nordosten.

Tip: Eine direkte Beriihrung

mit den Hubschraubern ist
tédlich. Sofort zum Ausgang
laufen; das im Level herum-
liegende Zeug lohnt zusitzli-
ches Risiko nicht.

Level 2 - Civilian Zone 1
Ziel: Insgesamt acht Antima-
terie-Regulatoren (AMR)
durch Beschul zerstoren
(groBe, kreuzformige Gebil-
de), dann in einem sehr knap-
pen Zeitlimit zum Decklift 2.
Weg: Zuerst AMR im NW
(links vom Start) erledigen,
dann langsam im Uhrzeiger-
sinn  weiterarbeiten. Den
AMR im groBen Geriteraum
erst zerstoren, wenn man iiber
eine bessere Waffe verfiigt,
sonst ist man schnell von Ali-
ens umzingelt. Den AMR ca.
im SW unbedingt als letzten
zerbriseln. AnschlieBend
lduft man innerhalb von
(knapp) zwanzig Sekunden
sofort nach Siiden zum Deck-
lift.

Tip: Mit etwas Gliick sind
hier 25.000 Credits und mehr
zu holen. Vorsicht vor den be-
waffneten  Aliens (deren
Schiisse man auch abschieBen
kann) und vor ockerbraunen
quadratischen Behiltern, die
sich plotzlich in Aliens ver-
wandeln, wenn man ihnen zu
nahe kommt.

Level 3 — Civilian Zone 2
Ziel: Terminal 1 lokalisieren
und zerstoren; unter Zeitlimit
zum Decklift.

Weg: Terminal 1 befindet sich
etwa im NW. Nach der Zer-
storung rasch weiter nach
Osten, durch die blaue Tiir,
weiter nach Osten, nach Sii-
den, sofort wieder nach Osten
und schlieBlich nach Norden
zum Decklift im #uBersten
Nordosten.

Tip: Wer Zeit hat, sollte auch
die anderen Teile des Levels
erkunden. Neben mehr als
23.000 Credits und ausrei-
chend Munition, First Aid etc.
findet man etwa in Levelmitte
ein Extraleben (dunkelgelbes
Ausrufezeichen). Ein weiteres
befindet sich im NO beim
Decklift. Das Zeitlimit von 50
Sekunden ist recht groBziigig
bemessen. Vorsicht vor den
Spinnen, die unvermittelt los-
krabbeln, sobald sie den Spie-
ler geortet haben.

Level 4 — Civilian Zone 3
(Recreation Deck)

Ziel: Den Schliissel des Station
Govemnor finden (griiner Key
ganz im Westen, neben Termi-
nal 6), dann zum Decklift.

Weg + Tip: Dies ist der ein-
fachste Level von allen. Es gibt
nur einen einzigen Weg, dem
man folgen kann. Kein Zeitli-
mit, daher langsam durchspie-
len. Einzig der groBe Tumsaal
ist ein wenig knifflig. Genii-
gend Terminals vorhanden,
aber nur wenig Geld. Wenn
man iiber keine sehr gute
SchuBwaffe verfiigt (Lazer
Snake), kommt man kaum um-
hin, Schliissel zu kaufen. Geg-
ner: Spinnen (s.0.) und relativ
langsame Schleimtropfen. Nur
8.800 Credits sind einzusacken,
davon 3.000 im Turnsaal.
Level 5 — Civilian Zone 4
Ziel: Den abgeschlossenen
Decklift durch Inbetriebnahme
der Miillpresse wieder zuging-
lich machen.

Weg: Im Norden die Miillpres-
se durch Beriihrung des roten
Kreises vorm Terminal in
Gang setzen; rasch nach Sii-
den, iiber das Rollfeld bis zum
Decklift am siidlichen Ende.
Hier in der Mitte warten — so-
bald die Miillpresse zu sehen

ist, Joystick nach unten
driicken (relativ knappe Ange-
legenheit).

Tip: Im ostlichen Teil (bei
Decklift 2) des relativ iiber-
sichtlich strukturierten Levels
sind etliche Schliissel zu fin-
den. Im NO gibt’s ein Extra-
leben. Das Zeitlimit ist sehr
groBziigig bemessen, also kei-
ne Panik. Unbedingt Schliissel
fiir den nichsten Level einkau-
fen.

Level 6 — Security Passage
Ziel: Innerhalb eines bereits
aktivierten Zeitlimits zum
Decklift im #uBersten Osten
laufen.

Weg: Einfach aufgebauter Le-
vel! Langer, schmaler Gang
nach Osten. Das Zeitlimit ist
iiberhaupt kein Problem. Man
sollte, so man iiber geniigend
Schliissel bzw. eine durch-
schlagskriiftige Waffe (Lazer
Snake) verfiigt, auch noch die
Schatzkammer mit ca. 20.000
Credits im Ostlichen Teil aus-
raumen. Dabei mufl man aller-




dings im Siiden durch eine
Menge Tiirpaare gelangen.
Level 7 — Science Zone 1
Ziel: Eine Laserkanone im
Norden des Levels aktivieren.
Diese sprengt wiederum eine
Tiir auf, iiber die man inner-
halb eines Zeitlimits zum
Decklift gelangen muB.

Weg: Langsam nach Norden
zum Laserraum durchschla-
gen. Hier Vorsicht vor den
drehenden Bodenlasern — Un-
achtsamkeit kostet schnell ein
paar Leben! Die grofle Laser-
kanone aktiviert man durch
Beschufl des roten Schalters
daneben. Anschliefend inner-

ist vor allem dann -etwas
knapp bemessen, wenn man
im Labyrinth auch noch die
zwei Extraleben und die ca.
12.000 Credits abriumen will.
AnschlieBend nach Siiden
zum Decklift.

Level 9 — Science Zone 3
Ziel: Unter Zeitlimit sich nach
Osten durchschlagen.

Weg: Rasch laufen! Entweder
Schliissel aufsammeln oder
vorher kaufen, da an einer
Stelle gleich vier davon
benotigt werden! An der er-
sten Wegbiegung den obersten
Weg nehmen, bei den nich-
sten beiden die untersten. We-

halb des reichlichen Zeitlimits
von 50 Sekunden nach Nor-
den, den Gang entlang bis zum
Decklift. Die Tiiren sind je-
doch etwas stabiler als jene
der Civilian Zone; nur ca
7.000 Credits sind einzuheim-

sen.

Level 8 — Science Zone 2
Ziel: Roten Sicherheitsschliis-
sel finden, dann durch ein ex-
plosives Labyrinth zum Deck-
lift im Norden fliichten.

Weg: Zuerst nach Westen
durchschlagen, weiter nach
NW. Sobald man den roten
Schliissel gefunden hat, gegen
den Uhrzeigersinn (S-O-N-W)
durch die zuvor verschlossene
Feuertiir eilen.

Tip: Die weiBen Drohnen im
Labyrinth miissen zerstort
werden, um weiterzukommen.
Achtung: Geht in Deckung,
wenn diese Dinger explodie-
ren! Die besten Waffen hierfiir
sind Lazer Snake bzw. die Ho-
ming Missiles. Das Zeitlimit

nig Geld, aber viele First Aid
Packs.

Level 10 — Science Zone 4
Ziel: Ein leckes Gasventil
durch Flammenwerfer-Be-
schuB3 schlieBen, dann zum
Decklift.

Weg: Kein Zeitlimit, daher be-
dédchtig spielen. Vom Start aus
im Uhrzeigersinn nach Nor-
den bewegen. In einer kleinen
Kammer im NO befindet sich
das lecke Gasrohr (Beriihrung
todlich!).

Tip: Da der Flammenwerfer
als Waffe an sich nicht heraus-
ragend ist, lohnt es nicht, mehr
als das schwichste Modell zu
kaufen. Im #HuBersten SO be-
findet sich ein Extraleben.
Vorsicht vor den gepanzerten
Schildkréten — diese schiefen
in alle vier Richtungen gleich-
zeitig.

Level 11 — Security Passage
Ziel: Decklift im Osten errei-
chen, bevor Science Block ge-
sprengt wird.

Weg + Tip: Vorsicht vor den
Laserkanonen — todlich! Um
diese auch im toten Winkel
zerstoren zu konnen, sind ent-
weder Lazer Snake oder Ho-
ming Missiles notwendig. Das
Zeitlimit ist iiberreichlich, da-
her sollte man die Schatzkam-
mer am Levelanfang und das
Extraleben unbedingt abriu-
men. Gegen die sich pltzlich
materialisierenden Mech War-
riors am besten die Lazer Snake
einsetzen. Insgesamt ca.
10.000 Credits.

Level 12 — Military Zone 1
Ziel: Automatic Defense De-
vice im Osten vernichten und
unter Zeitlimit zum Decklift
im SO laufen.

Weg: Wer iiber ausreichende
Reserven und gute Waffen
verfiigt, sollte den ganzen Le-
vel abrdumen (ca. 15.000 Cre-
dits, etwa in Levelmitte an
leicht erreichbarer Stelle ein
Extraleben). Bei der gezackten
Kampfmaschine im Osten auf
Distanz  bleiben,  stindig
schieBen und ausweichen (La-
zer Snake bzw. Homing Mis-
siles von Vorteil). Hier gibt’s
tibrigens noch zwei weitere
Extraleben. AnschlieBend iiber
die Rollbahn nach Westen
zuriick, beim dritten Ausgang
nach Siiden und im Gegenuhr-
zeigersinn zum Decklift im
SO. Sehr groBziigiges Zeitli-
mit, daher eigentlich ohne
Probleme zu schaffen.

Level 13 — Military Zone 2
Ziel: Um weiterzukommen,
mufl man sich einen Body
Scan durch Beriihren der vier
Ring Scans in den jeweiligen
Ecken besorgen. Dann unter
Zeitlimit zum Decklift.

Weg: In diesem Level prinzi-
piell alles abriumen. Im NW
und im SO (hier direkt im
Ring Scan) befinden sich Ex-
traleben. Westlich und &stlich
des Decklifts benotigt man je
sechs Schliissel. Diese findet
man in den Kammern genau
nordlich bzw. siidlich des
Decklifts.

Tip: Schliissel, First Aid und
Credits (15.000!) im Uber-
maB. Auch das Zeitlimit sollte
keine Schwierigkeiten ma-
chen. Es ist ziemlich egal, in
welcher Reihenfolge man die
Ring Scans aktiviert. Wenn

moglich, fiir den nichsten Le-
vel bereits die Homing Mis-
siles kaufen.

Level 14 — Military Zone 3
Ziel: Intex Defense Outpost in
Levelmitte zerstéren und unter
Zeitlimit zum Decklift im SW.
Weg + Tip: In diesem Level
alles abrdumen: fast 35.000
Credits, ein Extraleben im
NW, unzihlige First Aids, etc.
Nehmt Euch vor den fliegen-
den Minihubschraubern und
den tiickischen Bodenuneben-
heiten in acht. Die waag- bzw.
senkrechten Bahnen im Boden
nur direkt nach den blauen La-
serblitzen iiberqueren. Die
zentrale Defense Unit zerstort
man schlieflich durch Ver-
nichtung der vier blauen
Sphiren (Homing Missiles
niitzlich), danach ohne allzu
groBen Zeitdruck zum Deck-
lift im SW zuriickkehren.
Level 15 — Military Zone 4
Ziel: Um den Decklift zum
nichsten Level zuginglich zu
machen, sind vier Security
Vaults notwendig (blaue Kap-
seln, etwa in den Levelecken).
Weg + Tip: Zuerst die beiden
Security Vaults im Westen
ausschalten, dann jenen im
SO, schlieBlich den im NO. In
Richtung SW sowie im mittle-
ren Norden je ein Extraleben.
Letztes Terminal im Spiel: Be-
vor man den letzten Security
Vault einsammelt bzw. den
Level verldaBt (problemloses
Zeitlimit), sollte man all seine
Bargeldreserven (20.000 Cre-
dits sind in diesem Level zu
finden) aufbrauchen. Extra-
leben unnotig (siehe nichster
Level, aufler man spielt mit
seiner letzten Figur), Keys
sinnlos. Empfehlenswert: Mu-
nition und First Aid (wenn
notwendig) sowie maximal
aufgeriistete Waffe (Lazer
Snake oder Homing Missiles
auf maximaler Stufe).

Level 16 — Ground Floor
Ziel: Eingang zum geheimen
Alien-Nest finden.

Weg + Tip: Vom Ausgangs-
punkt im NO nach Siiden ei-
len, weiter nach Westen, nach
S und schlieBlich nach Osten.
Hier gibt’s ganze sechs Extra-
leben zu holen! Den Kampf-
hubschraubern wie gehabt
ausweichen und mit Munition
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IDIE SOLIDEN

| sparen (auch wenn’s in den
Fingern juckt). AnschlieBend
| iiber die Briicke im dufersten
| SO in den letzten Levgl ent-
| fleuchen.
| Level 17 - Underground
Shaft
| Ziel: Tod der Alien-Queen!
| Weg + Tip: Schnurstracks
| nach Norden. Keine Zeit zum
| Verweilen! Die Lécher im
| Boden sind Hindernisse, je-
doch nicht todlich. Bei den
| Abzweigungen zuerst nach
| links, links, links, dann rechts,
| rechts, rechts — die anderen
| Abzweigungen fithren in
| Sackgassen! Das Obermon-
| ster diirfte kein Problem dar-
| stellen.
} So, Mission complete! Wer
l iibrigens optimal spielt, sollte
| jetzt iiber ca. 19 Leben und ei-
| nen Score von 450.000 verfii-
| gen...
‘ Tja, das weltweite Dino-Fie-
| ber macht eben auch vor dem
| Amiga keinen Halt! Mit
| JURASSIC PARK haben
| die steinalten Schuppenech-
| sen endgiiltig auch unsere
| Freundin infiziert. Wie Ihr
nun diesen ,Virus” am
schnellsten in den Griff be-
| kommt, verrit Euch Daniel
Bleisteiner:
| Der 2D-Teil beschriinkt sich
! mehr oder weniger auf das
| Aufsammeln von Sicherheits-
| karten und das Finden der
i Kinder. Im ersten Level befin-
| det sich der vermifite Junge

T

nur wenige Schritte Richtung
Siiden zwischen ein paar
Bédumchen. Das Midel treibt
sich hingegen im relativ kom-
plexen Labyrinth der Kanali-
sation herum. Um dorthin zu
gelangen, benotigt Thr das
Werkzeug, das wiederum im
Bunker abzustauben  ist.
Nachdem Ihr den Bunker mit-
tels Terminal gedffnet und das
Werkzeug geholt habt, ist es
Euch moglich, durch ein mit
einem Gitter versehenes Rohr
in die Dunkelheit der Kanali-

sation einzutreten. Dort be-
sorgt Thr Euch zuerst die Si-
cherheitskarte, die gleich bei
der ersten Abzweigung links
zu finden ist. Dann geht’s
weiter nach oben und wieder
nach links. Hier entdeckt Ihr
eine Kiste, mit der Ihr Euch
zuriick zum Ausgangspunkt
und weiter nach rechts begebt.

Den Kanal, in dem Ihr Euch
nun befindet, marschiert Ihr
entlang, bis Ihr auf eine Wand
stofit. Weiter geht’s nach Nor-
den, anschlieBend ein kleiner
Rechtsturn, bevor Ihr, nach ei-
ner Abzweigung links, auf die
gesuchte Gore trefft. Sobald
sich die Kleine auf die Kiste
gesetzt hat, eilt Ihr zuriick, um
die modrige Abwasserentsor-
gung endgiiltig zu verlassen.
Wieder an der frischen Luft,
entriegelt Thr mit der gefunde-
nen Sicherheitskarte die Tiir
und entfleucht in den nichsten
Level.

In einem weiteren 2D-Aben-
teuer gilt es, eine grofle Men-
ge Beeren zu sammeln. Die
schmackhaften Waldfriichte
werden benotigt, um sich an
einem der beiden Triceratopse
nach Siiden vorbeizuschmug-
geln. Das zweite gehormnte Ur-
vieh ist sogar so nett, fiir uns
eine Wand einzurammen.
Freilich miifit [hr da ein wenig
nachhelfen: Bewegt Euch ein-
fach stets an der Mauer ent-
lang, und weicht im richtigen
Augenblick dem Angriff des
Triceratops aus. Ist die Wand
letztendlich zerbroselt, rennt

man so schnell wie moglich
nach Siiden, um iiber eine
schmale Treppe zu entkom-
men. Die iibrigen 2D-Levels
sind recht simpel gestaltet und
deswegen auch nicht sonder-
lich schwer zu meistern. Im
Grunde  genommen  be-
schrinkt sich die Sache meist
auf Aktionen wie Tiiren per

Terminal 6ffnen, Sicherheits-
karten finden oder mal an ein
paar Gesteinsbrocken vorbei
seinen Weg nach drauflen zu
erkunden. Manchmal ist es je-
doch auch notwendig, einen
Felsblock den Abgrund hinab-
zustofen, um dann auf einer
Art Treppe in die Tiefe zu ge-
langen. Als einzig wirklich
schwierige Stelle hat sich die
Begegnung mit dem Tyranno-
saurus erwiesen. Leider exi-
stiert fiir diesen Level kein
Code, und so werdet Ihr wohl
einige Versuche brauchen
(Daniel benétigte ganze 50),
um an diesem Riesen vorbei-
zukommen — wer die folgen-
den Tips beachtet, hat’s dabei
allerdings ein wenig leichter:
Sobald Thr Euch auf den To-
despfad begeben habt, solltet
Ihr nur noch geradewegs
Richtung Osten steuern. Jede
Zickzack-Bewegung  kostet
unnotig Zeit. Sprintet also,
ohne stehenzubleiben, nach
rechts und werft, sobald Thr
die Oberschenkel des T-Rex
seht, die ersten drei von insge-
samt fiinf Leuchtfackeln in
Laufrichtung ab. Erscheint der
Kopf des Ungetiims, miif3t Ihr
die vierte Fackel nach links
schleudern. Danach geht’s in
Windeseile  weiter  nach
rechts. Nachdem Ihr einen
kleinen Graben passiert habt,
wartet Thr kurz, bis erneut der
Schédel des Sauriers im Bild
erscheint, und werft dann Eu-
er letztes GeschoB nach links
iiber den Graben. Danach be-
steht keinerlei Moglichkeit
mehr, die Riesenechse aufzu-
halten! Nehmt also die Geh-
warzen in die Hand und gebt
Fersengeld. Sollte Euch der
Tyranno trotzdem erwischen,
trostet Euch — wir kennen nie-
manden, der diesen Trip
gleich beim ersten Anlauf le-
bend tiberstanden hat.

Den weitaus spannenderen
Teil des Games stellen die
3D-Welten dar, denn hier gilt
es, in Realtime gegen Unmen-
gen von Raptoren anzukidmp-
fen! Klingt allerdings schlim-
mer, als es ist: Wer ein Leben
verliert, beginnt genau an der




Stelle wieder, wo er den Lof-
fel abgegeben hat. AuBerdem
fiillen hier die herumliegen-
den Munitions- und Energie-
packs Euren Vorrat wieder
komplett auf. Daher ist es
ratsam, nur bei akuten Man-
gelerscheinungen auf diese
Packs zuriickzugreifen. In
einigen Levels ist es jedoch
selbst mit den vorhandenen
Reserven unmdoglich, ver-
niinftig iiber die Runden zu
kommen. Versucht hier am
besten, iiberfliissige Rdume
erst gar nicht zu betreten.
Als besonders haarig stellt
sich der letzte Level heraus:
Unzureichende Reserven an
Energie und Munition sowie
ldppische drei Leben — die
gesamte Karte abzusuchen,
ist hier fast nicht zu schaf-
fen! Da es auBerdem mehr
Erste-Hilfe-Kits als Muniti-
on zu finden gibt,
empfiehlt es sich,
lieber ein paar Tref-
fer mehr zu kassie-
ren und dafiir den
Gegner mit wenigen
Schiissen zu erledi-
gen. Ist Euch trotz-
dem mal die Muniti-
on ausgegangen,
hilft nur noch ein
rettender Spurt in
einen angreiferfrei-
en Raum...

Damit Eure Mannen
vom ANSTOSS
bis zum SchluBpfiff
eine gute Figur ab-
geben, solltet Thr
Euch als erfolgver-
sprechende  Nach-
wuchsmanager un-

Gewyihle im
CRlesenchance tul
Schiefellbein!
Tooooaaor!

110 Schiletelbhein

bedingt die tortriichtigen Tips

von Cheftrainer Marus
Schmaus reinziehen!
Im Mannschaftsauswahl-

menii ist es ratsam, einen der
ersten sechs Clubs anzu-
wihlen, da diese bereits im
europdischen Wettbewerb
vertreten sind und somit
groflere Einnahmen garantie-
ren. Achtet auch darauf, daB
Euer Wahlverein iiber ein
ausreichend gerdumiges Sta-
dion verfiigt — somit spart Thr
schon mal die Ausbaukosten.
AuBerdem lohnt es sich im-
mer, eine Scheinmannschaft
einzurichten, deren Spitzen-
stars sich dann quasi zum
Billigtarif besorgen lassen.
Bei Sponsorenverhandlungen
darf ruhig ein wenig gepokert
werden. Allerdings sollte
man ein Angebot nicht mehr
als zweimal in die Hohe trei-

Stratraurm

-y

ben! In Eurer Jahres-
kalkulation empfiehlt
es sich, die Jugend
mit rund 300.000 DM
zu unterstiitzen — so
konnt Thr schon bald
mit starken Nach-
wuchsspielern rech-
nen. Eine wichtige
Rolle spielt auBerdem
die medizinische Ver-
sorgung. Je hoher der
Etat, desto schneller
genesen Eure verletzten
Spieler. Ein Betrag von ca.
500.000 DM ist durchaus an-
gemessen. Auf die Pflege des
Stadionrasens sollte beson-
derer Wert gelegt werden. Ist
das Griin in schlechtem Zu-
stand, kann eine harmlose
Riickgabe zum  Torwart
leicht bose Folgen haben.

LaBt zu Beginn die Finger
von groflen ausliandischen
Stars! Die hohen Ablésesum-
men sind fiir Euren noch
recht bescheiden gefiillten
Geldsickel untragbar. Davon
abgesehen gibt es auf dem
Transfermarkt jede Menge
gleichwertige Inlinder zu
giinstigeren Preisen. Aller-
dings sollte man beim geziel-
ten Kauf vereinsfremder
Spieler vorsichtig sein — die
geforderten Abldsesummen
liegen in der Regel iiber dem
Doppelten des normalen

Hamburger 5C
v L LET S T ISR

Eintracht Dow.
WEE Fow ke

Preises. Die richtige Mann-
schaftsaufstellung entschei-
det fast immer iiber Sieg
oder Niederlage! Bei Aus-
wirtsspielen hat sich die 4-
4-2 Aufstellung bestens be-
wihrt. Ist der Gegner etwa
gleich stark oder sogar ein
wenig stidrker, empfiehlt es
sich, defensiv zu spielen.
Liegt die Mannschaftsstirke
hingegen ca. 10 Punkte unter
der eigenen, sollte vorsichtig
gespielt werden. Allem, was
unterhalb der 10-Punkte-
Hiirde liegt, darf man mit
kontrollierter Offensive be-
gegnen. In Heimspielen ist
die 4-3-3-Aufstellung anzu-
raten. Die Taktik gegen
deutlich schwichere Vereine
heiBt gnadenlose Offensive;
leichter Unterlegenheit be-
gegnet man mit kontrollier-
ter Offensive. Ist der Gegner
gar stérker, so empfiehlt es
sich, erst mal vorsichtig zu
spielen. Der Einsatz sollte
immer auf normal gehalten
werden. Bei zu hohem Ein-
satz steigt das Verletzungsri-
siko, und es hagelt zusitz-
lich schnell gelbe und rote
Karten. Von wenig Einsatz
profitiert sowieso nur die
andere Mannschaft. Die Ab-
seitsfalle sollte in jedem
Trainingsplan stehen, jedoch
erst ab 10 Punkten im Spiel
eingesetzt werden.
Erzielt ein Spieler
nicht die gewiinsch-
te Leistung, ist ver-
stirktes Einzeltrai-
ning (mid. 3) eine
Alternative. Vor Po-
kalspielen ist inten-
sives Elfmetertrai-
ning angesagt! Das
Einiiben bestimmter
Spielziige lohnt nur
bei einer etwas spiel-
starkeren Mannschaft.
Gegen schwache Ver-
eine diirft Thr auch
mal an Regenerati-
on denken. Bei
schweren  Spielen
setzt eine hohe
Siegpriamie iibri-
gens ungeahnte
Krifte frei.
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elfe 2 - the hontier gV .............. 79.95 mtﬂ:\dkd:l ishar 2V ..... wal s?rwmgnm}eldklu 1193 bwing [xwing mission 2} 0V 49.95 | swotl p 80 US 39.95 iﬂ‘ﬁ“ftf:‘hﬂmlmmi
espana the gomes dA ....... spoce holk dA ... jurcssic park dV ... wing comm. 7 spec. op. 1 .. 1193 blue force ¢V ... 495 39.95 | toystck thrustmaster fes
e b 24 ;‘I&f"‘“ﬁ” ; o S s fome il g b aagtor B m"m“’m“;& PLT89.95
eye of the cote nds of lore dV ...... wing comm. 2 speed e, indy cor racing dA .. et rudder pedals _.... !
feshbodk dY . arsacica 4 legend o kyoodi Y .. i commander T st m;menﬁm B335 | otick orsp, ogstor 227 39.95
toddlers dA ... lesure suit lomy 5 4V 95 | wing commander 1 deluxe dA ... 1193 som & max ¥ IBM-PC 5.25 | joystick rbo mit 10 spiclen .. AM 64.95
v spielshow wetten doB? dv . lemmings 2 - the tribes dV 89.95 | wing commander ocodemy dA ...... B4.95 | 1193 shonghold dV ... bod cot {top shots) dA .. - 19.95 | mous orig. microsoft s 232 . PC 89.95
wolker dA ... links golf 386 dA .................... §9.95 | wizardry 7 cusoders d. sav. dV ... 99.95 | 1193 erminator rompoge dY 39.95 | maus hansparent sv 714 ... AM 39.95
waxworks dV lost files sherlock holmes dV ........ 9495 | xwingdh ... e 495 | 1293 syndicate data disk 1 dV X 19.95 | maus transparent sv 71 2
whales voyoge dV ... lost in fime &V ... 95 | x-wing mission disk dV .. 0294 ultima 8 - the pagon dA ....... 99.95 29.95 | speicher 1 mb 000 ... .
indiona jones 4 4V .. wing commonder | dV . lost vikings the dY xwing upgrode kit dA ... 0294 ultima 8 - the pogan(sop) dA 49.95 | savoge empite the US 39.95 | speicher 512 kb 0500 + vhr .. AM 59.95
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Jeder Stammtischpolitiker hat seine Patentlosung fiir die mit der Wiedervereinigﬁng
einhergehenden Probleme — das neue Sunflowers-Label kann dagegen mit einer pra-
xisnahen Polit-Simulation aufwarten!

ROESCa

Deren spiclerische Wurzeln reichen bis in
die Zeit zuriick. als Erich Honecker noch
cin seltener, aber gern geschener Gast in
Chile war: Anno .Sim City” durften wir
schon mal mit der Maus cine aus der Vo-
velperspektive gezeigte (Stadt-) Land-
schaft zum Bliihen bringen, withrend wir
uns iiber das rucklige Scrolling und den
picpsigen Sound amiisierten. So geschen
stéfit man hier von den Iconmendis iiber
die diversen ..Katastrophen™ bis zu der
Flut an Statistiken vorwiegend auf Alt-
bekanntes. Trotzdem gestaltet sich der
wirtschaltliche und gesellschaftliche Auf-
bau der Ex-DDR in der Zockerpraxis ganz

anders als Maxis’ Stidtebauklassiker.

Im Endeffekt geht es darum, durch eine
kriiftige Steigerung des Bruttosozialpro-
dukts in den fiinf neuen Bundeslindern
sein eigenes Ansehen als Politiker in un-
ernmieBliche Hohen zu treiben. Dafiir wihlt
man zunichst unter sieben Szenarios aus.
von denen eines der historischen Situati-

on des Jahres 1989 entspricht und ein wei-
teres nur zum Uben gedacht ist. Bei den
andcren steht jeweils eine besondere Pro-
blematik (hohe Arbeitslosigkeit, Um-
weltschiiden ete.) im Vordergrund, aber
natiirlich bekommt man es iiberall mit den
bekannten Finanz-, Verkehrs-, Kultur-,
Energie-, Umwelt-, Beschiiftigungs- und
Kriminalitiits-Problemen zu tun.

Zu deren Losung steht eine zoombare
Landkarte bereit, die aus der Nihe be-
trachtet nun wirklich schwer an eine ..Sim
City”-Ansiedlung erinnert. Ganz dhnlich
verhilt es sich mit den Aktionen des Spie-
lers, der per Maus und (Unter-) Meniis
Strafien, FuBlballplitze, Atomkraftwerke,
Miilldeponien, Hifen, Kliranlagen und

Polizeistationen errichtet, die Steuern fest-

setzt, Wiilder abholzt, im Fall des Falles
Nahrungsmittel importiert oder nach Bo-

.denschiitzen sucht. Gelegentlich schrillt

auch das Bildtelefon, etwa wenn irgend-
wo ein Brand ausbricht oder die Krimi-

nalitiitsrate in Rostock beunruhigend an-
steigt.Dazu wird man fortlaufend tiber sei-
ne Beliebtheit bei den Biirgern im Lande
informiert, und schlieBlich regnet’s jeden
Monat Statistiken zu allen erdenklichen
Themen in tibersichtlicher Tabellen- bzw.
Diagrammform.

Erstaunlicherweise macht das Gameplay
in der Praxis einen wesentlich eigenstiin-
digeren Eindruck. als es sich in der Be-
schreibung anhort. Aufschwung Ost ist
doch um einiges komplexer und detail-
reicher als das bejahrte ..Sim City™, selbst
wenn man um des fliissigen Handlungs-
ablaufs willen auf etliche Dinge verzich-
tet hat — beispielsweise spielen weder die
politischen Parteien noch die bekannten
Treuhand-Probleme eine Rolle. Bei der
Priisentation wurden gegeniiber der zeit-
gleich verdffentlichten PC-Version kaum
Abstriche gemacht: Manche Icons sehen
etwas anders aus, der Amiga rechnet ge-
legentlich etwas linger, aber sonst wird
man ebenso ordentlich bedient wie auf der
DOSe. Na, dann schwingen wir uns mal
aut! (C. Borgmeier/od) ;
S g
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t”” — und listig, wie die Stégen von Imp‘ressins
sind, wollten sie mit ihrem neuesten Digi-Weltkrieg

H LT A
TEE_BEMW NACH SUDAN

...und 256 Farben!

in durchaus verstindliches Ansinnen,
dem freilich nur begrenzter Erfolg be-
schieden sein diirfte: Auch wenn die
Grundidee des Spiels (eine Art super-
komplexes ,,Risiko’) nicht unbedingt die
schlechteste ist, krankt doch das neue Pro-
dukt der Impressionisten an einem alten
Leiden der Company — handwerklich wur-
de mal wieder geschludert, was das Zeug
hilt!
as ist hier wortwortlich doppelt scha-
de, denn in der Box findet man ne-
ben der Standardausfiihrung fiir Normal-
Amigas auch gleich eine Spezialversion
fiir den A1200. Letztere funktioniert zwar
einwandfrei, doch die Normalvariante
zeigt bereits beim Laden eine beingsti-
gende Neigung zum Absturz, solange sie
nicht von einer Festplatte in den Speicher
geschaufelt wird. Und auch wihrend des
Games bleibt man hier von Gurus nicht
verschont. Beiden Fassungen gemeinsam
ist eine Steuerung, die dem Spieler nach
guter bzw. schlechter Firmentradition
mindestens zweimal so viele Mausklicks
abverlangt, als eigentlich notig wiren. Bei
Titeln wie ,,Rules of Engagement 2"’ mag
das ja noch einen gewissen Sinn machen,
hier jedoch ist es nur iiberfliissig. Und da-
mit widren wir beim Inhalt angelangt:
iir jeden der bis zu fiinf menschlichen
und/oder verschieden temperament-
vollen Digi-Generile geht es hier um die
rundenweise Eroberung der in viele Ge-
biete aufgeteilten Welt; freilich nicht nur
mit einfachen Armeen, sondern ganz
nach Wunsch mit Infanterie, Panzern,
Marine, usw. Auch werden anfangs nur

einige Lander an die Streithah-
ne vergeben, wihrend der Rest
zunichst neutral bleibt. Spezi-
elle Aufgaben gibt es zwar

die Welt im Sturm erobern...

nicht, aber sonst gleicht das
Game seinem brettharten Vor-
bild zumindest auf dem
niedrigsten Schwierigkeitsgrad
schon sehr stark. Profis diirfen
allerdings Faktoren wie die Intelligenz
der Computergegner verdndern oder
allerlei wahlfreie Features mit einbezie-
hen, so dal} die vollstindige Kriegslist
beinahe einer echten Simulation
nahekommt — einschlieBlich Biindnis-
moglichkeiten, Geheimdienst-Unterneh-
mungen, Revolutionen und Kiampfen, die
sich iiber mehrere Spielrunden hinziehen.
Ja, wer mag, kann seine Strdufle sogar

auf einem gar nicht mal iiblen takti-
schen Echtzeit-Kampfscreen per Hand
ausfechten, und wenn Mutter Erde zu
langweilig wird, stehen via Land-
schafts-Generator unendlich viele wei-
tere Planeten zur Eroberung bereit. Das
Game hat also durchaus auch seine
Schokoladenseiten; ob die akzeptable
Optik oder der verlagsintern umstritte-
ne Soundtrack samt seinen gelegentli-
chen FX ebenfalls dazugehoren, wollen
wir gerne Eurem personlichen Ge-
schmack iiberlassen. Vo6llig unumstrit-
ten stand in der Redaktion hingegen
fest, daB das 1200er-Stratagem zu be-

vorzugen ist — nicht nur wegen der hier -

fehlenden Macken, sondern auch wegen
der insgesamt etwas gefilligeren Per-
formance. (jn)
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COMPUTER

Vesa

Bestellannahme: 02852/9140-10

I o
Bestellannahme: 02852/9140-11 B c
Bestellannahme: 02852/9140-14

IndustriestraBe 25
46499 Hamminkeln

Autobahn A3 - Ausfahrt
Wesel / Bocholt
Fax: 02852/1802

Autorisiertes
Commodore
AMIGA Service-Center

|-
N

AMIGA-Hardware
570 CD-ROM-LW fiir A 500/A500 Plus 0. CD 179.-

AMIGA 500Plus und 1 MB-Karte 339,-
A 600 und 1 MB-Karte 399,-
AMIGA 1200 40 — 130 MB Harddisk* a. Anfr.
AMIGA 1200 210 MB Harddisk* 1099,-
AMIGA 1200 260 MB Harddisk* 1199,
AMIGA 1200 345 MB Harddisk* 1299~
AMIGA 1200 460 MB Harddisk* a. Anfr.

* Desktop Dynamite beim Kauf eines A 1200 /A 4000 159-
(Digita Printmanager, Wordworth, DPaint 1V, Dennis und Oskar)
Aktivity-Pack 129,-
(AmiWrite AGA, DPaint AGA, Nigel Mansell AGA)

AMIGA 20002.0u.1.3,2x3,5“ LW 649 -
AMIGA 4000-30, 4 MB-120 MB 1998 -
AMIGA 4000-40, 6 MB-250 MB 3699,-
A 1942 Monitor fiir A 1200/A 4000 749 -
Neu: Commodore 1084ST Stereo-Monitor  369,—
Mitsubishi EUM 1491 A 1289 -
IDEK MF 5017 17 spez. fir A1200/A 4000  1995-—
IDEK MF 5021 A 21“ spez. fiir A1200/A 4000  3320,-

AMIGA-Speichererweiterungen
WINNER-Ram - Made in Germany

512 KB RAM-Karte A 500 49,
512 KB WINNER-Ram A 500, 5 J. Garantie 59—
1 MB WINNER-RAM A 500PIlus 89—
1 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 600 99—
1,8 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 500 199~

1 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 500 349,.-
1 MB 68030 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600 499,—
4 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600 699,
8/2 MB RAM-Karte A 2000-intern a. Anfr.
8/2 MB RAM inkl. AT-Bus-Contr. A 2000 299 -

32 Bit-Fast-Ram Speichererweiterung A 1200-intern

Coprozessor-Option bis 50 MHz, Echtzeit-Uhr

1.0 MB 32 Bit-FastRam mit Uhr 199 -
4.0 MB 32 Bit-F-Ram, Uhr, inkl. Copro. 499 -
8.0 MB 32 Bit-Fast Ram mit Uhr a. Anfr.
A 1200 Turbosystem 68030/28, 0 MB 399,-
Bis 8 MB aufriistbar: 1 MB Modul 99,-
AMIGA-Laufwerke

3.5" Promigos-Drive, alle Amiga’s extern ~ 109,-
3.5" Laufwerk A 500 / A 500 Plus-intern 99—
kompl. mit Auswuritaste und Zubehdr.

3.5" Laufwerk A 600 / A 1200-intern 109,

kompl. mit Auswurftaste und Zubehdr.
3,5" TEAC-Laufwerk A 500/ A 500 Plus-intern 119,-

Superleises Laufwerk mit Auswurftaste und Zubehor.

3.5“ DFO- oder DF1-Laufwerk A 2000-intern 99—
kompl. mit Einbauanleitung und Zubehor.
3.5 HD-Laufwerke extern und intern a. Anfr,

Niitzliches Zubehdr

Toccata 16 Bit Stereo Audio-Karte A 2-4000 598,—
AS 214-Kit, WB 2.0 m. 4 Disk, dtsch. Handb. 49~
AS 216Plus-Kit, WB 2.1 m. 5 Disk u. 3 Handb. 99—
AS 216PLus-Kit, WB 2.1. ditsch. Handbiicher 139,
mit 2.0 ROM u. A 500 / 2000 Umschaltplatine

AS 217-Kit 3.0 DOS- und ARexx-Handb., Installdisk  a. Anfr.
1.3 ROM mit A 600 Umschaltplatine a.Anfr.
1.3-2.0-3.0 Umschaltpl. A 600 mit 1.3 u. 3.0 ROM's 149,
1.3 ROM mit A 500Plus / A 2000 Umschaltplatine 49~
2.0 ROM mit A 500 / A 2000 Umschaltpl. 49 -
3.0 - 1.3 Umschaltpl. mit 1.3 ROM’s, A 1200 129,-

3.0 - 2.0 Umschaltpl. mit 2.0 ROM's A 1200 129,-
3.0 ROM's mit 2-fach Umschaltpl. A500  a.Anfr.
3.0 ROM’s mit 3-fach Umschaltpl. A 500  a.Anfr.
2.0 ROM mit A 500 / 2000 Umschaltplatine ~ 49,-

2-fach Umschaltplatine autom. A500/A 2000 29
WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,
Bis 50 KHz, AnschiuB fiir Microphon regelbar. Mit Software

WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus 69-
WINNER-Maus Amiga 2 Jahre Garantie 39~
Super Farben in gelb, blau, pink, griin

autom. Mouse-Joystick Switchbox 29~
Sunnyline Trackball-Amiga 69,-

AMIGA Handy-Scanner, durchgef. Druckerport 229,
100 - 400 DP! einstellbar inklusive Touch-Up-Software

Sat-TV Anlagen
Stereo-Receiver, Fernbedienung ab 299,-
Radix 3400 Stereo-Receiver 439~

Mit Videocrypt-Kartenleser fiir codierte engl. Programme

Videocrypt-Decoder 399,
Smart-Card fiir z.Z. 14 engl. Astra-Programme 299,-
65er Offsetschiissel mit Philips LNC1.0dB 139

Philips LNG fiir 2 Teilnehmer 129~
Philips LNC mit Box fiir 4 Teilnehmer 229,-
85er Offsetschiissel mit Motor 399,

Mit Philips LNGC 1.0 dB und manuelle Steuerung.
Fiir Programme aus Griechenland, Zypern,
Agypten (3), Marokko, Tunesien, Polen (3),
Ungarn, Serbien, Kroatien, Algerien, Albanien,
Tiirkei (8), Portugal, Spanien, Italien (2), USA,
sowie Viva, Arte, DW-TV, Euronews

(alle in dtsch.) Super Channel (NBC),

48 Astra-Programme und ca. 100 Radioproramme.

Viesalia-Shop-Duisburg

Dr. Wilhelm Roelen Str. 386
Tel.: 0203/455797

Nachnahme-Versand mit
Post oder UPS ab 10 DM.
‘GroBgerite nach Gewicht.
Ausland: Vorkasse

TIPS DES MONATS

A 570 CD-ROM fiir A 500 / A 500Plus 219,-
Der Renner. mit 2 CD's, ca. 600 MB PD-Software
CD 32-Console, 1 CD mit Oscar u. Diggers  599,-
AMIGA 1200 mit Desktop Dynamite 699,-
Printmanager, Wordworth, DPaint [V, Dennis, Oskar

8/2 MB-Box A 500 / A 500 Plus 289,-
Port durchgefiihrt. 3 Spiele: Bad Vibes, ZAP und Delta Run
CD-32 Software
D-Generation, Genesis, Golden Collection,
Surf Ninja, Trolls, Pinball Fantasies,
Whales Voyage, Winter Super Sports, Zool Il
Treasures in the Silver Lake, James Pond,

Jurassic Park je 69,—
Genlock, Digitizer usw.
RGB-Splitter und Grabber 195,—

2 Gerdte mit allem Zubehdr, zur Videobearbeitung
Y-C-Genlock inkl. Scala 500 Junior 719,-
Sirius-Genlock inkl. Scala 500 Junior 1579,-
Frame Store Echizeitdigitizer 688,
Picasso II-2MB bis 1600 x 1280 moglich ~ 698,—
Retina 2 MB 24 Bit- Grafikkarte 678,-
Retina 4 MB 24 Bit- Grafikkarte 879.-
Retina Encoder (Retina Videorec.-Konv.)  198,-
Harddisk A 500/ Plus Harddisk A 2000
210 MB-Contr. RAM-Opt. 648 - gég mggnng mmgg{ gg—
; ¥ _ -Gontr. RAM-Opt. -
260 MB_Cuntr. FIAM'Upt n B.— 345 HB-Contt RANFpt, 748
460 MB-Contr RAN-Opt. 1098~ 545 MB-Contr RAM-Opt. 1349

Harddisk A 500 - A 1200-intern

Harddisk-Controller fiir A 500-intern 149~
40-66 MB 2,5“HD /a. Anfr./84 MB2,5“HD  450,-
120 MB 2,5 HD / 640,- /210 MB 2,5 HD 870.-

25" HD-Flachkabel, Installdisk und Befestigungsschrauben 29-
3,5 A 1200HD-Kit: Adapter, alle Kabel, Software usw. 59—

2.05 ROM spez. fiir A 600 Aufriistung in A 600-HD 39~
Ersatzteil-Service
Kick-ROM 1.3 29~ Kick-ROM 2.04 39~
8362 Denice 19~ 8373 Hires Denise 29—
8520 2 Stck.20,~ Garry 5719 15~
8375(83721MB) 39~ 8372 (HiresA2MB) 39-
8364 Paula 29, 6571 (Keyboard) 15~
Netzt. A 500 79~ Netzteil A 2000 199
G 64 Netzteil 39,- 1541 Ii Netzteil 39~
Tastatur A 500 89,~ Tastatur A 2000 169~
Tastatur A 600 89,~ Tastatur A 3000 189-
Tastatur A 1200 99~ Tastatur A 4000 169,-

Mingdestbestellwert 50,- DM, plus Versandkosten
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Bestellannahme Salzwedel

Tel.03901/24130
KEIN VERKAUF

Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhaltlich

7 Jahre VESALIA « WINNER-Produkte=Made in Germany » 7 Jahre WINNER
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Kapelle, bitte einen Tusch, hier kommt das erste Rollenspiel exklusiv fiir das CD**! Ge-

naugenommen ist die Premiere aber eine Fortsetzung —

,,Captive” von anno 1990.

auch .fl:liese‘,s scabe—Pro—
gramm aus der Feder des C64-

dammn pl
Mot the point. pa
L e,r‘rv neg: hanl- rule number one.
by ny porsible. natch.
l'-hy.'-'.:e er)rc Rewtal,

Mol wi ||.. all ﬁ-nl ue-nuu-v yow're carrying, you d- X3
or  rak de 1 lesk like I'm goisg te

i, no - one gers through that icleport
Well, after making as

Moghchken, nach oben bzw.
unten zu schauen, der pompo-
se Intro-Film oder das fein ani-
mierte und texturierte Polygon-
ntar: Autos, Roboter und
Viele schicke

von netten

und vermutlic

entfleucht

Euch gleich
-’ eine grimmige
deutsche
Sprachausga-
be, wenn Ihr
nicht bald er-
fahrt, worum
es hier eigent-
lich geht...

e the

en]

Der batteriegespeiste Dauer-
speicher bewahrt nimlich blo8
ein File zur Zeit, will man ein
anderes Game saven, so mufl
der Befreiungskrieg geopfert
werden. Warum also keine
PaBcodes? Und warum funk-
tioniert, dle Jo ad-Steuerung

hat? Und wie ‘zum
“kekonnte sich jemand

d@t&b&tﬁgkomphz:enes

dling  einfallen

Doch halt. ehe Thr num meint,
das Spiel sei ein Totalteinfall,~
wollen wir flugs von
den Schattenseiten zu
den Lichtblicken kom-
men. So mag die kun-
terbunte Farbgebung der
3D-Umgebung ja Ge-
schmackssache sein,
aber die originell und
abwechslungsreich ge-
stalteten Dungeon-Win-
de verdienen allemal ein

Die Handlung
schlieit an ,,Captive” an, wo
mit Hilfe von vier ferngesteu-
erten Droiden die Selbstbefrei-
ung des Spielers aus der Tief-
kiihlhaft angesagt war. Nun-

“Nmehr rehabilitiert, stolpert der

Helc postwaadend in den nich-
sten Sch!aqmssela;denn die Po-

SIge Vemmhnngsam(:n. in de-
ren Verlauf gleich noch ein
paar unliebsame Mitbiirger ein®

kassiert werden, und unser Ex-

Knacki darf wieder seiner Lieb-
lingsbeschiftigung nachgehen

niamlich die des SF-Abenteuers

T ="e <

steuerung von
Kampf-Cy-

borgs. StraBen- . TR

labyrinthe di-
verser Stidte
sind ebenso zu

zu bekimpfen, :
alle unschul-
dig Gefange-
nen miissen

-y

4
L A

"Can you do me a ln-'?"

befreit und
samtliche Beweise fiir die
finstere Verschwérung ge-
sammelt wer-
den. Es gibt
also viel zu
tun, und die
vier Blechka-
meraden tun’s,
indem sie mit
passenden
Keycards ver-
schlossene
iiren offnen,
Gemm. Ergiin-
zungs-Chips

vou're going?

und nicht zuletzt Wum :
Munition = einsacken
(bzw. kaufen) oder aus'Pas=

samt

santen und Hydranten, dh, in

der: Landschaft herumste-

henden  Compi-Terminals
weiterfiihrende Infor-
mationen kitzeln.
Tja, unbeschadet der
genannten tiefschwar-
zen Flecken hat das
englisch angeleitete
Liberation also alles

in allem doch wenig-
stens eine hellgraue
Weste an — und ist fiir
CD-Fans somit zwei-

fellos eine nihere Bekannt- %
schaft wert! (jn)

Ov. where do you think[B L 00— ﬂ"l__
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Versand 99 GmbH
Julicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

Alle Amiga-Programme bendtigen
in der Regel 1MB, PC-Programme
entsprechend VGA Karte und eine
Festplatte. V bedeutet komplett
deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung). Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *gekenn-
zeichneten Produkte waren bei
Anzeigenschlu3 noch nicht vorratig
(bitte nachfragen). Der Versand
erfolgt ausschlieBlich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 9,50 zuzuglich
Zahlkartengebiihr (DM 3,-).
Softwarebestellungen ab DM 250,-
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse
per Scheck oder Uberweisung bitte
Sgielapreis zzgl. DM 6,50.
Uberweisungen auf bitte das Konto
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse
Aachen -Eschweiler, BLZ 391
501 00. Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte
nur Euroschecks). Fordern Sie
noch heute unter Angabe lhres
Compute en kostenlos und
unverbindlich unsere neuestehn
Preislisten an. Darin enthalten ist
auch ein reichhal}_iges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehdor.
Irrtum und Preisédnderungen
vorbehalten. Diese Preisliste
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage.

Preishammer

Ambermoon 79,99

Deutsche Version

Body Blows Galactic 46,99
Deutsche Anleitung

F-117 A Nighthawk 64,99
Deutsche Anleitung

‘ose Ein frohes Weihnachisfest und ein
s‘en qutes neues Jahr wiinscht lhnea [lhe
o O‘ e Team vom
So“ icht pieten v d
eider auch DIt ersan 929
wir et cor niont 9%
konnen poer viel e S
g\e‘\c‘ne"‘ Chaos Engine A 46,99
Lords of Power A T2,99 Civiliszation VvV 64,99*
(Rallroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2, Dynatech vV 52,99
The Perfect General) Elfmania A 46,99*
Mega Collection (5er Sam.) A 46,99 Elysium V 64,99*
SIMULATION / STRATEGIE (u.a. Summer Olympiad, Winter Super Sports) Hattrick! vV 64,09*
:\"‘fgﬂmi: - A 58,99 Ishar 2 vV 59,99
1869 V 64,99 gony, Leander, Jurassic Park (Dine Park vV 59,99*
AA Ancient Art of War it.SkiesA 59,99 Mlx_ed Collection A 59,99 Kings Quest 6 ) A 5999°
i ( Crime Time, Lords of Doom, Return of 5
A - Train v 79.99 Medusa, Rolling Ronny, Sarakon ) Morph A 59,98
A - Train Construction Kit VvV 36,98 Napulénnil:s . A 64,99 Penthouse Hot Num. Deluxe V 59,99*
Airbus A 320 America vV 86,99 (Austerlitz, Borodino, Waterloo} Pinball Fantasies A 52,99*
Aufectwung Ost vV 5299"  No 2 Collection A 64,99 A 46,99
B 17 Flying Fortress A 64,99 ( Winzer, Space Max, Black Gald ) Sim Life VvV 79,89
Ballistic Diplomacy VvV 33,99 Pinball Special Edition 59,99 Soccer Kid A 5999*
Battle Team (Battle Isle+Data) V 64,99 (Pinball Dreams und Fantasies) T.F. X. A 64,99*
Battle Isle Datadisk 2 A 46,99 Space Legends A 64,99 Whale’s Voyage V 59,09
Battle Isle 2 vV 79,99* (Elite, Megatraveller, Wing Commander 1) Wing Commander 1 A 59,99*
Big Sea A 59,99* The Greatest 52,99 Zool 2 A 46,99
Christoph Kolumbus Vv 7299 (Dune, Jimmy White Snooker, Lure of
Civilization D 68,99 Temptress)
Combat Air Patrol (C.AP) A 59,99 The Manager A 46,99 AMIGA CD 32
Delivery Agent VvV 33,99 (Black Gold, Invest, Starbyte S. Soccer,

Der Patrizier V 64,99 Transworid) Alien Breed Sp. Edition A 27,99*
ie Si v 79,99* Deep Core A 46,99
e eioed vV t299  ACTION / GESCHICKLICH- e Pk . 56de
Elite 2 - Frontier vV 52,99 KEIT Labyrinth of Time E 52,99*
Blysium V 64,99 Microcosm A 64,99*
F 17 Challenge A 24,99 Alien 3 A 46,99 Morph A 46,99
F-19 St. Fighter (ANGEBOT) A 30,99 Alien Breed Special Editon A 24,99 Pinball Fantasies A 59,99
Gunship 2000 A 64,99 Alien Breed 2 A 46,99 Project X (Feb. "94) A 27,99
Hannibal V 64,99 Apocalypse A 46,99* Sensible Soccer A 52,99*
History Line 1914 - 1918 V 64,99 Aquatic Games (ANGEBOT) A 29,99 Sleepwalker A 52,99
Hired Guns A 59,99 Assassin Special Edition A 2499* Soccer Kid (Febr. '94) A 5998*
Kingmaker vV 64,99" Bart versus the World A 46,99 T.F. X A 64,99*
Mad TV V 33,99 B.C. Kid A 46,99 Trolls A 52,99

Mad News vV 64,99* Blastar A 46,99 Whales Voyage v
Overdrive A 24,99 Bob’s Bad Day A 52,99 Zool A 5299
Penthouse Hot Num. DeLuxe V 52,99* Body Blows A 48,99
Pinball Fantasies (Dreams 2) A 52,99 Cannon Fodder A 5299°  Joysticks
Pirates (ANGEBOT) A 29,99 Cardiaxx A 24,99 5
Pizza Connection V 79,99  ChaosEngine A 46,99 Competition Pro
Prime Mover A 52,99 Chuck Rock 2 - Son of Chuck A 46,99 Mini,schwarz,inkl. 3,5" Disk.Box 24 99
Populous 2 Plus A 64,99 Cool Spot A 5299 Mini transparent,inkl. 3,5" Box 29,99
Populous 2 Chall. Data Disk A 30,99 Disposable Hero A 46,99 Mini,Special Edition,inkl. 3,5" Box 29,99
Projekt Terra A 58,99* Donk A 48,99 Star Mini,transp.-blau, inkl. 3,5" B. 34,99
Scenario vV 58,99* Elfmania A 5999~ Standard,schwarz 23,99
Sim City & Popoulus A 64,99 Global Gladiators A 46,99 Slandard,trans?aren! 24 99
Sim City Deluxe A 79,99 Globdule A 5299*% Standard,Special Edition 24,99
Sim City incl. Arch. 1 + Terrain Editor Jurassic Park (Dino Park) A 5299" Star,transparent-blau 34,99
Sim Earth A 79,99 Krusty's Fun House (Simpsons) A 46,99* Manix Deck,schwarz 39,99
Sim Life vV 79,99 Lemmings 2 -The Tribbes A 58,99
Spgcial Forces (ANGEBOT) A 39,99 X_masLemmings A 33,99* Hardware
Steigenberger Hotelmanager V 46,99 Lionheart A 52,99
Super Sport Challenge A 64,99 Mortal Kombat A 5299* )
Syndicate VvV 59,99 Oscar A 46,99 Diskettenlaufwerke
Transarctica vV 52,99 Project X A 2499 A-500 intem 139,99
War in the Gulf V 64,99 Qwak A 27,99 A - 2000 intem 139,99
Wing Com. 1 (ANGEBOT) V 39,99 Street Fighter 2 A 5299 Teac oder Sony extern 139,99
Zeppelin - Giants of the Sky V 64,99* Super Hero A 50,997
Superfrog A 486,99 Speichererweiterungen
ROLLENSPIELE / Terminator 2 - Arcade Game A 52,99" 512 KB mit Uhr, abschaltbar 62,99
ADVENTURES Theatre of Death A 59,99 2 MB mit Uhr, abschaltbar 269,99
The Lost Vikings V 64,99 inklusive Gary-Adapter
Bazooka Sue v 79,99 Traps'n'Treasures A 59,99 A 600 auf 2 MB 159,99
Das schwarze Auge (1MB) V 72,99 Uridium 2 A 46,99
Der Schatz im Silbersee vV 79,99 wz z lew i j: 452-33 Controller
Dune 2 vV 52,99 et o e Roc Hard IDE - Controller mit 319,99
Eye of the Beholder 2 V. 18,90 N £858 Ram Option fir AMIGA 2000
Fiashback V 59,99 Zero ! AT - 2008 159.99
i Zool 2 A 46,99* ¥
Indiana Jones IV A 79,99 ’ mit RAM Option fir Amiga 2000
Innocent until caught A 64,99
Ishar 2 V 49,09 SPORT & Sport - Simulation
: ‘og* Zubehor
Kings Quest 6 V 64,99 "
Monkey Island 2 Vv 79,99 Anstoss V 64,99 Kickstart Umschaltpl.mech. 39,99
Waxworks vV 59,99 Bundesliga Manager Prof.2.0 V 64,99 Kickstart Umschaltpl. plus 49,99
Whale's Voyage V 5999 Crazy Sports Football A 52,99 2.00 Rom 44,99
Eishockey Manager Vv 72,99 3_’991"109‘1 ?O‘Pz e g:-;g
Formular One Grand Prix A 72,99 Irus-Lontrol 4. Ch. .
SPIELESAMMLUNGEN Goal! (v. Dino ,Kick off Dini) A 59,99 Viruskiller 9,99
Adventure Collection A 59,89 r:;al:zlr:':\‘lanhaus Fulball g g;gg Ram-Bausteine und Festplatten zur Zeit
( Immortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure) Soccer Kid A 59‘99 nur mit Tagespreisen handelbar. Deshalb
Dream Team (3er Sammiung) A 50,99 ' bitte anrufen und den aktuellen Preis er-
( Terminator 2, Simpson, WWF Wrestlemania) Facon
Exellent Games A 59,99 AMIGA 1200 / 4000 9
(Archer Mac. L. Pool Billard, James Pond 2, .
Popolous 2, Shultie) (6 ' RS Weitere Hard- und
Fantastic Worlds A T299 ' =
(Realms, Populous, Mega Lo Mania, Alien Breed 2 A 52,99* SuftwareanQEbOte auf An
Wonderlands, Pirates) Anstoss V 64,99 frage.
Kings of Adventure A 64,99 Body Blows Galactic A 52,99
(Bargon Attack, Fascination, Gobliiins 1) Bumtime V 64,99

Turrican3 46,99

Deutsche Anleitung



Wie eine gelbe Karte der anderen
gleicht Krisalis’ eher mittelpriichti-
ges FuBballspiel (also kein Ameri-
can Football!) der vor Jahresfrist er-
schienenen Diskversion. Bis zu acht
Spieler diirfen sich jeweils ein Eu-
ro-Nationalteam aussuchen, an Op-
tionen wird auBer einstellbaren
Wetterverhiltnissen und einem Ar-
cademodus herzlich wenig geboten.

DEEP

Neun aufreibende Unterwasser-
levels erwarten den als Cyborg
auftretenden Spieler bei diesen
actionreichen Plattformen von
Ice. Die gehobene Hirte kommt
durch massenhaft auftretende
Aliens und unmdglich plazierte
Sammel-Schliissel ins Spiel —
trotz diverser Waffensysteme

JOHN BARNES EUROPEAN FOOTBALL

Auch die horizontal scrollende
Grafik ist nicht so wahnsinnig
iiberzeugend, und die Spieler-
steverung  funktioniert  mehr
schlecht als recht. Ebenfalls vom
Amiga her bekannt ist die nur aus
Fangebriill bestehende Soundku-
lisse, was der nur 49,- DM teuren
Bolzerei eine Wertung von nur
51 Prozent einbringt.

CORE

machen die Monsterflut und die
verwinkelte Sackgassen-Archi-
tektur der triibsinnig wirkenden
Levels das Game genauso unfair
wie eh und je!

Nachdem dafiir auch noch satte
69 Tonnen Miinzstahl fillig
werden, riicken wir zur Strafe
bloB 50 Prozent heraus.

Wiihrend es mit den ,,richtigen” Neuerscheinungen fiir Com-

mos CD-Konsole immer noch recht zih vorangeht, konnen wir Euch
hier schon wieder vier brandneue CD*-Versionen von ilteren Amiga-Titeln prisentie-
ren!

o:1

.9 HAURICE JOHMSTOM

ARABIAN NIGHTS

Krisalis kann’s aber auch viel
besser: Diese geniale Mixtur
aus Adventure und Jump & Run
entspricht technisch ziemlich
genau der feinen Diskversion.
Inhaltlich muB der Knirps Sin-
bad in den multidirektional
scrollenden und mit Abgriinden
gespickten Plattformwelten Ge-
genstinde aller Art aufklauben,
mit diversen Waffen hantieren

und letztlich einen weiblichen
Sultan (Sultanine?) finden; bei
Problemen gibt’s Onscreen-Tips
in Form von Sinbadschen Gei-
stesblitzen.

Wer also eine gelungene Steue-
rung, orientalische Klinge und
gehobenen SpielspaB fiir schlap-
pe 49 Taler sucht, sollte hier zu-
greifen — wir spendieren auf-
munternde 83 Prozent.

NIGEL MANSELL’S
WORLD CHAMPIONSHIP

Gremlins sowieso schon recht
hiibsche Formel-I-Raserei wurde
gegenilber der A1200-Version
grafisch und akustisch nochmals
aufgebohrt! Vor dem Start sucht
man sein Gefdhrt in der ge-
wiinschten  Ausstattung  aus,
anschlieBend hat man die freie
Wahl zwischen 16 Grand-Prix-
Kursen, wobei die mit fetziger
Musik und Motorengeheul un-

terlegten Strecken aus einer far-
benfrohen Mischung von sanft
scrollenden Vektor- and Bitmap-
grafiken bestehen.

Einziges, aber gewichtiges Manko
des 59 Olflecken teuren Rennzir-
kus ist sein viel zu harmloser
Schwierigkeitsgrad. Nach dem
Absenken der Zielflagge leuchten
daher auf der Anzeigetafel doch
wieder ,,nur” 70 Prozent auf. (md)
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Der labyrinthische Genremix von den Bitmap Brothers

hat es dem 24jihrigen

angetan — kein Wunder, wenn ein Spitzenspiel und ein
begeisterter Technikfan aufeinandertreffen!

aus Neu-Ulm

Die Chaos Engine entstand,
als irgendwann im letzten
Jahrhundert ein gewisser
Baron Fortesque mit Raum
und Zeit experimentierte.
Die Maschine verselbstin-
digte sich, und aus niedli-
chen Tierchen wurden
monstrose Ungeheuer, aus
unschuldigen Menschen ge-
fihrliche Mutanten...

Man hat nun die Wabhl, allein
oder zu zweit (simultan) auf
die Jagd zu gehen, um der
Maschine und ihren Krea-
turen den Garaus zu machen.
Von sechs Séldnern werden
zwei bestimmt, die dann den
langen Weg durch vier Wel-
ten a vier Levels antreten.
Auch im One Player Mode
spielt man mit zwei Charak-
teren; dabei iibernimmt der
Computer die Steuerung ei-
nes der beiden Helden. Und
das macht er richtig intelli-
gent: Auf Waldlichtungen
wird getrennt marschiert, um
keine allzu leichte Zielschei-
be abzugeben, und in engen,
labyrinthartigen Passagen
deckt der computergesteuerte
Mitspieler seinem Kollegen
den Riicken. Jeder Soldner
hat natiirlich unterschiedliche
Eigenschaften  hinsichtlich
der Waffenausstattung, der
Schnelligkeit oder auch der
Intelligenz, die wiederum das
Verhalten bestimmen.

Auch beim Leveldesign ha-
ben die Bitmap Brothers hier
kriftig hingelangt. Es gibt
abwechslungsreiche  Grafi-
ken, die viel Liebe zum De-
tail erkennen lassen — das
fingt bei den Spielersprites
an und geht iiber das Blub-
bern des Schlammflusses bis
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Wer ,,Gods” und ,,Cadaver” mochte...

hin zum Aufsteigen von
Rauch aus den Heizréhren.
Die Optik erinnert stark an
»Cadaver” und ,,Gods”, man
erkennt deutlich die Hand-
schrift der Bitmaps. Dasselbe
im Spielgeschehen, denn
nicht nur bloBe Action, son-
dern auch Tiifteln ist ange-
sagt. Und dennoch liegt hier
ein eigenstindiges Spiel vor,
das voll iiberzeugen kann:

r ,,Gods” und ,,Cadaver”
mochte, wird The Chaos En-
gine lieben!

Der besondere Reiz liegt in
der Vielfalt der Spielfiguren,
gepaart mit der Moglichkeit,
Schulter an Schulter mit ei-
nem menschlichen Partner
unzihlige Geheimginge und
verborgene Schatzkammern
zu erforschen. Auf die Tech-
nik ist ebenfalls Verlall, denn

..&.

DIE AKTION GEHT WEITER!

Wer mitmachen will, braucht
uns dazu nur seinen Testbericht
(etwa eine Schreibmaschinensei-
te) iiber ein maximal zwolf Mo-
nate altes Amiga-Spiel seiner
‘Wahl zu schicken. Dazu beniti-
gen wir Eure Bewertung, ein
(PaB3-) Foto, und auch die Alters-
angabe solltet Thr nicht verges-
sen. Dafiir vergessen wir den
Rechtsweg und wiinschen Euch
die richtige Eingebung!

Joker Verlag
,,Aktion Lesertest‘
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

| BEpeied i ] B S R I o U
die Steuerung funktioniert ta-
dellos, wobei Extrawaffen
mit der Tastatur aktiviert
werden. Musik und Sound-
FX unterstreichen das bisher
Gesagte, und ein PaBwortsy-
stem fehlt natiirlich auch
nicht. Einzig und allein das
Scrolling ruckelt minimal,
‘was beim Spielen allerdings
nicht weiter auffillt. Kurz
und sehr gut: ein Hit! Hat je-
mand etwas anderes erwar-
tet? (Oliver Hochstatter)

THE CHAOS ENGINE
(RENEGADE/BITMAP BROS.)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

SOUND-FX
HANDHABUNG 83%
DAUERSPASS 86%

90%
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Peter Rosellen aus Disseldor! hat allerlei neue Berufs-
gruppen unter den Lemmingen entdeckt — hier ein
Wiihler auf der selbstmirderischen Suche nach einem
(leider oft) verschollenen Schatz ...

SUCHE nach dem SPIELLUTZ

Amiga-Pirat Rolf Hammerschmidt aus Sarstedt hat mal wicder sein
Malprogramm geentert und ist damit in See gestochen — und wir ha-
ben sein prachtiges Digi-Gemiilde fiir Euch Kielgeholt!

Samuel Enslin aus Vaihingen ging auf Tauchstation und entdeck-
te dabei dieses herzallerliebste Geschopl am Meeresgrund. Da
Kann man nur sagen: Mach’™s noch cinmal, Sam!

Ixein Wunder, dald der siiie Raytracing-Piepmatz grolie Augen

macht — bei dem Landeplatz! Gestartet ist er iibrigens in Berling wo
ihn Andreas Lechelt ans dem Kiifig jagte.




... und hier einer,
dem Peter Rosel-
len scheinbar in
seiner Diisseldor-
fer Lieblingsdisco
begegnet ist!

Dieses stimmungs-
volle Landschaftsbhild
verdanken wir
Sascha Erni aus Len-
gau in der Schweiz.
Wenn das kein Be-
weis ist, dalb auch
das triibste Wetter
noch seine schonen
Seiten hat?!

deutschland!

Der Konig der Land-
strabe, das ist heute
Stefan Hornig aus
Gelsenkirchen. Im-
merhin tuckerte sein
rucek™ aus dem ho-
hen Norden bis zu
uns nach Siid-

Was habt Thr Euch
fiirs neue Jahr an
guten Vorsiitzen vor-
genommen? Mehr
Bilder fiir die Joker
Galerie? Schonere
Bilder fiir die Joker
Galerie? Hoffentlich,
denn auch 1994 soll
wieder ein Hohe-
punkt der Leser-
Kunst werden!

Wer also glaubt, nicht min-
der tolle Bilder fabrizieren
zu konnen, wie wir sie heute
wieder vorstellen, der sollte
sich sogleich  Stift. Pinsel
oder Maus schnappen und
mit der Produktion beginnen
— viclleicht staunt die Welt
dann im niichsten Helt schon
ither Dein Werk?! Bestaunt
werden hier allerdings nur
Zeichnungen. Comics oder
Computergratiken (bitte auf
Disk), die  WIRKLICH
SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT  sind,
Filschungen und geistiger
Diebstahl sollen keinesfalls
mit cinem Abdruck belohnt
werden! Alsdann, Riickporto
und Absender nicht verges-
sen. die Joker-Kunstsachver-
stiindigen warten unter:

Joker Verlag
Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Tests und Tips
zu brandaktueller
PC - Gamesoftware
per Telefon.
Dazu
tolle Schummeltricks.
Einfach anrufen!

70190-242631

CompuTel GmbH 12 Sekunden = | GebGhrenainhait

CC;mpetition PRO"’
PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GroBe:

Jetzt gibt’s den Competition PRO auch

fur volle PC-Action.

@ Zum direkten AnschluB3 an IBM oder
Kompatible!

® Integrierter Digital/Analog-Wandler!

® Mit 6 Qualitits-Microschaltern!

® Schnell!

® Robust!

@ Prizise!

Ab sofort im Computer-

Fachhandel und in Versand-

und Kaufhiusern.

—. D)f@ﬂv

Dynamics marketing GmbH Hamburg

Joker Shop
Christine Rothmeie
Gabi RieB

Abo-Verwaltung
Christine Rothmeier

Layout
Prolit Studio GmbH

Fi

Oskar Dzierzynski
Reinhard Fischer
Richard Léwenstein
Monika Stoschek

Comic
Werner Regnet
Oliver Wunderlich

Titel
Nicola Neubauer

Anzeigenbetreuung
Carsten Borgmeier
Tel.: 04221/120004
Fax:04221/17789

Regine Nellissen
Tel.: 089/4605822

Produktionsleitung

~ lungskonto: Postgiroamt Miinchen,
a7 14 SoE RS 70010080
“tungen werden gerne von der Redakti-

Anzeigenverwaltung

wird (jederzeit zu
Mii

Manuskripte, Listings und Bauanlei-

on angenommen. Sie miissen frei von
Rechten Dritter sein. Sollten sie schon
anderweitig zur Verdffentlichung an-
geboten worden sein, so muf das an-
gegeben werden. Mit der Einsendung
gibt der Verfasser die Zustimmung
zum_ Abdruck in den Publikationen
des Joker Verlags. Honorar nach Ver-
einbarung. Fiir unverlangt eingesandte
Manuskripte wird keine Haftung iiber-
nommen. Der Verlag behiilt sich das
Recht vor, Einsendungen im Falle ei-
ner Veroffentlichung ohne Angaben
von Griinden zu kiirzen oder nach ei-
genem Gutdiinken zu veridndern.

Urheberrecht
Alle in AMIGA JOKER erschienenen
Beitriige sind urheberrechtlich ge-
schiitzt. Alle Rechte, auch Uberset-
zungen, vorbehalten. Rla:roduktion je-
der Art (Fotokopien, Microfilm oder
Erfassung in Datenverarbeitungsanla-
en usw.) bediirfen der schriftlichen
enchmigung des Verlags.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag

Inh. Michael Labiner

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: 089/463700

Tel. Redaktion: 089/463823 oder
4605822
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Versand Service @miolr]

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell
Tel.: (08142)9011/8079/8273
Telefax: (08142) 54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 99%-18%%, FR, go0—1700
+LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBBe
Mo.-Fr. 9001300 4 1330-4800, Sa, 990-1200 Uhr

\ T

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

| AMIGA 11 AMIGA | || AMIGA Sonderposten [ AMIGA Sonderposten |
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. OT. 1 MB 8590 | mORPH DT AnL, 4350 | CHAOGS ENGINE DI ANL. M8 39,90 o
1990 - DIE S3ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1MB 34,90 | NIGKI BOOM 2 DT. ANL. CHAOS STRIKES BAGK 1MB 20,90 STARBYTE COMPILATION
ABANDONED PLACES 2 1MB 8590 | MNIPPONSAFES DT. ANL. £400 | CHUCK AOCK 3 - SoM OF CHUCK ROCK - 29,90
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 48,90 CHUCK YEAGERS 2.0 19,90 INCL. BLACK GOLDAMNZEWBOZEO&O
ALIEN 3 DT, ANL. 53,90 PINBALL SPECIAL EDITION COVER GIRL STRIP POKER 2990 KOMPL. DT. 1 MB
ALIEN BREED 2 DT, ANL. 54,90 S e B LRI R B I AR DR AT COVERT ACTION — MICAOPROSE — 1MB .80
ANSTOSS 69.90 : CREATURES 1930 | SILENT SERVICE 2 - MICROPROSE - 1MB 34,90
KWORM 18,90
’ D Fl SIM EARTH 1MB 34,80
ABO0/PLUSB00/2000 ¢
KOWMPL-DT 1MB ONE STEP BEYOND DT, ANL. 54,90 N?HDGPHO*GH;I- SPACE CRUSADE 1MB 29,00
69.90 PATRIZIER KOMPL. DT. 1MB 75,90 2 & SPACE QUEST 4 DT, ANL. 1MB — SIERRA - 28,90
’ PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. 39,90 39 90 SPECIAL FORCES — MICROPROSE - 1MB 34.90
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES DT, ANL. 1MB 69,90 | PENTHOUSE HOT NUMB. DELUXE DT WM S ’ STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. . 1M8 16,90
APOCALYPSE DT. ANL. 1MB 4890 | PREMIERMANAGER 2 OT. ANL. 1M 4320 | cRuisE FOR A CORPS 1 MB 2090 | sTELLAR7 =S 2990
A-TRAIN 1MB KOMPL. DT. 79.90 ME MOVER DT. ANL. 5890 | CYCLES-MOTORRADRENNEN — 2990 | STRKE pie 25,90
AN TRAN CONSTRUCTION SET KOMPL.DT. 1M8 4560 | PUBSY DT ANLERUNG 1 MB* 59,90 | OEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1MB 39,90 | SUPERHANGON 24,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65,90 DELUXE STRIP POKER 2 2090 | SUPERMONACO GRAND PRIX 29,90
BARDS TALE CONSTRUCTION SET 1M8 75,90 TERMINATOR 2 DOGDLEBUG DT. ANL. 1980 | SUPER SPACE INVADERS 24,90
BART vs T. ANLEITUNG 49,90 R. DOOMS 19,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 90 (bt s Sy e e ENLYN HUGHES INT SOCCER DT ANL. 19,90 STREETFIGHTER 2
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90 s EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, 1M8 39,90 e
BAZOOKA SUE KOMPL. DT. 1MB* 79.90 F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90 1
BEAVERS DT. ANL. 65,90 ROME AD 92 DT. ANL. 75,90 F17 CHALLENGE DT. ANL. 29,90 29.90
BLASTER DT, ANL. 1M8 4990 | SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB * 65,80 i
BLOB DT, ANL. 5390 | SHADOW WORLD KOMPL. DT. 1MB £5.90 ELITE 1 TEARAWAY THOMAS 29,90
BS BAD BAY DT. ANL. 5390 | SIMANT KOMPL. DT. 1MB 49.90 e TENNIS CUP 2 24,90
BODY BLOWS DT. ANL. M3 2990 | SIMLIFE KOMPL. DT. AS00/A2000 85,90 THE PLAGUE 15,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANL. 1MB 5590 | SMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 75,90 29 90 THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. TMB 28,90
SINK OR SWIM_DT. ANL. 38,90 ’ TITUS THE FOX 24,90
EISHOCKEY MANAGER SLEEP WALKER DT. ANL. g&;.g ;A?: lgram.m:F Té—(EﬂgElE DT. ANL. 1MB 3480 | TROLLS 29,00
SOCCERKID DT. ANL. 3 I 24,90 TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
LIM. EDITION INCL. VHS-VIDEO BUNDESLIGA SAISON 92/93 SPACE HULK DT. ANL. 1MB 6580 | FATE - GATES OF DAWN KOMPL. DT. 1MB 30,00 | TVSPORTS BOXING DT. ANL. 20,90
89, 90 FIRST SAMURAI OT. AN 29,00 | TVSPORTS FOOTBALL 1MB 12,00
WONDERDOG O M L Ay GOLLEGTION NOL KIGK OFF 2/ 2+ VIRGIN COMPILATION
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 1 49,90 L ;
BUNDEELIGA MANAGEN B0 2.0 KOMPL.DT. 1M8 690 DT. ANLEITUNG. 1MB FINAL WHISTLE / PLAYERMANAGER 3490 oL e
BURNING RUBBER 54,90 49.90 FORMULA ONE GRAND PAIX - MICROPROSE — 1MB 34,90 DUNE 1/FLOOR 1 o9 90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 ,90 i FUTURE WARS - TIME TRAVELLERS - 20,90 TEMPTRESS/GHOSTBUSTERS 2 DT. VERS
CAMPAIGN DT, ANL. 1MB 6590 | STARDUST DT.ANL. 1MB 3990 | GEM X 29,90
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1IMB 45,90 STEIGENBERGER HOTELM. KOMPL. DT. 54,90 GOLF - MICROPROSE - 1MB 29,90 UTOPIA INCL. UTOPIA NEW WORI 29,90
SUBURBAN COMMANDO DT. ANLEITUNG 4990 | GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADI 2450 | VROOM INCL VROOM DATA Biak DT AN 29,90
CANNONFODDER SUPERFROG DT. ANL. 1MB 4390 | GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB 2090 | WATERLOO DT. AN Jos0
T NG SWORD OF HONOUR 5590 | HAGAR - THE HORRIBLE - 2490 | winaco 31 1M8
HARD NOVA 2990 | wzkio o0
59,90 TURRICAN HARPOON VERS. 121 DT. ANL. 1M 2090 | WAWF WRESTLEMANIA WRESTUNG 2490
3 A HERO QUEST INCL. RETURN OF THE WITCHLORD 19,90 | ZAK MCCRACKEN 2990
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54,90 : HILL STREET BLUES 2090 | ZOOL DT. ANL. iMB 29,90
COMBAT AIR PATROL DT, ANL. 65,90 59.90 HUMANS 1MB 2990 | ZYCONIX 18,90
COMBAT CLASSICS COMPIL. THCL. TEAM YANKEE / ’ HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS, 29,90 Abgabe nur 50 langa der Vorat reicht!
688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 69,90 | SYNDICATE KOMPL. OT. 1MB 6590 | INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,90
CCOMBAT CLASSICS 2 INGL. PACIFIC ISLANDS/ THEATRE OF DEATH DT, ANLEITUNG 1 MB 59,90 | INDI S 20,90
SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 68,90 65,90 INVEST KOMPL. DT. 1MB 19,90
DAS SCHWARZE AUGE: DISK 1MB KOMPL. DT, 79,90 TRANSAHCTICA. KOMPL. BT, 1MB s300 | isHARY 1MB 2990
DEEP CORE DT, ANL. 1MB 4990 | TRAPS & TREASURES DT. ANL. 53.90 | T CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39,90
DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL. DT. 1M8 199,00 | TRODDLERS DT. ANL. 6500 | JAGUAR XJ220 DT. ANL. 1MB 29,90 AMIGA CD 32
JOHN BARNES SOCCER 29,90
DIE SIEDLER X-MAS LEMMINGS dekars > - —
KOMPL. DST. 1MB DT. ANLEITUNG TMB CAST MINIAS DT ANL. o | A e
69 90 39.90 LEANDER — PSYGNOSIS - 20,90 DEEP CORE 54,00
) » LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39,90 | JAMES POND 2 50,90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 4990 | uRDIUM I DT ANL. 1MB 4390 | LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1MB 39.90 | MEAN ARENAS * 54,90
DONK — THE SAMURAI DUCK — DT. ANL. 4990 | WWARIN THE GULF KOMPL. DT, 1MB 7590 | LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB 2090 | moRPH 59,90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 5090 | WHALES VOYAGE OT. ANL. IMB. 7590 | LOOM—LUCASFILM— 1MB 2090 | PINBALL FANTASIES DT. ANL. 69,90
DYMATECH KOMPL. DT. 50,00 | WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANL. 1MB 5390 | COSTDUTCHMAN MINE 19,90 | SENSIBLE SOCCER*® 49,90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 1MB 5390 | LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,80 | TROLLS 55,90
ELITE 2 - FRONTIER WIZ N LiZ DT, ANLEITUNG DT. ANL.1 MB 60,90 | LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 2000 | WHALES VOYAGE 56,90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 39,90 LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. 1MB 29,90 ZOOL DT. ANL. 54,90
FRONTIER KOMPL, OT. -~ 1MB WORLD LEGEND DT. ANL. 2350
59,90 YO! JOE! DT. ANL. 59,90 GUNSHIP 2000
ELYSIUM KOMPL. DT. 1MB 59,90 ZOOL 2 MICROPROSS ~1ME
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT, 1MB 75.90 =iy 39.90 AMIGA 1200
EXCELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2 / JAMES y
POND 2 / ARCHER MG LEANS POOL / SHUTTLE 69,90 54.90 M1 TANK PLATOON DL ANLAME 34,90
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT, 1MB 85.90 4 MAD TV _KOMPL. DT. 3990 | ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69,90
F-17A NIGHTHAWK DT, ANL. 1MB 69,90 MANCHESTER UNJTED 'EoRoPE 2090 | BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59,90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1MB 65,90 ANIAC MANSI 29,90 BURNING RUBBER DT, ANLEITUN 59,90
MODONALD LAN 19,90 | BURNTIME KOMPLETT DEUTSCi'I 69,90
GOBLIINS 3 | AMIGA Sonderposten MEGATRAVELLER 2 KOMPL DT, 18 20,00 | CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 49,90
MICROPROSE SOCGER 2090 | CMVILIZATION KOMPLETT DEUTSCH * 79.90
KOMPL. DEUTSGH 1MB NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1MB 29,90 | JURASSIC PARK 54,90
75.90 3D CONSTRUGTION KIT 2.0 1MB 3900 | oBmus- PsveNoOsis - 1MB 2090 | siM LIFE KOMPL DEUTSCH 85,90
4 688 ATTACK SUB 1990 | OPERATION STEALTH 3490 | TFX TACTICAL FIGHTER EXP. DT. HANDBUCH* 65,90
FURY OF THE FURRIES DT, ANL. 59,90 | ADDAMS FAMILY DT. ANL. 24,90 ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 54,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 4990 | ADRENALYN 19.90 LEMMINGS 2
GLOBDOLE DT. ANLEITUNG 1MB 54,90 AGONY — PSYGNOSIS — 29,90 —THE TRIBES - TMB
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1TMB 50,90 ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 28.90
GOBLINS 2 KOMPL. DT. 1MB 6590 | AMNIOS 15,90 39.90 Py
HANNIBAL KOMPL. DT. 1MB 7590 | AQUAVENTURA - PSYGNOSIS - 1MB 29,90 ’ Zubehor
HIFED GUNS DT. ANL. 8690 | ARMOUR GEDDON - PSYGNOSIS — 2990 | PAGIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1MB 29,60
HISTORY LINE 1914 — 1318 DT. 1MB 79.90 | BANE OF COSMIC FORGE - WIZARDRY 6~ 1MB 20,90 | PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29,90
INDIANA JONES 4 — FATE OF ATL. - KOMPL.DT. 1MB 89,00 | BARDS TALE3 DT. ANL. 2090 | PARASOL STARS DT. ANL. 1MB 2490 | AMIGA ACTION REPLAY 3, A500 199,00
INTERNATIONAL SPORTS CHALLENGE DT, ANL. 8590 | BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 1990 | PICTIONARY 2090 | AMIGA ACTION REPLAY 3, A2000 219,00
ISHAR 2 DT. ANL. IMB 5190 | BATTLECHESS?2 DT.ANL. 2000 | PIRATES DT.ANL. 2990 | AMIGAMAUS ALFA DATA MK I 29,90
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT, ANL. 5400 | BATTLEHAWKS 1942 2980 | POOL OF DARKNESS - SSI - 2990 | BOX80STUCK 3,5 DI 19,90
JOHN MADDEN FOOTBALL DT, ANL. 5990 | BATTLESQUADRON 1990 | POPULOUS2 DT.ANL. .90 | BOX 100 STUCK 5,25" DISKETTEN 19,90
JONATHAN KOMPL. DT. 1MB 7990 | BATTLETECH 1 2490 | POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 2090 | GRAVIS GAME PAD .90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB 59,90 BIG NOSE THE CAVEMAN 29,90 POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29,90 JOYSTICK COMPETITION PRO 20,90
K240 DT, ANL. TMB 5590 | BILL TOMATO GAME DT. ANL. 2090 | PP HAMMER 590 | JOVETIOK COMPETTION PO STaR 39,90
KINGMAKER KOMPL. DT. 1 MB 69,90 | BLACK CRYPT 1 MB 2090 | PREMIER MANAGER 1MB 2990 | JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 2090
KRUSTYS FUN HOUSE DT. ANL. 49,90 BSS JANE SEYMOUR 19,90 PRINCE OF PERSIA 29,90 JOYSTICK PRO STAR MINI 34,890
LEGACY OF SORASIL DT. ANL. 1MB* 5490 | BUDOKHAN . 2090 | PUSH 2090 | MAUSMATTE 6.00
LEGEND OF VALOUR DT. ANL. 1MB 79.90 | CALFORNIA GAMES 2 2090 | QWAK DT ANL. 2990 | X-COPY TOOLS 5.2 inkd. Hardware 74,90
CAPTIVE 1990 | RAILROAD TYCOON DT, ANLEITUNG 1 MB 34,90
MORTAL KOMBAT CASTLES KOMPL. DT. 1MB 3490 | REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 1MB 3490
e CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 2090 | RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 29,00
- RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT, 1MB 19.90
59,90 B 17 FLYING FORTRESS ROBOCOP 3 KOMPL, DT. 1MB 29,90 -
’ e e ROBOSPORTS 1MB 29,00 Leerdisketten
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 109,90 ROCKET RANGEH / TV SPORTS FOOTBALL 29,80
LOST VIKINGS KOMPL. DT, 1MB 75,90 39 90 R-TYPE 2 19,90
LOTHAR MATTHAEUS KOWPL. DT. 1MB 65,90 RVF HONDA DT. ANL. 2990 | 35 2DDNONAME 10ER 9,90
MAGIC BOY DT. ANLEITUN 59,90 | CHAMPIONS OF KRYNN - SSI - 2090 | SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 1MB 39,90 | 35" 2HDNONAME 10ER 19,90
MEAN ARENAS 4990 | GHART ATTAGK GOMP. INCL. LOTUS 1/ VENUS / SENSIBLE SOCCER 82/93 DT. ANL. 1MB 3490 | 525" 20D NONAME 10ER 5.90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. 1MB 9.90 JAMES POND / GHOULS N GOST 3490 | swutie 1mB 2990 | 525" 2HD NONAME 10ER 12,90

= BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!




Die Kultkugel und ihr miBratenes Kind: Wizball & Wizkid

Schon seit Jahren versorgt dieses unabhiingige Programmierteam Commodores Spie-
lemaschinen mit hochklassigen Games — wovon das erst kiirzlich erschienene ,,Can-
nonfodder” vielleicht eines der besten ist!

Am 64er sind die Engliinder
durch . Parallax™ und ,Wiz-
ball” (beide fiir Ocean produ-
ziert) sowie MicroProse
Soccer™ vielen noch in bester
Erinnerung; der Amiga ver-
dankt thnen mit . Mega lo

VAS )

Mania™ einen  ernsthaften
~Populous™-Konkurrenten,
und ,.Sensible Soccer™ liel3
alle  FuBbballerherzen héher
schlagen. Die beiden Griin-
derviiter der seit 1985 existie-
renden Truppe sind Jon Hare
und Chris Yates — wir spra-
chen mit dem 27jihrigen Jon,
aullerdem soll noch Martyn
Lynn kurz zu Wort kommen.
Er ist zwar nicht gerade der

Oberzocker im Team,
schreibt jedoch bereits seit
acht Jahren Anwendungen
fiir unsere ,Freundin”. Er-
wiihnt sei ebenfalls noch, daf
die  Komponisten-Legende
Ubik vor Eingerem zur derzeit

VASMACHT
EIGENTLICH

zwolfkopfigen Sensible-Crew

stiel.  Das  verniinftige
(sensible = verniinftig) Dut-

zend hat iibrigens ein ge-
meinsames Hobby. fiir das
wir sogar unser Interview 90
Minuten lang unterbrechen
mubiten: Es liel gerade cin
Fuliballmatch des Lokalma-
tadors Norwich im Fernse-
hen...

22 Evst mal herzlichen Gliick-

Der Interlace-Flop: International Tennis

wunsch zum genialen ., Kano-
nenfutter”; arbeitet ihr schon
an einer Datadisk?

JH: Danke. aber trotzdem
mul} ich euch enttiuschen,
denn zuerst ist mal die ST-
Konvertierung dran. Danach

Joker-Redakteure machen keine
Gefangenen: Jon Hare & Max

wiirden wir lieber eine richti-
ge Fortsetzung machen, weil
man da einfach mehr Mdog-

lichkeiten hat als bei einer
reinen Ergiinzungsdisk.

22 Und wie sieht es mit der
Umsetzung fiirs CD™ aus?
ML: Die Titelmusik wird von
CD sicher noch besser kom-
men — fiir den Song bekamen
wir ja sogar schon Anfragen
von Plattenfirmen. Davon ab-

General Jon Hare

gesehen haben wir allerdings
unsere liche Not mit Commo-
dores CD-Player: Ich wiirde
mich gern mal mit dem Ent-
wickler unterhalten. der fiir
die Savestiinde nur 1 KB vor-
gesehen hat, wovon sich ef-

Das Cannonfodder-Team in
L niform

fektiv sogar blofl ein Viertel
nutzen LiBt! Bei ,Sensible
Soccer” griffen wir deshalb
auf ein zusitzlich angeschlos-
senes  Disklaufwerk zuriick,
aber in Zukunft werden wir
uns wohl noch etwas anderes
einfallen  lassen  miissen.
Auch die Inkompatiblitit der
diversen Amigas untereinan-
der ist nervig, denn was am
500er wunderbar funktioniert,




kann auf dem A4000 die
arofiten  Probleme  verursa-
chen.

2 Der Titelsong zum Kcmn—
nenfutter heipr ., War Has Ne-
ver Been So Much Fun” — fin-
det ihr wirklich, dafi Krieg
Spaft machen kann?!
JH: Aber, aber,

natiirlich  ironisch

das war
gemeint!

Und um zu zeigen., wie doofl

Krieg ist, miissen wir ihn eben
auch in seiner ganzen Bruta-
litit vorfithren. So sprengen
sich etliche der .,Cannonfod-
der”-Soldaten  selbst in die
Luft, weil sie gegen ein Hin-
dernis wie z.B. eine Mauer
schiefien, oder eine Kanone
ballert die eigenen Leute {iber
den Haufen. Aulierdem krie-
gen alle Gelallenen im Solda-
tenfriedhol” Mohnblumen aufs

SENSIBLE

wie habt ihr es geschafft, den
beriihmten Captain Sensible
als Musikus fiir euer Soccer-
game zu gewinnen?

JH: Tja, er hat selbst hier an-
gerufen. nachdem er den Na-
men des Spiels irgendwo gele-
sen hatte. Allerdings haben wir
uns spiiter zerstritten, da seine
Plattenfirma eine horrende Ge-
winnbeteiligung haben wollte:
deshalb ist seine Musik auch
nur in der Amigaversion ent-
halten.

Apropos Version, fiir ¢in
englisches  Computermagazin
habt ihr eine spezielle ., Sensi-
ble Soccer”-Variante geba-
stelt, wo man statt des Balls
Bomben kicken und das WM-
Endspiel von 1966, England
gegen Deutschiland, nachspie-
len kann. Wollt ilhr solche

.A.

SOFTWARE &

»

Grab — hier in England ist das

¢in Symbol fiir die Toten aus,

dem Zweiten Weltkrieg, was
kricgsliisternen  Militaristen
sicher gar nicht schmecken
wird, Und schliefilich sind un-
sere Soldaten nicht weniger
knuddelig als die Lemminge,
die ja auch oft grausam ster-
ben miissen...

2 Okay, wechseln wir zu ei-

netn erfrenlicheren Thema —

Scherze auch in euer neues
Managergame ,,Sensible World
of Soceer” einbauen, und wer-
det ihr damit rechtzeitig zur
WM fertig?

JH: Na, zumindest hoffen wir,
termingerecht fertig zu wer-
den. Ob Gags reinkommen, ist
noch vollig unsicher: fest steht
dagegen, dali alle wichtigen
Turniere der Welt und im Ac-
tionteil ein nochmals verbes-

GESPRACHE MIT PROMINENTEN
VON GESTERN UND HEUTE

sertes ..Sensible Soccer™ drin
sind. Bei der Gelegenheit kann
ich euch verraten, daff wir
dafiir mit dem Sportjournali-
sten Mike Hammond zusam-
mengearbeitet haben, der auch
[iir die Sunday Times schreibt;
schlicBlich wollten wir gerade
dic deutschen Besonderheiten
in diesem Sport beriicksichtigt
wissen.
?: Eine englische Besonderheit
ist es, sich nicht fiir die WM
qualifiziert zu haben — ist das
ein Problem fiir euch?
JH: Fiir uns weniger, aber viel-
leicht fiir die englischen Kiiu-
fer. Ein Grund mehr, die deut-
sche Fassung besonders gut zu
machen!
2: Kennt ihr eigentlich ewre lo-
kalen Konkurrenten wie den
. Bundeslica Manager Profes-
sionell”  oder das neuere
SAnstofBT mir der revolu-
tiondiren Grafik?
ML: Den . Bundesliga Ma-
nager Prof.”, der bei uns ja
von U.S. Gold unter dem Ti-
tel .The Manager” vertrie-
ben wird, kennen wir natiir-
lich. Von _Ansto3” haben
wir dagegen bisher noch
nichts zu Gesicht bekom-
men. es wiirde wohl auch we-
nig niitzen. da keiner von uns
deutsch spricht. Was die Grafik
betrifft, haben wir vor allem an
Amigabesitzer ohne Monitor
gedacht und einen extra TV-
Modus cingebaut, bei dem die
Auflosung nicht ganz so hoch
ist wie am Computerscreen.
2?2 Woran arbeitet ihr sonst?
Darf man maglicherweise mit
einem , sensiblen” Golf rech-

folg von

nen, da du dem Vernchmen
nach ein genauso begeisterter
Golfer bist wie Chris Yates?
JH: Volltreffer, gerade eben
haben wir damit angefangen!
Zur Unterscheidung vom Rest
des Genres machen wir alles
viel lustiger und zeigen das Ge-
schehen aus der Draufsicht,
aber mehr wird nicht verraten.
2 Na gut, dann konumen wir
ehen zu euren Hobbies, Sind
die auch typisch englisch? Also
etwa wm die Wene Tee schliir-

Jen? Oder wenigstens Tennis...

JH: Hor bloB mit Tennis auf!
Seit unserem Flop .Internatio-
nal Tennis™ fiir das mittlerweile
untergegangene  Palace-Label
wollen wir davon fiir die niich-
sten Jahrzehnte nichts mehr
héren. Nein, ich zupfe gem Gi-
tarre und bin auch zusammen
mit Chris in einer Band; dann
cucke ich viel fern und liebe
die indische Kiiche. Von Mar-
tyn (der sich inzwischen wg.
Fupballiibertragung verab-
schiedet hatte) weil) ich., daf} er
friiher sclbst Motocross gefah-
ren ist.

22 Worauf fiilirst du den Mifser-
wInternational  Ten-
nis” zwriick? Lag’s an der we-
nig berauschenden Vekiorgra-

Jik oder dem Interlace-Modus

der Amigaversion?

JH: Wer weili das schon so ge-
nau? Auch dafi | Wizkid” ge-
floppt ist. kann ich mir nicht er-
kldaren — vielleicht war’s ein-
fach Schicksal?

22 Dann wiinschen wir mal,
dafy euch dhnliche Schicksals-
schldige zukiinftie erspart blei-
ben! (mm)




: aus Liverpool gew

daB ,,Bob’s Bad Day”

nlich aus: ein Schleimklumpen!

: o0
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Wir bekommen es hier also mit einem glit-
schigen Etwas zu tun, das nicht von un-
gefihr an diese Masse in Dosen erinnert,
die zum Schrecken aller Miitter oft und
gern an kleine Kinder verhokert wird:
Schleimbatzen Globdule will unbedingt
ein richtiges Spielzeug werden, was dank
der miitterfreundlichen Programmierer
natiirlich nicht so einfach ist. Um ins Spiel-
zeugland eingelassen zu werden, mull der
glibbrige Hauptdarsteller sich erst durch et-
liche Plauformwelten quiilen und darin je-
weils eine bestimmte Anzahl von Dia-
manten sammeln. ..

Wie es seine Spezies so an sich hat, kann
Globdule nicht laufen, sondern nur an den
Riindern von Mauern, Felsen oder ande-
rem festen Untergrund entlangkriechen
und auf Knopfdruck mal einen Kurzen
Hopser machen. In kritischen Situationen
setzt er zu einem gemeingetihrlich aus-
schenden Drehsprung an, der auch ein gu-
tes Mittel gegen die gelegentlich auftau-
chenden Flohe, Bienen, Kiihe oder Ku-
schelsaurier darstellt. Gerade die Dinos
erweisen sich als extrem hartniickig, wenn
es darum geht. dem armen Schleimer sein
bifichen Energic und in weiterer Folge sei-
ne drei Leben zu mopsen. Fiir zusiitzliche
Abwechslung sorgen Feuergruben. her-
abfallende Speere, rutschige Eisober-
tlichen und tiickische Unterwasserebenen.
Um Schleimi eine faire Chance zu geben,
haben die Psygnosen eine ganze Reihe von
Bonusgegenstiinden auf seinem Weg pla-

ziert: Apfel. Birnen. Trauben, etliche an-
dere Obstsorten und Sterne frischen nicht
nur den Energichaushalt auf, sondern las-
sen sich bei entsprechender Sammelwut
auch in Extraleben ummiinzen. Um die
kleinen grauen Schleimzellen ebenfalls zu
beschiiltigen, gibt es Tiiren in verschiede-
nen Farben, die nur mit dem passenden
und meist sehr gut versteckten Schliissel
gedffnet werden knnen. Von Zeit zu Zeit
kriecht Globdule auch auf Falltiiren zu, die
entweder zu unermeBlichen Schiitzen oder
zu seinem vorzeitigen Ableben fiihren.
Ebenfalls etwas unsichere Sachen sind die
vor allem in den spiiteren, mehrere Bild-
schirme umfassenden Levels vorhandenen
Teleporter, weil man bei ihnen nie so ge-
nau weild, wo die Reise endet.

Ob’s Mutti nun pabit oder nicht, die nied-
lich animierte Grafik ist jedenfalls zucker-

nicht das letzte originelle Ge-}
en sein soll — die Wahl des Helden fiel ent-

siify gezeichnet und wird butterweich ge-
scrollt, wobei speziell die vielfiltigen Be-
wegungsabliufe der Heldenkugel immer
wieder ungldubiges Staunen hervorrufen.
Auch akustisch wird fleiliig geblubbert und
fetzig musiziert, lediglich das Handling des
Schleimbeutels erscheint manchmal etwas
hakelig — da es keinerlei Zeitdruck gibt,
stort das allerdings kaum. Also kein Mei-
lenschleim, ih, Meilenstein, aber solide
Kriech- & Knobel-Kost mit einigen netten
Ideen. Und immerhin zieht Globdule eine
Schleimspur aus Spielspals hinter sich her,
genug, um sich bei Fans von Actiontiifte-
leien einschleimen zu kénnen... (mic)
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PROGRAMM AMIGA PROGRAMM AMIGA PROGRAMM AMIGA Jetzt auch fiir den Amiga
1869 dv 79,95 Dynablaster da Morph ml 49,95 | GAMEPADS wie fir Game Boy o. Sega
A-Train 79,95 - Muds dv 69,95 nur 29,95
Abandoned Places 2  ml 79,95 m solange der Yorrat reicht T-Shi it E e 39 -
Aces of the Great War 49,95 No. 1 Compilaion  dv 69,95 | Larits mit "rf" Shoes jo 2%
Alien3 da 49,95 Goal Nova 9 (1 MB) + 79,95 ameﬁ B m
Alien3 ml 49,95 Parogliding ml 79,95 Toyjam + ol GroBenM /L/ XL
Amberstar 59,95 Perfect General + dv 84,95 | & .
¢ g sungshefte je 19,50
A Elite 2 dv Pinball Dreams ml 65,95 9 I .
nstossdv == EifeLdV  TIRARRIEEMS L O s Chaos strikes back
Populous2 da 69,95 - me: lceman
m Populous / Sim City 69,95 | R Colonels Beq"?,’;slim“rrgamcl’]f
Apidya da 54,95 Eyrop. Championsh. 92+ 65,95 Power Hits + da 65,95 - Dagger of Amon?(u (Laura Bow IIE
Arabian Nights ml 59,95 Eye o.t. Behold. Il (1 MB) dv 89,95 Premier Manager 2 dv 59,95 | o Die ra
i Eishockey Manager dv 69,95 Push Over ml 65,95
Airbus A 320 US+da ey o & @os ieilocd T d 89,95 |
89,95 Flashback dv 69,95 ai:?ser Rock N vorb.
; Flies Attack o. Earth 84,95 R Racers + 69,95
B-17 Flying Fortress dv 79,95 Fly Harder 74 95 RedZone ml 39,95
Baneo. t. Cosmic Forge dv 79,95 g Rise of the Dragon  dv 89,95
: Global Gladiators ml Shodow of the Beast lll  da 49,95 | iing's Gt 1,2,3,4, 5, 8
Sensible Soccer 92/93  ml 59,95 - |1§i’f<°y.?fr'.wd.§
Shodowlands + ml 69,95 isure Suit Larry 2, 5
Gﬂl\tl‘l!pm dv 69,95 Silent Service2 da 89,95 g s s 2
alls of Montezuma 65,95 Simpsons ml 6595 | . .....Maniac N\unslo;
Hannibal dv 69,95 N . Manigc Mansion
. Hopoon 121 da 69,95 Sifior Swim mi D,,i'z,,tf,,“‘f’,.f;ﬂ%‘,"-}
- Hexuma dv 79,95 59,95
Bidsof ey [l 995 ORRGREEY (02 e o | e Folice st 1,3
Blues Brothers ' da . 65,95 Y e pals 6 5'95 Soccer Kid dv 69,95 i
Burnfime  dv 79,95 R : Space 1889 69,95 .....Rex Nebolar
Body Blows ml 4995 lon Botham Cricket 74,95 11,2,3, 4,5
£ indiana Jones V. dv 89,95 - Space Hulk da files cg S|"|Ier|o’c|6Hcé|mes
Body Blows Galactic ml Interna. SportChallenge ml 7495 .« U Yo | 0 e oncl's Beast
shar 2. e N e Tips und Tricks
e S8 hev 89,95 iy
Bumpy’s Arcade Fant+ ‘ml = 74,95 : ol Fore & 7995 ] Empire
Bundesl. Manager. prof. 2.0 dv 79,95 . Shell B O 79:9 5 Uh"&.}i”‘d"'awmmx
Carl Lewis Challenge + da Spor XJ mg’:‘ L, oo Steve Mc Queen + 65.95 I.o h e Lok zl;mc(;e‘;
ek " Street Fighter 2 65,95 5““95 eﬂe Ie
KGB dv 79,95 ; ...Ulfima 7Tell 1
solange der Vorrat reicht Kickoff 2 da frogml | U"I":? 7 Teil 2
Killerball ---Betrayol at Krondor
Casine ml 65,95 n"‘ﬂ..s Bount Nt &
? Jurossic 69,95
Conterbose . dv 7495 iiod of Engl. 2 (1 MB) 6995 JurassicPurk ml 79,95
Champion of Krynn da 74,95 Knight of the 51()’ da 59,;; 5995
Championship Manager 65,95 lostNinja @ m! 7995 |g|:uMnnsgll da 96,95
Chaos Engine ml/ 59,95 A S dv 65'}?;55 Pi “FunlmlasTJ gg,gz
Chuck Rock If Legend of Valour  dv 5323; Tmumrmu :: :ggg
g ’ 59,95 Wode Vooge do 69,95
40 Lemmings 2 da Syndicale dv 69,95 |JomesPondll_da 4995 W 4995
solange der Vorrat reicht Terminator 2 ml 65,95 i dw"&‘evm
Centurion Def. of Rom dv 79,95 3 Tetri 4995 |m = rne|1 rachig
e nue lemmings ml._65,95 (3 . I‘SP
c d;: w;llz;;;) " i ;g’gg Links 84,95 Theatre of Death  da  vorb. |* m u.eser Ausgabe
' mCU:TCr;: Twins s ml 6595 Lionheart  ml 59,95 There finest Hour - da 79,95 |Yb = = s
| 5'95 Liverpool ml 65,95 Bestellen k&nnt Ihr telefonisch oder
CrazyCars 3 ml 65, loom dv 79,95 Titus the Fox ml er Post:
D-Generation ml 45,95 . o —Fr 14 — 20 Uhr
Das schwarze Auge dv 89,95 lord of the Rings  dv 79,95 gel""e"' wird per Nachnahme
Dark Queen of Krynn 74,95 Lothar Mathédus dv ?Bgr sD:ﬂezclider portofrei per Vorkasse
Deep Core da 69,95 Traps'n Treasures  dv 69,95 | AL, 150,- DM portofrei.
Der Patrizier (1 MB) +  dv 79,95 Troals 69.95 | Ab 200,- DM 3% Skonto
Die Kathedrale dv 89,95 Warinthe Golf  ml 59,95 Bestellt am besten noch heute bei
Dog Fight da Lost Vickings dv FDS SOFTWARE
Wing Commander dv Waodantal 37, 45529 Hattingen
Fax (02324)27104
Donk dv 69,95 jetzt auch in Paderborn
Dr. Brain dv 79,95 Micro Machins da  vorb. solange der Vorrat reicht = Fﬁ%‘i r Weg mss z
Might + Magic3+ dv 79,95 [T T&onmﬂmaﬁrTGMQS =
Dune Il dv Monkey Iskand  dv 79,95 Wmd$ Dog :: gg,gg 2 Mo- Fax0s2s1761d6 e
Monkey ldand 2 dv 84,95 0 Joe : g 10,00 Uhr - 13,00 Ubr




Lediglich ein diskreter Hin-
weis auf der Packungsriick-
seite klirt den Wohnzimmer-
piloten dariiber auf, daB das
Gameplay schon runde zwei
Jahre auf dem Buckel hat:
Nach der Wahl von Schwie-
rigkeitsgrad, Bereifung und au-
tomatischer bzw. manueller

EMmanTremgy e

Kupplung, Bereifung und
Spoilern vornehmen lassen.
Was ist nun so richtig neu an
F1? Immerhin genug, um die-
sen Test zu rechtfertigen: Von
den sechs ,,Vroom”-Strecken
ist gerade mal eine iibrigge-
blieben, auch der Splitscreen
war anno Lankhor noch nicht
vorhanden,
und die Liste
der teilneh-
menden Fah-

Schaltung darf man auf einem
Dutzend Grand-Prix-Kursen
gegen 15 Formel-I-Boliden an-
treten. Im Meisterschaftsmo-
dus wird nach den iiblichen
WM-Regeln gefahren, dane-
ben gibt’s das Training, den
Splitscreen mit einem mensch-
lichen oder rechnergesteuerten
Gegner sowie den Arcademo-
dus, wo eine bestimmte Zahl
“von Fahrzeugen tiberholt wer-
den muf. Unmittelbar vor dem

~ Start und wihrend des Ren-
* nens kann man in die Box fah-
- ren und dort Anderungen an

rer wurde
dem aktuellen
Formel-I-
Stand ange-
paBt. AuBer-
dem ist das
Game (in den
drei Solo-
Modi) jetzt in
einer wahnwitzig schnellen
Turbovariante spielbar, bei der
man allerdings blof8 ununter-
brochen im Acker landet.
Auch so ist das Tempo der 3D-
Grafik ndmlich schon derart
atemberaubend, dal man es
am 1200er sogar kiinstlich
bremsen kann! Erkauft wird
die enorme Geschwindigkeit
mit verhdltnismiRig kargen
Landschaften — all die Boxen,

Tribiinen, Tunnel, Pfeiler etc.
bestehen aus schlichten, ein-

farbigen Polygonen, die Kon-

kurrenz diist ebenfalls recht

Tu Gutes und sprich nicht dariiber: Nach
diesem Motto griff sich Domark das gute,
alte ,,Vroom” von Lankhor, schraubte ein
wenig daran herum und prisentiert es uns
Jjetzt als brandneues Autorennspiel.
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farbarm durch die Lande, und
die paar Bdume und H#user
machen den Kohl auch nicht
mehr fett, Dafiir ist das
obere Bildschirmdrittel ebenso
hiibsch wie informativ ausge-
fallen;: Neben einer Uber-
sichtskarte findet man dort An-
gaben iiber das gefahrene
Tempo, die Rundenzahl, die
verstrichene Zeit und den mo-
mentan eingenommenen Platz.
An der Optik hitte man bei der

Uberarbeitung ruhig noch ein

biBchen feilen diirfen, auch
wenn das Tempo darunter viel-
leicht etwas gelitien hitte. Das-
selbe gilt fiir die nach wie vor
fehlende Speicheroption und
die nicht hundertprozentig ge-
gliickte Kollisionsabfrage. Die
Steuerung (Stick oder Maus)
der Boliden klappt dafiir in der
Praxis ohne gréBere Probleme
— wie gesagt, wenn man den

ungliickseligen - Turbomodus
-ignoriert. Am Sound bhat da-

Banc Sabadell

La Caixa

Renault

gegen uniiberhorbar der Zahn
der Zeit genagt, inzwischen
klingen Formel-I-Renner am
Amiga einfach ganz anders.
Unter dem Strich kriegt man
hier also solide Raserkost, die
in erster Linie durch ihr ful-

minantes Tempo besticht.
Schlecht fahrt man damit be-
stimmt nicht, zumal ,,Vroom™
ja seinerzeit ein Highlight des
Genres war. Wer das Original
jedoch bereits besitzt, kann
sich das Startgeld fiir F 1 ge-
trost sparen, sooo aufregend
sind die neuen Features nun
auch wieder nicht... (mic)

F1
(DOMARK)
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VG EED  Nr. 1048
Auf dieses Programm haben Autofahrer lange artet. "Amiga Route” ist der ulfimative |
Shareware Srreckenﬁluner und zeigt jedem Autofahrer wo es lang geht. Die Funktionsweise ist |
einfach: Sie geben Ihren Standort sowie das Fahriziel an und bekommen nach kurzer Zeit eine |
Liste aller Autobahnkreuze, Ab- und Auffchrien prasentiert, denen Sie unterwegs nen |
werden. Und wenn Sie noch gute alte Bekannte besuchen méchten, beriicksichtigt Auto Route |

auch einen solchen Umweg. Natirlich wird die Strecke auch grafisch in verschiedenen |
VergréfBBerungsstufen angezeigt. Beliebige Streckenabschnitte lassen sich ausschneiden.
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Vokabeltrainer Joker Poker

Das perfekte Kopierpmﬁromm fir thre Der perfekte Trainer fir das Erlernen | Perfekte Umsetzung des bekannten

Sicherheitskopien. "Wolf Copy" wurde englischer Vokabeln. Der bereits | Pokerspielautomaten.  Die rfekte

speziell fir Einsteiger entwickelt, die vorhandene Grundwortschatz kann | Mischun aus Kaﬁenspie‘)e und

’;Peg leme beim Siskeﬂendup“zieren baliebig erweitert werden. Wahlweise Geldspielautomat. Der Tip fir lange
a

M

oben, ﬁomild iﬂe diﬁﬂ Ee?ien{tén f\ﬁxgl e P;ggrqmm id?:’n i:.('\)lmple"%n Winterabende!
i icht U ichtli i ortschatz oder gezielt die Worte ab, i : -

D|iwskE eelicnleguvann uun:ls'c Ici;:ko ii":en?]. die &fters Fu|5che§es::hriell:.ven wurden. " — " @ y e ARKTIS'SOHWOI'E GmbH
Blitzschnell = macht  "Wolt-COPY" Am Ende eines jeden Testes erfolgt eine = e ; h

leichzeit bis zu 3 Kopien. Der perfekte exakte Auswertung. So macht das [ —— ‘ - . Sc ur|<c1m 24

ip fir alle problemmiiden Anwender! (Bl Lernen von Vokabeln wieder Spaf3! B ) : } 48720 RosendoH

Telefon 02547-1303
Telefax 02547-1353

Garantiert sicher!
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Textverarbeitung :

Mit diesem tollen Programm kénnen Sie

S8 Mit diesem Programm kénnen Sie sich S8 Sie leiten den Flugverkehr eines der 8 B
roblemlos Briefe schreiben. Textblicke | i i

Das irre Spiel Fir Gehirnverbieger!
; en  ndchtlichen  Sternenhimme Grof3flughafen! Landen und starten Sie S

Stevern Sie lhre kleine Murmel durch
Labyrinthe mit immer kniffligeren
| Aufgaben.  Digitaler  Soundtrack!
Butterweiches Scrolling! Das Originall

Snnen beisgielsweise kopiert und an B wirklichkeitsnah anschauen. Sternbilder (Sl Ihre Maschinen sicher und leiten sie au
die richtigen Korridore! Digitaler Sound
+ Sprachausgabe. Die Originalversion! §

beliebiger Stelle wieder eingesetzt assen sich ebenso anzeigen wie
B werden. Ebenso lassen sich Seitenlinge [l Planeten oder Nebel. Natirlich sind 8

bzw. Textbreite einstellen. Aus anderen Wetterbedingungen, Standorte oder
B Briefen konnen z.B. auch Zeilen Beobachtungszeit Tei

nachgeladen werden. Fertige Briefe einstellbar ~ wie  di des

assen  sich clufscjedern iebigen Sichtwinkels.  Inkl.  Mondphasen, |a
8 Drucker perfekt ausdrucken. Der Tip fir Solaranimationen, Auswertungen, efc.

jeden Briefeschreiber! Das Muf3 fir alle Astronomiefans. Die
. S Originalversion! ;

Nr 1012 S Nr. 5001 o 4

8l 1001 Telekommando - Das Superspiel von der Telekom mit toller Grafik.
1002 SKAT - Sehr si)ie|sh:|rlc mit guter Darstellung der Spielkarten.
1006 Power Packer 2.3 - Packt lhre Daten bis zu 50% auf Diskette.
1007 Etiketten Profi - Bedruckt beliebige Etiketten (z.B. Disklabel, etc.)
1013 Schach - Spielstarkes Schachprogramm mit hervorragender Grafik!
1015 Giroman 4.1 - Komrleh‘e Girokontenverwaltung mit Statistik. §
1018 Adressverwaltung - Inkl. Adressetikettendruck und gSuchfunkﬁonen.
1019 Terminplaner - Dieser Kalender erinnert Sie an wichtige Termine! §
1020 Disk Doktor - Reftet defekte Files und geldschte Datenbestinde. |
1022 Haushaltsbuch - Frei definierbaren Konten, Statistiken, Ausdruck.
1025 LOTTO - Komsleﬂe Lottoverwaltung fiir Samstags- + Mittwochslotto. §
8l 1030 DA Vinci - Die neueste Version des IFF Grafikmalprogrammes.
1035 Seawolf - Suchen Sie die geheimnisumworbene Stadt” Atlantis.
1037 Backgammon - grafisch gut gelungene Urnsetzun% des Bretfspiels.
iK.

1044 Elefanten - Retten Sie den Bestand in einem afrik. Nationalpark.
N 1049 Y

s Jedes Low-Cost
: Deutsche Anleitungen Programm nur
Raum & Design

Der fesselnde FlipperspaB fir 1-4 KM 16 roffinierte Bohnen missen 1-4 Inneneinrichtungssoftware mit 2-D und

Spieler in_2 fiickischen Spielstufen. Spieler in dieser Simulation meistern. 3-D Ansicht jetzt zum Superpreis!

Besiegen Sie. den bdsen auberer! M Dobei wird jeden Bahn in der Auf- Tiren, Fenster, Steckdosen, Tische,

§l "Dungeon Flipper" wird sie begeistern! MM bzw. Seitenansicht dargestelll. Der @ Stihle, Dusche, Sterecanlage, efc.
fesselnde Spal3 fir die ganze Familie! lassen sich beliebig im Raum plazieren.
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Eishockey
# "Karamalz Cup" ist das rasante
Eishockeyspiel mit fantastischer 3-D

{ Grafik, ?cmnend_en Torszenen,
| handfesten Schlagereien, Turniere, efc.

2 Panzer fihren im Grand Canyon
eine erbitterte Schlacht. SchuBstarke
und Winkel missen exakt stimmen.
Jeder Panzer hat ein breites
Walffenarsenal: Mérser, Fallbomben, ...

Deutsche Anleitung

Das neve spannende Spiel vom

Bundesumweltamt mit toller Grafik.

Wieder einmal miissen Sie eine

Aufgabe méglichst umweltfreundlich
altigen.




Der bereits fiir Weihnachten
92 angekiindigte Plattform-
spaziergang von Prestige hat
sich offensichtlich etwas ver-
zigert — aber nun ist das
sechsbeinige  Heldenteam
doch wohlbehalten in der
Redaktion angekommen!

Es handelt sich dabei
um einen tierlieben
Herrmn, der seinen Hund
in den zwolf horizontal
scrollenden,  jeweils
dreigeteilten  Levels
Gassi fiihrt. Zwei Dinge
bereiten ihm dabei als-
bald Kopfzerbrechen:
Der Koter folgt ihm
leicht zeitversetzt, was
das richtige Timing an kniffligen
Stellen nicht gerade einfach
macht; auBerdem fiihrt bereits
der Feindkontakt des Wauwaus
zum Verlust eines der fiinf Tier-
halterleben...
Gelegenheiten dazu ergeben sich
reichlich, denn es schwirren jede
Menge Insekten, Vogel, radfah-
rende Wildsiue und wilde Affen
in den mit tédlichen Abgriinden
gespickten Landschaften herum.
Zur Verteidigung des Teams
wirft der Hundebesitzer mit blau-
-en Kugeln, wobei jeder Treffer
Miinzen zum Vorschein bringt,
fiir die es in den Shops Bomben,
unsichtbar machende Trinke
und andere Schutzvorrichtungen
gibt. Die meisten Items lassen
sich aber auch unterwegs finden,
denn ein paar davon sind unbe-
dingt notig, um die zahlreichen

Pfihle oder Schneelawinen) zu
iiberwinden. Schlieflich wurde
auch an je zwei Hundehiitten pro
Abschnitt gedacht, in denen das
fleiBige Tier unter Zeitdruck
Boni aufschnappt.

Die kunterbunte Grafik wirkt
ebenso aufmunternd wie die von
fréhlichem Bellen begleitete Mu-
sik, und auch die Sticksteuerung
funktioniert weitgehend pro-
blemlos. Das durchdachte Le-
veldesign dieses keineswegs
doofen Jump & Runs wartet je-
doch mit einem recht knackigen
Schwierigkeitsgrad auf, der nur
durch die am Levelende verteil-
ten PaBworter abgemildert wird
— ein Fall fiir Fans. (ms)

DOOFUS
(PRESTIGE)

PLATTFORM-KLAFFER

SOUND-FX 71%

HANDHABUNG 69%
DAUERSPASS 69%

Filmversoftungen aus dem
Actionbereich sind zwar stets
mit Vorsicht zu genielen, je-
doch nicht automatisch ein
Totalausfall — aber was sich
Alternative Software hier ge-
leistet hat, schligt dem Hulk
den Hogan aus!

-----

Die Story des Streifens 16t [
praktisch nur eine Umset-
zung als Ballerspiel zu: [&
Der Superheld Shep Ram- - |
sey hindert einen grofBen-
wahnsinnigen Schurken
daran, das Universum zu
unterjochen, wobei ihm
von der einfachen Sach- ™
beschiidigung bis zur Korper-
verletzung mit Todesfolge jedes
Mittel recht ist. Ein klarer Fall
von Traumrolle fiir den Wrest-
ling-Star. ..

Fiir den Spieler wird die Rolle
jedoch bald zum Alptraum, ob-
wohl sich die Mischung aus
Ballern, Priigeln, Suchen und
Springen zunichst noch ganz
interessant anhort. Man vertei-
digt seine vier Leben hier nim-
lich sieben Levels lang, indem
zunichst mal eine Horizontal-
sequenz in typischer ,,R-Type”-
Manier absolviert wird. Sobald
das feindliche Mutterschiff er-
reicht ist, wird es geentert, da-
mit man dort laufend und hiip-
fend eine vorgegebene Anzahl
von Bomben ziinden kann.
Nach einer abschlieBenden Prii-
gelei an Bord geht's in Los An-
geles weiter, wo springend und
kletternd die iiberall verstreuten
Raumschiffteile zu bergen sind.
Dann verkloppt man noch
schnell einen Punker, besteigt

einen Wolkenkratzer, schickt
den Obermotz ins Reich der
Triume, und das Universum ist
gerettet.
Das alles prisentiert sich mit
08/15-Sound und ldcherlichen
Sprites, die sich vor den ganz
passabel gezeichneten und
ruckelfrei scrollen-
den Hintergrund-
bildern mit der
{ entsetzlich trigen
Steuerung abpla-
' gen miissen. Aber
i die Kronung ist
das total verpatzte
Gamedesign, das

seine Einfallslosigkeit mit fast
unspielbar schweren Stellen zu
kaschieren sucht — erfolglos. ..
(mic)

SUBURBAN COMMANDO |
(ALTERNATIVE SOFTWARE)

PASSWORTER
ANLEITUNG




Dabei ist die mehrfach ausge-
schlachtete Story immer noch
pures Dynamit: Nachdem es
Genforschern gelungen war, aus
in einer Urzeit-Miicke konser-
viertem Saurierblut originale
Riesenechsen zu klonen, wurde
flugs ein Freizeitpark auf einer
Insel errichtet, wo die Biester
nun Touristenattraktion spielen
sollen. Doch gerade als der
Palidontologe Alan Grant samt
Begleitung zur Besichtigung
eintrifft, legt ein Saboteur das Si-
cherheitssystem lahm — und fri-
sches Besucherfleisch schmeckt
bekanntlich am besten!

Drei Leben hat unser Wissen-
schaftler, von denen er zumin-
dest eines unversehrt durch die
acht paBwortgesicherten und
jeweils in zwei Abschnitte auf-
geteilten Levels retten muf, be-
vor er das Eiland via Hub-
schrauber verlassen kann. Im
ersten, aus der Vogelperspek-
tive gezeigten Teil darf er zu-
dem die beiden Enkel des Park-
griinders John Hammond
durch die soft scrollende Griin-
anlage schleusen. In riitsel-
technischer Hinsicht miissen
dort z.B. bestimmte Gehege
geodffnet oder die Obstvorrite
fiir die Dino-Fiitterung ent-
deckt werden, aber vor allem
ist man damit beschiftigt, sich
die frei herumlaufenden Ech-
sen mit der Elektrokeule oder
guten, alten Bleikugeln vom
Leib zu halten. Gegen den rie-
sigen Tyrannosaurus Rex rich-
tet man so allerdings nichts aus,
hier hilft nur Bestechung — mit
Fersengeld...

Vom Spielerischen her be-
kommt man es in diesem Ab-
schnitt mit solide gemachter
Hausmannskost zu tun; die Gra-
fik ist ganz nett gezeichnet, aber
nicht iiberwiltigend, auBerdem
wird doch merklich langsamer
gescrollt, sobald mehrere der
Urviecher auf dem Screen her-
umtollen. Nach dem Erreichen

Y e Rhis

mK Michael Crichtons gleichnamiger Roman war ein Bestseller, Steven Spiel-

lecutd

bergs Verfilmung der Kintopp-Kniiller des Jahres — ist Oceans Versoftung
fiir den 1200er nun der Dino unter den Actiongames? Wohl kaum...

des Hauptgebédudes geht’s in
3D-Optik weiter: Die einzelnen
Rédume sind nun aus der Sicht
des Helden zu sehen und wer-
den in alle Richtungen gedreht.
Die verwendete Vektorgrafik
wirkt zwar ganz ordentlich, al-
lerdings erreicht sie nicht das
Niveau des PC-Gegenstiicks,
dariiber hinaus ruckelt das
Scrolling hier auch ein wenig.
Ansonsten darf man sich beim
Marsch durch die Dino-Dun-
geons in den Disziplinen Sau-
rier abballern, sabotiertes Si-
cherheitssystem  aktivieren
sowie Munition und Ver-
bandskisten aufsammeln be-
wihren.

Sieht man mal davon ab, dafl
einige der Soundeffekte zwi-
schendurch aus unerklérlichen
Griinden das Weite suchen,
sind die Begleitmusik und die
verbliebenen FX durchaus an-
horbar. Auch iiber die Steue-
rung via Tastatur oder Joystick
kann man kein boses Wort sa-
gen; angesichts des happigen
Schwierigkeitsgrades wire das
ja auch noch schoner. Trotz al-

ledem ist Jurassic Park keines-
wegs der groBe ReiBler, den
man erwartet hitte: Weder das
Gameplay noch die Prisentati-
on sind auf dem neuesten
Stand, was gerade bei einem
reinen 1200er-Game besonders
unangenehm auffillt. Wie

mogen da erst die angekiin-

digten Versionen fiir die iibri-
gen Amigas und das CD?32
ausfallen? (rf)

(]
SOUND-FX 61

HANDHABUNG 77%
DAUERSPASS 6
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DOSen-Abenteurer wissen s
Aul
den ersten und auch zweiten
Blick konnte man Mikes hu-
morige  Mirchen-Persiflage
ohne weiteres [ur cin Game

schon seit drer Monaten.

von Lucas Arts haltien. Doch

mag die Priisentation auch bei
den Kollegen und der Inhalt
bei dén Gebriidern Grimm ab-
gespickt sein, gut geklaut ist
nun mal immer noch viel bes-
ser als schlecht erdacht. ..
Die Vorgeschichte erzihlt
vom |2jidhrigen Simon (be-
nannt nach dem Sohn des
Maestros). dem am Geburtstag
ein merkwiirdiger Hund samt
Zauberbuch zulduft. Unnotig
zu sagen, daBl der Knabe am
niichsten Morgen im Mir-
chenliindle aufwacht, wo er in
der Hiitte des Zauberers Ca-
lypso iiber einen Brief stolpert.
Darin steht, dal er. Simon.
~dazu ausersehen sei. ihn, Ca-
~ lypso, aus den Klauen des bo-
~ sen Sordid zu retten.

er erst mal selbst ein Magier
wird. weshalb es sich gut trifft.,
daly in der Kneipe um die Ecke
cin paar gelangweilte Spellca-
ster herumlungern — gegen das
Anschleppen von ein paar zau-
berhaften Items  wiiren
niimlich nicht abgeneigt. ihn in
ihre Zunft aufzunchmen.

Und schon ist das Abenteuer in
vollem Gange. wobei wirklich
kaum ein Miirchen-Klischee
von Mr. Woodroffes édtzendem
Humor verschont bleibt. Zu
den zwerchfellerschiitterndsten
Szenen gehort dabei sicher die
Begegnung mit der ,,weisen”
Eule. welche in Wahrheit schier
tiberhaupt nix mehr auf die
Reihe kriegt. Stark auch-die
Sequenz. in der sich ein
Briickentroll exquisite Wort-
gefechte mit zwei Ziegen lie-
fert, um schlieBlich, alte Ge-
werkschaftslieder absingend,

sie

seine Briicke zu sperren und in.
den Ganeraistre:k zu treten.

die ,.Freundin™ hinbckommen?
Nun, insgesamt wirklich sehr
ordentlich. Zwar braucht man
hier anderthalb Megabyte un-
ter der Haube, um das Game
von der Festplatte zu spielen,
doch verschont auch die Disk-
version den Besitzer eines
Zweitlaufwerks  weitgehend
vor Wechseleien. Die bunte
3D-Optik, in der Simon lustig,
sauber und annchmbar schnell
animiert herumliuft, LBt auf
den ersten Blick kaum cinen
Unterschied zum Original er-
kennen, und die Point & Click-
Steuerung ist sowieso nahezu
identisch mit der von ,-Monkey
Island™, funktioniert also be-
stens. Last but not least wiiren
noch die verschiedenen ange-
nehm vor sich hindudelnden
Musikstiicke_erwiihnenswert.
denen man auch nach gerau-

mer Spieldauer noch nicht den

Saft abdreht.

mon the Sorcemt ist al;so em -

nes. herrlich schriiges Grafik-
adventure mit nicht immer
ganz leichten Riitseln. Fazit:
Und wenn sie nicht gestorben
sind, dann lachen und knobeln
sie heute noch... (jn)

SIMON THE SORCERER
.~ LAUBERHAFT*"
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Monster Island

Eine Legende unter den Fantasy-Rollenspielen per Post

Von links nach rechts: Grobling, Nordmann, Purrkatze, Viper, Schlammtreter, Dicknaser, FettkloB.

Kostenloses Regelheft per Postkarte anfordern bei:
Daydream Productions, Postfach 90 03 15, 81503 Miinchen

— , Ihr kompetente
iga-PD-p Sormechpartye
i g PD; " tm SPrechipartyer

Serien sind lieferbar €n B

Einzeldisk .........
ab 10 Disk ....
ab 50 Disk .
ab 100 Disk ....

ab 200 Disk ...ccocemeininininnns
bei Serienabnahme ab........ 1,41
alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk

- Mit Qualitatsgarantie -

" Wir kopieren natiiflich nur mit Verii}(.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei

~etikettiert

4 Katalogdisketten| \k

mit ausfdhrilchen

or. Rusbgechreloiroen 1.0, -

Leerdisketten 3,5" 2DD
(100% Fehlerrei !)

von Sentinel Marke SONY]
bis 99 St. . . . 1,20 DM . . . 1,50 DM |
ab 100 St. . . .1,05 DM . . . 1,40 DM
ab 500 St. . . .0.05 DM . . . 1.30 DM

an 256 Gray,
208 - lug,

WS¢
400 dp1 fiir alle Amigas

" Gje umseren ko
. fdefﬂ Gesamtkatalog o teIIIOS

- Handleranfragen willkommen -

;

Donau-Soft Tel.: 08431/49798 Versandkosten:
Maik Hauer 0161/2637380 Vork. 7,- NN 12,-
Ausland 16,-

Postfach 1406 Fax: 08431/49800
86619 Neuburg  BIX: Donau-Softé RASAMCAMCIEI WO Asiand NN 2.-




Zwei von drei Helden wurden
in Coktel Visions abenteuer-
licher Knobelserie schon ver-
schlissen, weshalb wir es jetzt
nach Eva Zwerg nur mehr
mit einem Solotiiftler zu fun
haben — der seine Sache gut
macht!

Er heifit Blount, ist Reporter
und zumindest vordergriindig
um ein Interview mit dem K&-

nigshaus seines Fantasy-
Reichs bemiiht — in Wahrheit
stolpert er in den 19 witzig ge-
zeichneten Comic-Landschaf-
ten einfach immer nur von ei-
ner Katastrophe in die nichste.
Weil das in Gesellschaft letzt-
lich doch mehr SpaBl macht,
wird er dabei in aller Regel
entweder von einem Papagei,
einer Schlange oder einem
Zauberer unterstiitzt, wobei
diese Helfer ebenfalls Befehle
des Spielers entgegennehmen.
Blount, der sich aus vorge-
schichtlichen Griinden ab und
an auch in einen Werwolf ver-
wandelt, wird nach der ge-
wohnten Point & Click-Me-
thode durch die seitwirts scrol-
lenden und im Vergleich mit
den Vorgingern umfangrei-
' .cheren Szenerien gesteuert.
Beim Knacken der meist ganz
schon harten Ritselniisse
kommt es vorwiegend auf ex-
aktes Timing und das richtige
Kombinieren der aufgefunde-
nen Gegenstinde an; in ver-
zweifelten Fillen darf man ins-
gesamt fiinfmal auf eine Jo-

kerfunktion mit der kompletten
Levellosung - zuriickgreifen.
Die sii} animierte Grafik sieht
hinreiBend aus und wird zu-
sétzlich von allerlei Zwi-
schenbildern und -sequen-
zen aufgepeppt. Auch die
originellen Begleitmelodi-
en erweisen sich schnell
als wahre Ohrwiirmer, und
die Maus verrichtet brav
ihren Dienst. Unangenehm
fallt dagegen das Fehlen
einer = HD-Installations-
moglichkeit auf, auferdem
hitten es ruhig ein paar Levels
mehr und etwas logischere
Ritsel sein diirfen. Doch mit
diesen Einschrinkungen 148t
sich der dritte Goblin empfeh-
len, es gab schon unwiirdigere
Nachfolger... (md)

GOBLINS 3
(COKTEL VISION)

KNOBEL-ABENTEUER

GRAFIK 74%
ANIMATION 78%
MUSIK 74%

|

SPEICHERBEDARF

Eine Flugsimulation mit 39
verschiedenen Maschinen
und iiber 100 Missionen auf
nur zwei Disketten? Von ei-
nem ganz neuen Hersteller?
Fiir schlappe 69 Miiuse? Da
kann doch irgend etwas
nicht stimmen?!

Es stimmt leider so gut wie gar
nichts, denn bei den Angaben
auf der Packung handelt es
sich um einen glasklaren
Etikettenschwindel; Das,
was die ein oder zwei Pilo-
ten hier (abwechselnd) un-
ter Zeitdruck tun konnen,
wiirde jeder verniinftige
Mensch auBerhalb der Mar-
ketingabteilung von Ras-
putin Software unter die
Rubrik horizontal scrollen-
des Ballergame packen.
Statt in der erwarteten 3D-
Landschaft fliegt man daher
mit begrenztem Spritvorrat an
Bord immer stur von rechts
nach links. Auf dem Weg zum
feindlichen Hauptquartier, das
meist fotografiert oder' gleich
in Schutt und Asche gelegt
werden muB, wird man von
Fliegern, Raketenwerfern und
Flakstellungen beléstigt. Aber
dafiir hat man ja drei (von ins-
gesamt 40) Waffensysteme da-
bei, auBerdem hinterlassen die
ausgeschalteten Gegner aller-
lei Extras wie Munition, Dau-
erfeuer oder eine besonders
massive Panzerung. Ist die
Aufgabe “erfolgreich abge-
schlossen, mufd man blofl noch
sanft landen, um das PaBwort

| | und eventuell sogar einen Or-

den zu kassieren.

Wihrend die Grafik noch
halbwegs akzeptabel aussieht
und der Sound sogar ziemlich
gut klingt, ist die Steuerung
der Flugzeuge eine hundert-
prozentige Katastrophe; Man
braucht mindestens sechs Hén-
de, um via Joystick, Feuer-
knopf und diverse Tasten auf
dem Keyboard gleichzeitig zu
ballern, seine Kiste in der Luft
zu halten und den eigentlichen
Auftrag zu erfiillen. Den Pro-
grammierern ist damit das
Kunststiick gelungen, ein Spiel
abzuliefern, mit dem absolut
niemand etwas Verniinftiges
anfangen kann! (mic)

Lrazazs

§ frezazs

g

JET STRIKE
(RASPUTIN)

BALLER-SIMULATION

~MAYDAY!"

HANDHABUNG 12%
DAUERSPASS 16%
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Gelegentlich trudelt
ein Game zum Test
ein, ohne dafl man
je zuvor davon

gehort oder dariiber
gelesen hiitte — und
entpuppt sich als
echte Top-Ballerei!
So geschehen beim
Erstlingswerk der
Bloodhouse-Jungs.

DaB die finnischen Program-
mierer der Demoszene ent-
stammen, merkt man an allen
Ecken und Enden: Hier wird
ein wahres Feuerwerk an Spe-
zialeffekten abgebrannt! Eine
Vorgeschichte hat man sich
dafiir gespart, aber mal Hand
aufs Herz — wer braucht die
schon, wenn nur die Action
heiB genug tobt?

Prinzipiell handelt es sich beim
Sternenstaub um einen ,,Aste-
roids”-Klon, wie es sie am PD-
Markt haufenweise gibt; freilich
nicht in dieser Qualitdt. Samt-
liche Animationen wurden
namlich mit einem Raytracing-
Programm bewerkstelligt, so
daBl Meteoriten und Raum-
schiffe sehr real rotieren, zoo-
men oder sich sonstwie bewe-
gen — eine vergleichbare Optik
gibt’s sonst nur in der Spiel-
halle! Der Spieler steuert seinen
Raumer nun kreuz und quer
durch das nicht scrollende In-
ferno und ballert vorrangig auf
‘Weltraumgestein, das sich bei
jedem Treffer teilt und schlief3-
lich in Wohlgefallen auflost; je
nach Farbe der Meteoriten sind
dazu mehr oder weniger Treffer
notig. Zusitzlich tummeln sich
feuerspeiende Feindschiffe, ro-
tierende Spiegel oder messer-
scharfe ~ Rundklingen am

MegaASteraids

Screen, die bei Korperkontakt
allesamt am Schutzschild na-
gen. Manche Gegner hinter-
lassen nach dem Exitus Sam-
mel-Icons fiir frische Energie,
Extraleben, bessere Beschleu-
nigung oder Zusatzbewaff-
nung wie Dreifachschuff und
Zielsuchraketen; die Waffen
lassen sich dann in einem
Menii einzeln an- oder abstel-
len.

Ganz einfach ist die Rdumak-
tion jedoch nicht, denn der
Schwierigkeitsgrad  bringt
selbst Ballerprofis ins Schwit-
zen, und ist erst das Zeitlimit
verronnen, stiirmen Dutzende
von Gegnern gleichzeitig den
Screen — wer hier liberlebt,
darf sich wahrlich auf die
Schulter klopfen! Insgesamt 30
auf fiinf optisch unterschiedli-
che Welten verteilte Levels gilt
es so zu absolvieren,
wobei Langeweile erst
gar nicht aufkommen £
kann. Dafiir sorgen im- -
mer neue, teils recht in- %
telligent agierende X
Gegner,
und Spielszenen. So
gelangt man von einer |

Oberbosse §F

Warptunnels, in denen
kriftig gezoomt

schendurch an einer Frei-
willigen-Mission  versu-

chen und in parallax scrol- 5%

lenden Bonushohlen mit
wunderschén wabbelndem
Hintergrund  Extraleben
sammeln.

Mag das Spielprinzip also

Ein GenuB ist auch das hiib-
sche Intro, zudem fallen die
Nachladepausen angenehm
kurz aus. DaB Stardust dennoch
kein Hitpradikat einheimst,
liegt an der abgenudelten Spiel-
idee und der gewohnungsbe-
diirftigen Rotations-Steuerung,

~_trotzdem darf man hier unbe-

sorgt zuschlagen — schon we-
gen des erstaunlich giinstigen
Preises! (rl)

wird, L.
wiihrend sich Konner zwi- &8

grundsitzlich auch bereits TReC

einen kilometerlangen

Bart haben, hier stimmen &
Abwechslung und Tech- ¥
nik: Die Animation setzt PR
MabBstiibe, selbst die bun- 5 -2

ten Hintergrundgrafiken }- .

bleiben nicht unbewegt,

und die Musikbegleitung

entziickt zumindest Tech-
no-Liebhaber — alle ande-
ren diirfen die furiosen
Sound-FX pur genieBen.
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Welt zur nichsten ‘e
durch spektakulidre 3D-

STARDUST
(BLOODHOUSE)

ASTRO-ACTION

~FURIOS”™

SOUND-FX 80%

HANDHABUNG 74%

DAUERSPASS 78%
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Deteclive

Die Saurierwelle treibt schon
die seltsamsten Bliiten: Ganz
besonders merkwiirdig ist
dieses Plattformgame von
Alternative Software, bei
dem ein solches Urzeitviech
hiipfenderweise  Detektiv
spielt...

Der sprungstarke Sherloch
Ness ist Privatschniiffler und
mufB sein Talent hier anhand
von vier verschiedenen Fillen
unter Beweis stellen. Nach ei-
ner kurzen Einfithrung in die
jeweilige Aufgabe lduft und
hiipft er von links nach rechts
durch eine Landschaft voller
hinderlicher Hiigel, Felsen und
Fisser, wihrend ihm das
knapp bemessene Zeitlimit im
Genick sitzt. Manchmal tau-

FufBiballmanager ziihlen ja in
aller Regel auch in digitaler
Form zu den Besserverdie-
nenden, da ist eine Budget-
Variante nicht die schlech-
teste Idee — schlecht ist nur,
was Zeppelin daraus ge-
macht hat...

Bis zu vier Vereinskapitine
diirfen hier versuchen, ein eng-
lisches Team von der dritten
Liga in die oberste Division zu
hieven; zwei nationale sowie
die iiblichen internationalen Po-
kalwettbewerbe sind ebenfalls
mit von der Partie. Ganz nach
Britentradition gibt es dabei fiir

en Sieg drei Punkte — das

chen verschiittete Tun-
nel auf, wo sich Sher-
[afa] loch dann auch als
Ausgridber Dbetitigen
darf.

T jede Menge Gegner
N wie z.B. die noch ver-
gleichsweise harmlo-
sen Affen und Fleder-
miuse — mit seinem Fotoap-
parat kann sie unser Detektiv
voriibergehend ruhigstellen.
AuBerdem findet er gelegent-
lich niitzliche Extras, Zusatz-
leben und vor allem Beweis-
stiicke, die ihm erst den Zutritt
zum Unterschlupf des jeweili-

gen Ubeltiters ermoglichen.

Taktik (4-4-2, 5-3-1 etc.) fest-
legen. Auch am Eintrittspreis
kann geschraubt werden, es gibt
einen Transfermarkt, auf Maus-
klick abrufbare Spielergebnis-
se, gelegentlich Meldungen
iiber Verletzungen oder finan-
zielle Ereignisse, aber das war’s
auch schon. Selbst grundle-
gende Genre-Features wie z.B.
Werbeeinnahmen und Trai-
ningslager sucht
man vergebens,
wodurch  die
Motivation von
Anfang an zum
Abstieg verur-

auf eine (zufil-

! I|.|nk.'f0717;47|‘j?hB_ i
f Bid:£

Sobald er diesen aufgesttbert
hat, folgt eine SchluBsequenz,
bei der der Spitzbube ebenfalls
fotografiert werden muB. Gra-
fik und Sound gehen dabei
durchaus in Ordnung, auch die
Steuerung ist ganz passabel.
Und eine Zeitlang macht es so-
gar SpaB, fiir die Dinosaur De-
tective Agency zu arbeiten,
doch spitestens nach dem Ab-
schluB} des zweiten Falls wird’s
langweilig. Dann kennt man
nidmlich alle vorkommenden
Specials (Sprungfedern, Ge-
heimtiiren, Schalter etc.), so
daB es mit der Abwechslung
vorbei ist.

Schade, ein biBchen mehr

lig ausgewiihlte) der wenigen
Optionen zugegriffen werden
darf, nicht das geringste.

Um das Debakel komplett zu
machen, ist das Handling fern
jeder Logik, die Maussteuerung
extrem ungenau und die Pri-
sentation ein schlechter Witz:

_Nur diirftig gezeichnete Meniis
- erfreuen” das Auge des Be-

trachters, Animationen gibt es
ebensowenig wie Musik, FX
oder sonst eine Akustik. Wer
hier zugreift, hat also ganz klar
am falschen Ort gespart — zwi-

Bristol City

awn
Ankle
tured Arm

Interested Tea
===/T[Brighton

I Grimsby Toun
[|Bristol Rovers

Miihe in puncto Leveldesign
hiitte hier wahre Wunder ge-
wirkt, aber so ist das detekti-
vische Saurierspektakel zum
halben Preis halt auch nur ein
halbes Vergniigen. (mic)

DINOSAUR DETECTIVE
AGENCY
(ALTERNATIVE SOFTWARE)

JUMP & SCHNUFFEL

SPEICHERBEDARF

DISKS/ZWEMFLOPPY N DT
HD-INSTALLATION

schen Premier Division und
Genre-Highlights wie ,,An-
sto” oder ,,Bundesliga Mana-
ger Prof.” liegen ganze FuB-
balluniversen! (md)

PREMIER DIVISION
(ZEPPELIN)

FUSSBALL-MANAGER

! |SPEICHERBEDARF

DISKS/ZWEITFLOPPY N DA
HD-INSTALLATION



Vor drei Jahren machte das mittlerweile untergegange-
ne Cinemaware-Label seinem Namen alle Ehre und
brachte ein Adventure auf den Amigascreen, das man
heute wohl als interaktiven Katastrophenfilm bezeich-
nen wiirde.

Ironie des Schicksals:

Der US-Hersteller, der

mit seiner berithmten

TV Sports™-Serie prak-

tisch die heutigen Mul-
timedia-Games vorweg-

nahm und als einer der ersten Schau-
spieler vor Videokameras jagte.” um
die gefilmten Szenen anschlieflend in
seine Spiele einzubauen — ausgerech-
net er ging pleite, weil er sich bei die-
ser Pioniertitigkeit finanziell iiber-
nommen hatte! Entsprechend ehr-
furchtsvoll wurde anno 89/90 dieser
digitale Hollywoodschinken bestaunt,
da er mit bisher kaum gekannten Lei-
stungsdaten aufwartete. Stolze drei
Disks, ein Speicherbedarf von 1 MB
und ein Mega-Intro mit Sprachausga-
he waren damals halt noch keines-
wegs selbstverstindlich. ..

Die in einem kleinen Kaff inmitten
der kalifornischen Wiiste angesiedelte
Handlung orientiert sich an typischen
B-Movies der 50er Jahre: Ahnlich wie
im Streifen ,Formicula™ brechen auch
hier mutierte Rieseninsekten in die
Idylle des amerikanischen Hinterlan-
des ein und kénnen nur von einem
mutigen Einzelkdmpfer gestoppt wer-
den. Nach gewohntem Genre-Klischee
versucht der Held zuniichst die phan-
tasielosen Behordenvertreter von der
Existenz der gefihrlichen Biester zu
iiberzeugen. bevor er sich als einsamer
Kammerjiiger ins erfolgreich aufge-
spiirte Nest der Monsterameisen wagl.
Steuerungstechnisch  bewiltigt  man
das iiber ein Meniifenster am unteren
Screenrand und eine grofle Landkarte,
auf der man die gewiinschten Lo-
cations. per Feuerknopfdruck anwiihlt.
Dabei wird nicht nur die bendtigte
Reisezeit realistisch berechnet, auch
die Bewohner der Gegend sind blof
zu bestimmten Tages- bzw. Nachtzei-
ten aktiv. Je nachdem, um wen es sich
handelt, kann man dann ein informati-
ves Multiple-choice-Schwiitzchen hal-
ten, sich die Zukunft vorhersagen las-

sen, feurige Licbesschwiire austau-
schen oder gar in eine Messerstecherei
verwickelt werden. Zu den eingebau-
ten Actionszenen gehoren u. a. die
Flucht aus dem ortlichen Kranken-
haus, Autorennen und natiirlich die
Revolver-Duelle mit den gigantischen
Krabbelviechern.

Im Zeitalter von ;Indy IV”, . Dark
Seed” und Konsorten haut die Prisen-
tation der monstrosen Wiistenbewoh-
ner den Spieler zwangsliufig nicht
mehr so vom Hocker wie chedem,
klar. Aber sehenswert ist das Game
auch heute noch, zumal es in puncto

Atmosphiire nach wie vor einen der

Hohepunkte des Genres darstellt. Das

gilt tibrigens genauso fiir die spiiter

veroffentlichte Datadisk ,.Antheads™,
daher ist es doppelt schade. daB sich
dieses frithe Meisterwerk inzwischen
so gut wie nirgends mehr auftreiben
ldBt, Und noch bedauerlicher ist es,
daBl der letzte Vorhang fiir Cinema-
ware so frith fiel — welch herrliche
Schauvermiir wiire den Leuten wohl
erst zum aktuellen Dino-Boom einge-
fallen?! (ms)
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Stille Jagd:

Silent Service II

Riider:

Railroad [
Tycoon

# Asche zu
Asche:

Ashes

Sternenstaub zu
Sternenstaub:

Space Crusade

Gefahren beim
Fahren:

Hard Drivin’ 2

Himmlische
Kunst:

Blue Angels

Das Buch zum Film ist Liingst ein al-
ter Hut, und selbst das Buch zum
Spiel ist keine Neuigkeit mehr — man

denke nur an ,,Die Kathedrale”. Ob
es wohl auch biihnenreife Soft gibt?
Logisch, denn auf der Budget-Biihne
treten monatlich die groBen Games
zum kleinen Preis auf!

Ein paar Neuauffithrungen ganz exquisiter Stiicke ent-
standen beispielsweise dieser Tage wieder unter der Re-
gie von Action 16. Fangen wir mal mit dem klassischen
Unterwasser-Drama Silent Service II an, das freilich
nur auf den gewdhnlichen Amiga-Biihnen (500, 2000,
3000) zu sehen ist. Ob sich der U-Boot-Kapitiin iiber
das deutsche Programmbheft freuen soll, ist zudem frag-
lich — die Codeabfrage (Schiffe identifizieren) blieb
namlich englisch! Na ja, dafiir sitzt man hier bereits mit
einem Eintrittsgeld von 29,- DM in der ersten Reihe;
genau wie bei Railroad Tycoon, einem der meistge-
spielten Werke iiberhaupt. Die mit einem deutschen
Begleitbuch gelieferte Auffiihrung fiir Eisenbahn-Stra-
tegen lduft iibrigens auch in altmodischen 1000er-Thea-
tern, nicht jedoch auf neueren Experimentalbiihnen wie
dem A1200. Ganz im Gegensatz zum politisch brisan-
ten Ashes (auch bekannt als ,Fallen Empire”), dessen
Akteure nur bei 4000ern streiken, in Deutsch vorgestellt
werden und gleichfalls bloB 29 Miuse fiir den Logen-
platz verlangen. Fehlt noch Space Crusade in der Bud-
get-Inszenierung von GBH, das dem englischkundigen
Zuschauer fiir 29,- DM eine gelungene Einfiihrung in
taktische Weltraumgefechte liefert — freilich blo} in
konventionellen Amiga-Universen, also nicht am
A1200 und A4000.

Fiir flinke Finger

Praktisch iiberall wird der rasanteste Klassiker des Mit-
mach-Theaters, ndmlich Indianapolis 500, gegeben.
Als Regisseur konnte Hit Squad verpflichtet werden,
und die Zuschauer bittet man mit einem Unkostenbei-
trag von 39 Mark zur Kasse. Englischkenntnisse sind
aber schon erwiinscht, was mit Hard Drivin’ 2 auch fiir
die zweite Auto-Oper vom selben Produzenten gilt (hier
sollte der A1200-Besucher iiber Relokick bzw. eine
Umschaltplatine verfiigen). Wiederum sind 39 Kohlen
gefordert, also genau zehn mehr, als Gremlin fiir die
letzten Vorfithrungen seines Auslauf-Modells Super
Cars veranschlagt hat. Obwohl diese Boliden vor drei
Jahren noch ein wahrer Broadway-Schlager waren,
kommen sie auf modernen Biihnen wie dem 1200er und
4000er leider nicht zur Auffiihrung. Unser letzter Tip
fiir heute ist die Piloten-Tragddie Blue Angels — zwar
erntete die Kunstflugstaffel bei der Premiere anno 1990
nicht nur Beifall von den Kritikern, doch ist Hit Squads
Neuinszenierung zum Dumpingpreis von 29 Mirkern
allemal sehenswert. Aber bitte nicht vergessen, dal
dieses Stiick in Englisch gespielt wird.

So, damit ndhert sich das Januar-Feuilleton unwiderruf-
lich seinem Ende. Doch keine Sorge, im Februar gilt
wieder: gleiche Welle, gleiche Stelle! (jn)
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Schon vor einiger Zeit haben
wir Euch in unserem DFU-
Special dariiber aufgeklirt,
was zu beachten ist, wenn Da-
ten auf Reisen gehen — heute
ist die dazugehorige Hardware
an der Reihe!

Das Arbeitsprinzip der kleinen schwarzen
Kisten steckt bereits im Namen: Wer
digitale Daten in die Telefonleitung schau-
feln will, muB} diese zunichst MOdulieren,
sprich. in analoge Tonsignale umwandeln.
Am Bestimmungsort werden die Impulse
vom empfangenden Modem dann wieder
DEModuliert, also in den digitalen Urzu-
stand zuriickversetzt.

WAS FUR WAS?

Welches Geriit nun konkret benétigt wird,
hingt ganz vom Einsatzzweck ab. So
geniigt fiir gelegentliche Stippvisiten in
der ortlichen Mailbox meist eines der
preisgiinstigen 2.400er-Modems; das gilt
insbesondere fiir GroBstadtbewohner mit
einem entsprechend groBen Angebot im
telefonischen Nahbereich. Wer 6fter mal
grofere Datenmengen aus der Mailbox
saugen will, sollte im Interesse seiner Te-
lefonrechnung bei einem Kistchen mit
9.600 bps zuschlagen. Der Luxus beginnt
ungefihr mit 14.400 bps, allerdings ho-
len fleiBige (semiprofessionelle) Benutzer
die hoheren Anschaffungskosten dieser
schnellen Geriite tiber den wesentlich ge-
ringeren Einheitenverbrauch bald wieder
herein.

ENTSCHEIDUNGSKRITERIEN

Neben der technisch nicht ganz korrekt oft
auch als Baudrate bezeichneten Ubertra-
gungsgeschwindigkeit, die in Bits pro Se-
kunde (bps) angegeben wird, sind beim
Kauf noch ein paar wichtige Dinge zu be-
achten: die Fihigkeit zur Fehlerkorrektur,

BASISWISSEN & KAUFBERATUNG:

die Moglichkeit der Datenkompression so-
wie der Umfang und die Qualitit der mit-
gelieferten Software, speziell, was deren
Handling angeht — das einschligige An-
gebot im PD-Bereich ist iibrigens gar nicht
so iibel. Wer gerne Faxe(n) macht oder be-
kommt, sollte auch mal iiber ein Faxmo-
dem nachdenken. Mittlerweile warten
schon ziemlich viele Modems mit dieser
Zusatzfunktion auf; damit es hier keine
bosen Uberraschungen gibt, miissen die
Dinger aber ,.kompatibel zu Gruppe-3-
Geriten” und bereits mit der passenden
Fax-Soft ausgestattet sein.

Nur der Vollstindigkeit halber erwihnt
seien die friher recht verbreiteten, mitt-
lerweile jedoch nahezu ausgestorbe-
nen Akustikkoppler. Praktisch dasselbe

Die Zorro-II-Einsteckkarte

T AT e

Fiir seine Mo-
dems bietet
TKR auch at-
traktive Soft-
warepakete an

Hochgeschwin- [
digkeits-Faxen |
mit 14.400 bps:
Supra
FAXModem
V.32bis

Schicksal hat die bloB in ,,groBen” Ami-
gas (2000er, 3000er, 4000er) einsetzbaren
Modemkarten ereilt. Beherrscht wird das
Feld also von den externen Modems, die
sich an jedem Amiga (oder irgendeinem
anderen Computer) problemlos betreiben
lassen. Der Anschluf} erfolgt dort iiber die
serielle Schnittstelle, auf der postalischen
Seite wird die heute allgemein iibliche
TAE-Dose benétigt. Und wenn wir schon
bei der Telekom sind: Nicht postzuge-
lassene Gerite sind zwar merklich billiger,
aber mit BZT-Nummer schlift man ein-
fach besser...

Doch mit welchen Kosten ist iiberhaupt
zu rechnen? Nun, die 2.400-bps-Klasse
schldgt ungefihr mit 200,— DM zu Buche,
die 9.600-bps-Modems sind schon dop-
pelt so teuer, und fiir 14.400 bps werden
mindestens 600,—DM fillig. Ganz exklu-
siv und besonders teuer sind die soge-




nannten ISDN-Karten, bei denen es sich
zwar nicht um Modems im technischen
Sinn handelt, die von der Funktion her
aber dasselbe leisten.

ZAUBERWORT ISDN

Das ,Integrated Services Digital Network™
stellt mit seinen 64.000 bps néimlich jedes
Highspeed-Modem in den Schatten! Dafiir
braucht man einen sogenannten ISDN-Ba-
sisanschluf von der Telekom (130,— DM)
eine Steckkarte wie z.B. die ,,Zorro-II-Ein-
steckkarte” (ca. 1.200,— DM) und einen
A2000, A3000 oder A4000 mit Kickstart
2.0 und 1 MB RAM. AuBlerdem verlangt
die Post eine monatliche Grundgebiihr von
74— DM — womit zu diesem finanziell
hachst unerquicklichen Thema wohl genii-
gend gesagt wiire... (ms)

infos & Bezug

TKR
Stadtparkweg 2
D-24106 Kiel
Tel: 0431/337881

SUPRA Deutschland GmbH
Postfach 2154

D-50250 Pulheim

Tel: 02234/98590

M.O.M Computersysteme
Kolner Str. 149

D-40227 Diisseldorf

Tel: 0211/7802225

Frag’ die ,Freundin”

LERNSOFT
VON TMA

Der auf Pauksoft spezialisierte
Hersteller Teach me Amiga hat
drei Folgen seiner Biiffelserie
iiberarbeitet — wir haben das er-
weiterte Optionsangebot fiir
Euch einstudiert!

Allen Programmen ist gemeinsam, daf3
sie auf jedem Amiga mit 1 MB RAM lau-
fen, eine iibersichtliche Maus-/Menii-
steuerung aufweisen und sich nicht streng
am Schulstoff orientieren. Dazu gibt’s ab-
schaltbare Musik, einen Bildschirm-
schoner und die optionale HD-Installati-
on. Zahlen muB man jeweils 69 Mirker,
der Update-Service ist fiir registrierte
Kunden kostenlos.

ENGLISCH I PLUS

Der dreiteilige Einsteigerkursus besteht
einmal aus zwolf Lektionen Grammatik:
Zuerst werden die 1.000 Aufgaben schritt-
weise erklirt, darauf folgen der Multiple-
choice-Test und eine Eintippiibung. Dar-
iiber hinaus kann man sich 2.300 Vokabeln
und 1.000 Redewendungen reinziehen,
zum SchluB kommt ein nett gemachtes

Quiz, wo das eingetrichterte Wissen ab-
gefragt wird. Neu hinzugekommen sind
die Sprachausgabe, eine Bonusrunde, bei
der die Liicken in einem kurzen Text ge-
stopft werden miissen, und die unbe-
grenzte Erweiterbarkeit des Worterbuchs.

ENGLISCH Il PLUS

Der Fortsetzungskurs ist genauso aufge- -

baut, nur daf} er selbstverstindlich ande-
re Grammatikaufgaben, Vokabeln und Re-
dewendungen enthilt. Die Eintippiibungen
sind ebenfalls etwas anspruchsvoller, weil

o]
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die Vokabeln hier im Satzzusammenhang
stehen. Dazu gibt’s wieder Sprachausgabe,
das editierbare Lexikon und diesmal auch
einen an die eigenen Bediirfnisse anpaB-
baren Trainer fiir unregelmifBige Verben.

EUROPA PLUS

Bei dieser Digi-Erdkundestunde lassen
sich die auf der hiibsch gezeichneten Eu-
ropakarte sichtbaren Lénder anklicken, um
eine Vielzahl von Infos iiber Regierungs-
form, Bevolkerung, wichtige Stidte, Fliis-
se, Religionen, Bodenschitze usw. zu er-
halten. Neben der Druckoption existiert
nun auch eine Exportfunktion fiir Texte im
ASCII-Code und Grafiken im IFF-Format.

Dazu wurden die aktuellen politischen
Entwicklungen (Balkankrise, Siidtirol-

konflikt...) beriicksichtigt und viele der
Info-Texte, Diagramme und Karten er-
weitert. SchlieBlich und endlich hat man
(wie bei den englischen Briidern) den Be-
dienungskomfort verbessert, was sich z.B.
in kiirzeren Ladezeiten, dem abschaltbaren
Sound und der flexibleren Auswertung der
eigenen Leistungen ausdriickt. (md)



/.

29.

VERSANDANSCHRIFT:
DURENER STR: 394
50935 KOLN
TELI0221/4301047
FAX:0221/4302157
BTX:'JOYSOFT#

FAHRGASSE 87
60311 FFURT

Zool2 *

HANDLERANFGAGEN
ERWUNSCHT

PLZ,ORT

TELEFON

STRASSE




Seid Ihr auch vor der Glotze gesessen, als Anfang Dezember
zur besten Sendezeit um 20.15 Uhr im Ersten eine Doku-
mentation iiber Computergames namens ,,Das flackernde
Inferno’ lief? Na, dann kennt Thr Euch jetzt ja aus: Leute
wie wir sind vom vielen Baller-Baller schon ganz balla-balla!

Obzwar bereits der Titel der Sendung Bo-
ses ahnen lieB, fing der Bericht ja noch
relativ harmlos an: Im ersten Drittel der
45 Minuten ging es ein biichen um Ad-
ventures, und selbst wenn ,,Indy IV” nur
mit einer der im Spiel eher untergeordne-
ten Priigelszenen prisent war, so durften
die Zuseher doch auch der mirchenhaften
Verwandlung des Helden aus ,.Legend of
Kyrandia” in einen Pegasus beiwohnen.
Ein erstaunlich verniinftiger Psychologe
kam zu Wort, und man bekam eine nette
Zockerin mittleren Alters zu sehen. Ja,
selbst die Kommentatorin schien vorder-
griindig um Ausgewogenheit bemiiht, al-
lein ihr penetranter Unterton und die
reiBerischen Formulierungen (das
flackernde Inferno?!) bereiteten den

wachsamen Beobachter auf den unaus-
bleiblichen K.O.-Schlag vor — und der
kam denn auch, indem der Rest der Re-
portage ganz iiberwiegend junge Kids
zeigte, die sich anhand mdglichst brutaler
Actiongames auf den nichsten Weltkrieg
vorbereiteten...

Bald war es also jedem Papi klar, daB
sich Mami nicht umsonst vor diesen bo-
sen, bosen Computergames dngstigt: Wer
andavernd vor der Konsole (ja, zwi-
schenzeitlich war man unbemerkt auf Ar-
cade- und Videogames umgeschwenkt)
hockt, um sich stundenlang Blutorgien
wie ,,Mortal Combat™” reinzuziehen, der
wird wohl eines Tages seine Schulkame-
raden mit der Laserkanone vom Pausen-
hof pusten, keine Frage. Die schonen
Szenen vom Beginn reservierte der Kom-
- mentar plotzlich fiir das elitiire Yuppi-
Volk, Otto Normalkid hingegen wurde

mal wieder zum tumben Ballerfreak ge-
stempelt. Als Ubeltiter hat man eine
weltweite Verschworung geldgeiler Her-
steller ausgemacht, und selbst ein Besuch
bei Lucas Arts geriet zum Schlag unter
die Giirtellinie: Withrend Programmierer
Kalani im Auto gezeigt wurde, jubelte
man dem Betrachter immer wieder Zwi-
schenschnitte eines Renngames samt Un-
fillen und Explosionen unter!

Was mich nun tatsachlich an der Sendung
furchtbar aufgeregt hat, das war die hin-
terhiltige, weil unterschwellige Art, in
der hier Fakten in ein vollig falsches
Licht geriickt wurden. Himmel, nur weil
ich gelegentlich eine Raserei am Bild-
schirm zocke, bin ich trotzdem keine ka-
mikazeartige Bedrohung fiir den StraBen-
verkehr! Teufel, es gibt doch nun wirk-
lich so viele verschiedene und so viele
wertvolle Games, wie kommen die Leute
bei der ARD nur dazu, so zu tun, als
wiiren Baller- und Priigelorgien der Com-
puter letzte Weisheit?! Wieso wurden die
durchaus wichtigen und richtigen Er-
kenntnisse des Psychologen und der Ky-
randia-Spielerin stets mit dem n#chsten
Schnitt wieder ins Gegenteil verkehrt?
Na, jedenfalls hat die Sendung unser aller
Image in der Offentlichkeit einen Biren-
dienst erwiesen, soviel steht mal fest. Fin-
den wir uns also damit ab, da vermutlich
Attila der Hunne als Kind ,,Street Fighter
2 gespielt hat und daB Frau Meier von
nebenan nun mal der bessere Mensch ist
— anstatt bei ,,Elite” abzuheben, bleibt sie
schlieBlich am Boden der Tatsachen, in-
dem sie ihre Zeit vor der ,,Lindenstrale”
und dem ,,Goldenen Blatt” (nur Lesen
macht schlau...) verbringt. Tja, daB die
Erde noch existiert, obwohl Richy doch
tagtédglich mit Explosiva nur so um sich
wirft, kann wohl blof an den verdammten
Programmfehlern liegen!

Aber wer sagt da, daBl unsereiner nicht
wirklich gemein sein kann? Aus schierer
Grausamkeit wire ich z.B. bereit, den
Leuten von der ARD aus eigener Tasche
ein Abo des Amiga Jokers zu spendieren
— was wiirden die Typen erschrecken,
wenn sie plotzlich bemerkten, wie weit
ihre Recherchen sie an der Realitiit vor-
beigefiihrt haben! Und weil auch Michael
ein Computerfreak und damit fiir jede
Greueltat zu haben ist, hat er mich aus
lauter Sadismus dazu ermichtigt, drei
verdorbene, widerliche und bluttriefende
Vollpreisgames zu verlosen. Um in den
fadenscheinigen GenuB der Teilnahme zu
kommen, geniigt eine Postkarte, auf der
Thr mir kurz und biindig mitteilt, wie
..Das flackernde Inferno” bei Euch ange-

kommen ist. Mit diabolischem Grinsen,
Euer Papa Joe

Joker Verlag
.»Seitenhiebe’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

P.S.: Am darauffolgenden Tag entdeckte
ich um 20.15 Uhr im WDR eine #hnli-
che Sendung unter dem Titel ,,Krieg im
Kinderzimmer”. Dieser Beitrag bestand
praktisch nur aus verdrehten Tatsachen,
verquasten Theorien, Halbwahrheiten
und vollkommenem Blédsinn (,,Mario*
wurde als eines der harmloseren Spiele
bezeichnet, ,,Afterburner* als hochreali-
stische Kriegssimulation) und gipfelte in
der Behauptung, vieles spreche dafiir,
daB durch Computerspiele eine Genera-

. tion von egozentrischen Gewalttitern

heranwachse! Aber derart unqualifizier-
tem Miill mehr als ein kurzes P.S. zu
widmen, wiirde ja bedeuten, ihn ernst
zu nehmen...

® ©® ® © © © O © ¢



| Blue BeiB

E Indianerbones -
| Might & Matschig —
| Wurm. Wolfschreck —

Austerwitz
Dragonfight
Berlin East/West
Bummico

AMS

Battle Kumpans
Playpower
Raschmehr
Hardball Killers

| Opafun
Langohrer SK
Hammerfoot
Bodo Tiltners
Un. Hofftschwer —
| Maniac Menschen —

Michael meint ja immer, ohne
ihn miisse die Welt nach spiite-
stens zehn Minuten auseinander-
brechen - im Auswiirtsspiel ge-
gen Blue BeiB hatten wir nun Ge-
legenheit zu beweisen, dall unser
Team auch ohne den gesperrten
BoB geniigend Bil} zeigt...

liel zuniichst noch alles nach Plan, bereits
in .der 11, Minute lochte Schlimmel den
Fiihrungstreffer ein. Dann aber stolperte
Freckmann iiber cinen nicht eingeplanten
Maulwurf, prellte sich dabei das Ohrlipp-
chen und fiel somit aus. Tha, und der daraus
resultierenden  personellen Unterlegenheit
war die Mannschalt einfach nicht gewach-
sen, da half “selbst der Pausenauftritt der
verlagseigenen Golden Girls samt Cheer-
leaderin Dorli nix. Anders gesagl: Wir gin-
gen 2:1 unter, fielen damit aul der Tabelle
swei Pliitze zuriick, und was noch schlim-
mer ist — Michael sicht sich mal wicder voll
bestitigt!

Zu allem Ungliick hagelte es trotz des aul
75 Prozent heruntergeschraubten Einsatzes
wicder gelhe Karten, diesmal fiir Schhim-
mel, Brigittchen und Stockbisler (wegen

Bildung ciner  schlimminellen  Vereini-
vung).  Die Lilhgen  Gehaltszahlungen
licBen das  Guthaben  aul” 76.000 DM

schrumpten, der Schuldenberg giplelt nach

Ja. welche(n)?

wie vor bei 300.000 Metern, ih, Mirkern,
und der néichste Gegner koénnte uns durch-
aus auch daheim ins Schleudern bringen —
als Gastgeber himmerte der Tabellendritte
Hammerfoot uns ja schon in der Hinrunde
ein kriiftiges 3:0 ins Punktekonto. Doch wo
Schatten ist, da ist auch Licht — erleuchtet
uns also bitte einmal mehr mit der Beant-
wortung unserer bertihmten sieben Fragen
des Fubball-Managements:

1) Wieviel Einsatz sollen wir zeigen (0%,
25%, 50%, 715%. 100%)?

2) Welche Spieler mochtest Du aul” welche
Position stellen”? Pro Quadrat bitte nur einer!
3) Der nach wie vor leere Transfermarkt er-
spart uns die dritte Frage.

4) Mochtest Du Spieler verkaufen? Wenn

Hammerfoot
Opafun

Maniac Menschen
Langohrer SK

Bodo Tiltners

Un. Hofftschwer
Wurm. Wolfschreck
Hardball Killers
Indianerbones
Might & Matschig

Battle Kumpans
Blue Beil}

| Berlin East/West
Austerwitz
Bummico

Dragonfight
AMS

| Raschmehr
Playpower

5) Maochtest Du ins Trainingslager?  Fir
125.000, 200.000. 300.000 oder 500,000
DM?

6) Wic hoch soll der Eintrittspreis (momen-
tan 13, - DM) scin?

7) Willst Du cinen Kredit aulnehmen (hoch-
stens 200,000 Miiuse) oder abbezahlen?

Alles weitere LEiuft wie gehabt: Thr schickt
cin Kirtchen mit Euren Weisheiten an unsce-
re irgendwo aul dieser Seite trickreich ver-
steckte Adresse, wir ziahlen alle Einsendun-

| Das Spielfld

Gegner

FC Joker

gen aus und klicken das Ergebnis in unseren
Fubiball-Manager. Der verriit uns, ob unser
ruhmreicher Verein ruhmreich ins neue Jahr
startet, lhr erfahrt es dann im niichsten Heft.
Auberdem diirft Ihr dort nachlesen, ob Ihr
vielleicht zu den Gewinnern der folgenden
Neujahrsgaben gehort, die wie immer unter
allen Zusendungen verlost werden:

| 3 CDs (Turrican Soundtrack)
3 x Joker-Shirt
3 x Joker-Sammelordner

Okay. unsere Anschrift findet Thr wie gesagl
unten, Eure (leserliche) Adresse wiirden wir
gerne aul der Karte finden, und findig wie
Ihr seid. braucht Ihr jetzt nur noch nach dem
niichsten Briefkasten zu lorschen...

Joker Verlag
,.Kicker Cup™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

: Munnschﬂnu'lsl'ellung

letzte | Stirke| Wert (DM)

Spieler

Brork
Wunderlich|{Tor
Schlimmel
Joker
Nettelbeck |Abw
Freckmann | Abw
Stockbisler |Mit
Ponikwar
Regnet

Celal
Magenauer |Mit
M. Labiner |Mit
Dzierzynski|Ang
Stein

B. Labiner

180.000
150.000
470.000
190.000
220.000

60.000
250.000
260.000
220.000
190.000
250.000
290.000
140.000
100.000
230.000

WKW
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Inhaber: Gerd Klein
Jakobstr. 117
51465 Bergisch Gladbach
Telefon 02202 / 22385
Telefax 02202 / 53363

Kein Ladenlokal, nur Versand!

et

017 Seeschlacht

Bringen Sie Ihren Tanker sicher durch die
gegnerische Flotte.

3023 Spiel des Wissens

- Q<09rafb®

on anders
W

d

n nicht

3142 (,rl".t
Die bes|
Autorennspi¢
10 harten Rennen an der Spitze der

Denkspiel iiber vesch. Wi gebiete.
3029 AirAce Spitzenluftkampfspiel.
3031 Disc

Wer kennt nicht diesen Geldautomat.
Tolle originalgetreue Simulation fiir Thren
Amiga, Sonderspiele, Risikotaste bishin
zum Wettkampf ist alles moglich,

3032 Ball of Pharao

Sie miiBen durch Labyrinthe zur
Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabridubern zu retten.

3034 SubAtack
Gutes Arcade Spiel. Sie
U-Boot aus Torpedos
Schiffe abfeuern.
3035 Gliicksrad

3040 Evil-Tower
Ein wahnsinniges
vollstindig in Deutsch.
Sound & viele dumme Sp
3045 TheSimpsonsGame
Tolles Action-Spiel mit Lisa und Bart
3051 Seawolf

Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine
Seckarte entdeckt, auf der die Stadt
Atlantis aufgezeichnet ist.

3058 Quizmaster 2.0

Quizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300
Fragen/Antworten, HiScore-Liste,
Punktestand, Zeitlimit, Risiko und
Frageneditor fiir eigene Fragen.

3077 Castle of Doom

Schoénes  Grafikabenteuer aus  dem
England des 12. Jahrhunderts zur Zeit
Robin Hoods. Mausgesteuerte Bedienung.
3084 BattleShip Schiffe versenken
auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen
Features.

3085 Skat

Das wohl beliebteste Kartenspiel in
Deutschland. Mit sehr schoner Grafik,
kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.
3091 FuBballmanager V2.0

Die  wohl beste FuBballmanager-
Simulation fiir den Amiga.Viele neue
Features wie z.B. Aufstockung der Liga,
Werbepartner oder Stadionausbau.

3104 Bombs from Bagdad

Vor dem Hintergrund des Kuwait-
Konfliktes wird der amerikanische
Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen
angegriffen.

3108 Star Treck (9,00 DM)

Ein Stiick Film- und Software-Geschichte-
die Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant miiBen Sie 5 Jahre
erfolgreich die Klingonen bekimpfen,
Planeten erforschen und auch die
regelmiBig eintreffenden Orders
erledigen.

3114 Galaga 92

Remake eines TOP-Klassikers.

3119 Abitur

Tolle Simulation rund um die Schule.
Schaffen Sie es das Abitur zu machen?
3133 Chopper II ( 9.00 DM)
Zehn waghalsige Piloten jagen im

Hubschrauber angreifende Feindverbiinde.

Meisterschaft zu stehen. Mit vielen
Optionen.

3149 Taxi Driver

Sie haben die Aufgabe Ihre Fahrgéste
sanft nach Hause zu befordern.

3170 Ghost!

Spannendes Krimi-/Gruselabenteuerspiel
mit witzigen Einlagen.

3172 Donkey Kong

Retten Sie die Freundin die von Donkey
Kong entfiihrt wurde.

3178 Save the Trees

tspiel ebenfalls fiir Kinder gut

wel
gne Beschiitzen Sie mit Threr

gl

Ein tzen-Adventure mit dem recht
viel ndem Namen I was a Cannibal for
1. Sehr empfehlenswert!
Wonderland

frohes Jumpd&Run im Wunderland
it fliegenden Bananen, Orangen und
dbeeren (einsammeln / beriihren) und
nicht zu freundlichen Kroten, Froschen
und Schlangen. So nebenbei miiBen auch
noch Platten bunt eingefirbt werden.
3203 Derby

Fantastische Simulation aus der groBien
Welt des Galoppsports! Mit Einzelrennen
fir 1 oder 2 Spieler, Wetspiel (1-4
Spieler), Simulation und Videomodul
sowie umfangreicher Dokumentation.
3210 FarWest (12,00 DM)

Bei dieser spannenden Wirtschafts-
simulation kénnen bis zu vier Spieler ihr
Gliick im "Wilden Westen" des 19.
Jahrhunderts versuchen. Dabei kann man
als Zocker oder Goldgriber, als
Birenjager oder Deputy, mit legalen oder
illegalen Mitteln in den Wettlauf um die
1.000.000 Statuspunkte gehen. 3212
Lemmingoids 2.0

Ein weiteres -oids-Game - diesmal mit
den pulzigen Lemmingen. Ein
unbedingtes MuB: nicht nur fiir den

Lemmingsfan.

3217 Quelle von Naroth
Spannendes deutsches Rollenspiel um die
magische Quelle von Naroth. Bekannt fiir
ihre Heilkrifte droht sie jetzt zu vesiegen
und es ist Deine Aufgabe, den Grund
dafiir herauszufinden.
3222 Telekommando
Ein packendes und
Adventure der Telekom.
3223 The Puggles
SpitzenmiiBiges Hiipfspiel dhnlich wie der
Klassiker Hubert nur um einige Lingen

besser.

3227 Zombie Apocalypse
Irgendwann in der Zukunft nach dem
nuklearen Infemmo wird die Welt von
mutierten Ungeheuern beherrscht. Du als
einer der letzten "normalen”
Uberlebenden hast nun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadt von
allen Killerzombies zu befreien...

3228 Das Erbe TEIL 11

Brandneu bei uns erhiltlich der zweite
Teil des Umweltabenteuerspiels vom
Bundesumweltamt. Titel "Das schmutzige
Erbe". Ab sofort erhaltlich!

umfangreiches

S0 Dz

|
angegeben

1024 Text Plus V3.0N
Komfortable Textverarbeitung der
Extraklasse, umfangreiche Funktionen wie
z.B. FuBnotenverwaltung, Serien-
brieffunktion, ARexx-Port, ANSI-
kompatibel, Funktionstastenbelegung und
vieles vieles mehr....

25 Haushaltsbuch

bekannteste und  beste
Thre Finanzen, viele

yiroman V4.1
Kontoverwaltung fiir den
Heimbedarf, komplett in deutsch.

027 Einkommensteuer 93

ie Vollversion des OASE Einkommen-
steuerprogramms bei uns nur 10 DM.
1028 Girodruck

Wie der Name schon sagt, druckt Thre
Uberweisungen.

1031 LP, MC und CD Datei
Spezielles Dateiprogr. fiir Musik-Fans.
1043 D-Sort Plus
Diskettenverwaltungsprogramm der
Extraklasse, mit umfangreichen Druck-,
Sortier- und Filterfunktionen.

1046 Erdkunde

Gutes Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen iiber dic BRD und den
neuen Bundeslindern.

1110 Waérterbuch

Elektronisches Waorterbuch (englisch >
deutsch). Gibt zu jedem iibersetztem Wort
auch Nebenbedeutungen und verwandte
Begriffe aus.

1122 C64-Emulator

Die Sensation fiir den Amiga!

1126 Dope-Intromaker

Nein Nein dieses Programm hat nichts mit
Rauschgift zu tun, vielmehr ist dieses
Programm der beste Intromaker den es im
FD-Bereich gibt. Das Programmpaket
besteht aus mehren Teilen. Intromaker,
ein Cruncher, ein Scrolleditor und ein
Soundtracker, Einige Beispiele sind
ebenfalls auf der Diskette enthalten.

1130 AmigaAstro

Lemprogramm aus dem Bereich der
Astronomie.

1138 Architekt&

Raumgestaltung  Jetzt haben Sie die
Moglichkeit Thr eigenes Haus oder
‘Wohnung zu entwerfen. Das Programm
Raum- gestaltung ist gut fiir Kiichen
geeignet.

1153 Rechtschreibpriifer

1157 StarAM Plan V1.0

Sehr komplexes Tabellenkalkulations-
system. 20 verschiedene Diagrammarten,
Spaltenbreite frei zwischen 9 & 712
Zeichen withlbar, und vieles mehr.

1158 Fakturierung ProFakt

Das beste Fakturierungsprogramm im FD-
Bereich fir den Amiga. Verwaltet
Kunden- und Lieferantendaten sowie
Artikelbestinde oder Dienstleistungen.
Erstellt Mahnungen, Rechnungen,
Lieferscheine. Inklusive Offene Posten-
Verwaltung.

1159 ProFibu

Dialog oder Stapelverarbeitendes
Buchungssystem, doppelte Buchfithrung.
Wichtige Informationen oder Daten
werden iber Bildschirm oder direkt auf
Ihrem Drucker ausgegeben.

1163 Businessdisk 1

Diese Diskette enthilt mehrere Programm
aus dem Bereich Biiro und Geschaft.
(Textverarbeitung, Terminkalender usw.)
1167 Adressverwaltung
Komfortable Verwaltung fiir Adressen,
Telefonnummemn, usw. Mit Druck-
funktion fiir Adressaufkleber.

1168 Diskmaster 111

Dieses Tool ersetzt fast alle CLI-Befehle
durch Mausklick. Grafik ansehen, Sounds
und Module anhéren ist nun kein Problem
mehr.

1177 Geo

Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen und Daten iiber die Erde.

1179 Workbenchersatz (15 DM)
Enthilt u.a. Textverarbeitung, Kopier-
programm, Diskettenraparaturprogramm,
F-Tastenbelegung, Tastaturpasswort-
abfrage, und und und ...

1200 Lesson_One

Englisch- Grammatik- Trainer  mit
folgenden Unterprogrammen:
Lesson_One der Grammatiklehrer
schlechthin ~ Voki-Pauk zum Vokabeln
lemen Verbi-Pauk fiir umregelmiiBige
Vokabeln und Grammar-Pauk um
grammatische  Regeln zu  studieren
natiirlich mit deutscher Anleitung!

1201 Terminkalender

Mit dem Terminkalender ist es moglich
sich an vorher eingestellte Termine
automatisch erinnermn zu lassen, welche
sich auch regelmiiBig wiederholen diirfen
(z. B. fiir Geburtstage oder 14-tigige
Clubtreffen usw.). AuBerdem konnen
beliebige Notizen gespeichert werden.
1203 Protracker V3.01

Das TOP-Musik-Erstellungprogramm fiir
den Amiga. FErkennt powergepackte
Module! Incl. 3 Module der Spitzen-
klasse und Backplay!

1204 EaglePlayer

Ein #uBerst komplexes Spitzentool mit
externen Player-Routinen und externen
Programmen.  Grafisch  hervorragend
gestaltet u. a. mit Analyser, Levelmeter,
Play-Funktionen usw.

1205 TSMorph

TSMorph ist ein sehr komplexes Morph-
Programm. Tolle Preisleistung!

1206 ABackup

Profiprogramm fiir Harddisk-Backups und
File-Archivierung. Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure

Super Programm um (versehentlich)
geloschte Dateien zu finden und zu
restaurieren.

1208 DiskSalv2 & DiskTest
DiskSalv2 ist ein astreiner und sehr
effizienter Disketten-Doktor mit
einfachster Anwendung fiir alle "Amiga
file system devices".
DiskTest checkt
Schritten.

1209 Animpaint
Tolles Malprogramm mit Animations-
moglichkeit. Zeichnet jeden einzelnen
Schritt Threr Mausbewegungen auf und
spielt sie danach wieder ab. Deutsches
Programm mit einigen Beispielen.

1210 DosXS

DosXS ist ein frei konfigurierbarer Datei-
Manager in der Art von SID! Unterstiitzt
alle BildschirmgriBen, optionales Fenster
auf der Workbecnh mdglich, mit Sizer,
Dir-Cache, Unterstiitzte Formate: IFF-
ILBM, IFF-85VX, lconCs, PowerPacker-
Data, Fonts.

1211 AdressMaster
Adressenverwaltung mit Serienbrief- ,
Uberweisungsformular-, Umschlag-, und

Disketten in zwei

Etikettedruckfunktionen sowie eine
Modemwiihlfunktion. Sehr gutes
Programm!

1212 StarTranslator

Komplexes Programm zum {ibersetzen
von englischen Texten! Natiirlich
integriertem Worterbuch.

1213 Reorg V2.33

Sehr guter Disk- (Festplatten) Otptimizer!
1214 Worterbuch PLUS

Programm um Vokabeln schneller zu
lernen!

1215 AmigaBase

AmigaBase ist eine programmierbare
hierarchische Datenbank zur Verwaltung
Kassetten, Videos, Adressen, usw. usw.
Auch fur kompliziertere Aufgaben (z-B.

Buchhaltung).
1216 LottoPro
LottoPro ist eine deutsche

Lottoverwaltung fiir Lotto am Samstag
incl. Gewinnermittlung, Speicher- und
Ladefunktionen. (Kleine Spende an uns
wenn es geklappt hat. VIEL Gliick!)




Willkommen beim Joker-Wunschkonzert: Thr
wolltet, daB wir die im letzten Heft erstmals ein-
gefiihrte Programmseite mit Tips fiir Compu-
ter-Sendungen in Fernsehen und Horfunk wei-
terfiihren — wir gehorchen!

Am Montag, dem 3. Januar,
zeigt Pro7 von 22.25 bis
0.05 Uhr den franzosischen
Krimi ,Deadly Games”:
Computerfreak Thomas hat
sich seinen kindlichen Glau-
ben an den Weihnachtsmann
bewahrt und will ihn durch
perfekte Videoiiberwachung
live erwischen. Aus dem
Spiel wird morderischer
Ernst, als statt dessen ein
wahnsinniger Killer ins Haus
schleicht...

In dem deutschen Thriller
»System ohne Schatten” 1aBt
sich Computerspezialist Vic-
tor von der Schauspielerin
Juliet und deren undurch-
sichtigem Bekannten Melo
zur Manipulation eines
Bankcomputers iiberreden.
Doch als das Trio die Kohle
abholen will, tritt eine pro-
fessionelle Gangsterbande
auf den Plan — zu sehen am
Freitag, dem 7. Januar, von
22.45 bis 0.45 Uhr auf 3Sat.

Fiir Frithaufsteher zeigt der Sa-
tellitensender Deutsche Welle
TV am Dienstag, dem 11. Ja-
nuar, ab 6.30 Uhr die Reporta-
ge ,.Der Glanz von gestern —
Was ist aus Silicon Valley ge-
worden?’. Tja, was ist eigentlich
wirklich aus Amerikas einsti-
gem Digital-Mekka geworden?

Ebenfalls am 11. Januar
stellt Siidwest 3 von 10.20
bis 10.45 einen elektroni-
schen Verkehrslotsen fiir Au-
tofahrer vor. ,,Der Fremden-
fithrer” heiflt dieser Bericht
aus der Reihe ,,Beitrige zur
informationstechnischen
Grundbildung”.

Beim Wissenschaftsmagazin
»EinStein” geht es am Frei-
tag, dem 14. Januar, von
15.30 bis 16.15 Uhr auf
Nord 3 um ,,Die Verfeine-
rung des Sehens — Von Ad-
leraugen und Tarnkappen”.
Gemeint sind Computer, die
bei der Erstellung von Satel-
litenbildern mitwirken.

Am Montag, dem 17. Janu-
ar, verkiindet Deutsche
Welle TV von 18.30 bis 19
Uhr ,,Visionen aus Stahl und
Fleisch — Vom Roboter zum
Cyborg”. Wer mehr iiber die
neuesten Errungenschaften
der Elektronikindustrie er-
fahren méochte, braucht al-
lerdings eine Satelliten-
schiissel.

Und noch mal Deutsche
Welle TV: Am Montag, dem
24. Januar, kommt von
18.30 bis 19.00 Uhr die Do-
kumentation ,,Schattenji-
ger”, wo iiber Computerani-
mation, Cyberspace und Vir-
tual Reality berichtet wird —
so eine Schiissel wire also
wirklich nicht verkehrt...

Die Telekollegreihe ,,Daten-
verarbeitung” beschiftigt sich
im Januar mit den Themen
»vom Umgang mit Texten”,
,.Kalkulieren ohne Rechnen”,
»Suchen im Archiv”’ sowie
,Informationsdarstellung und
-tibertragung”. Sendetermin ist
bei Siidwest 3 immer montags
von 8.30 bis 9.00 Uhr und bei
Bayern 3 ebenfalls montags,
von 9.00 Uhr bis 9.30 Uhr.

Am Sonntag, dem 16. Januar,
offnet auf West 3 mittags um
12.00 Uhr der allmonatliche
»Computerclub”.

,.Neues... Die ComputerShow™
gibt’s wieder am Montag, dem
31. Januar, von 19.30 bis 20
Uhr auf 3Sat.

Der Siiddeutsche Rundfunk 2
bringt am Montag, dem 3. Ja-
nuar, in der Reihe ,,S2 extra:
Utopien” die Folge ,,Wo ich
bin, ist mein Biiro”. Die Fort-
setzung ,Ein Wolkenkuk-
kucksheim aus dem Computer™
folgt am Dienstag, dem 4. Ja-
nuar. Der dritte Teil heift
,,Verriickt nach anderer Wirk-
lichkeit” und ist am Mittwoch,
dem 5. Januar, zu horen. Sen-
determin ist jeweils von 8.30
bis 9.00 Uhr.

,,Kinder und Computer” heift
der Beitrag, den Hessischer
Rundfunk 2 und Siiddeut-

scher Rundfunk 2 am Mitt-
woch, dem 26. Januar, von
17.15 bis 17.30 Uhr ausstrahlen
— das Thema ist (gottlob) Lern-
soft. ¢

Im Schulfunk bei WDR 5 geht
es am Freitag, dem 28. Januar,
von 9.30 bis 9.45 Uhr um
,»Wissen von der Bank — Re-
cherchieren in Datenbanken”.

Montags berichtet ab 14.40
Uhr ,,Der kleine Computer”
bei Radio ffn iiber Neuigkei-
ten und bringt Anwendertips.

Ebenfalls montags ist auf Ra-
dio Mainwelle ab 17.40 Uhr
die ,,Computer-Ecke” zu horen.

Tips, Tricks und Infos bringt
,;,Club-Online” jeden Mittwoch
ab 19.20 Uhr auf NDR 2.

In ,.Forschung aktuell” geht es
beim Deutschlandfunk jeden
Samstag von 16.30 bis 17 Uhr
um Computer und Kommuni-
kation.

Zweimal im Monat sendet der
wZiindfunk™ auf Bayern 3
montags von 16.30 bis 17.00
Uhr das Computer-Magazin
,JFatal-Digital”, diesmal am 10.
und 31. Januar.

Jeden vierten Mittwoch im
Monat beschiftigt sich die Ju-
gendsendung ,.Bokay” bei
Ruhrwelle Radio Bochum
mit Computern, das néchste
Mal wieder am 26. Januar
von 14.00 bis 16.00 Uhr.
(Andrea Knaust)




Hardware

Verkaufe gebrauchte Leerdis-
ketten, 10 Stiick formatiert fiir
5 DM. 100 % Error-free! Tel:
02624/6435

Amiga und PC aller Art, Hard-
und Software zu Billigstprei-
sen, neue und gebrauchte Geri-
te. Erfragt die aktuellen Tages-
preise. Tel.: 02624/6435

A 500 + 2 MB RAM + 2. EW +
TV-Modulator, Trackball, 2 Joy-
sticks mit Verlingerung, einige
Spiele (BMP, A320). Neupreis
1750 DM. Alles fiir 850 DM.
Tel.: 02985/256 ab 14.00 Uhr

Verk. A 500, 1 MB, 2 extr.
Laufwerk, 2 Miuse + Joystick,
6 Originalspiele z.B. EoB 2,
Legend of Kyrandia + AJ 2/91-
12/93. VB 600 DM. Tel.:
0361/7311254

Amiga und PC aller Art. Hard-
und Software zu Billigstprei-
sen. Neue und gebrauchte
Geriite. Erfragt die aktuellen
Tagespreise. Tel.: 02624/6435

Verkaufe A 500, | MB mit
Farbmonitor 1084S und Zu-
behor fiir 750 DM. Helge Ru-
land, Kraehenhardt 14, 51674
Wiehel, Tel.: 02262/97209

Verkaufe gebrauchte Leerdis-
ketten 10 Stiick, formatiert fiir

5 DM, 100 % Error-free! Tel.:
02624/6435

Amiga 500! 1 MB, Monitor
1084, 2. Laufwerk, 5 Originale,
Joystick, 50 Disks (leer), Disk-
box, nur 700 DM! Tel.:
089/8575616 (Flo)

Verkaufe A 500, Monitor, 1
MB, Zubehor, 9 Originale (In-
dy 4 + 6 andere Hits), NP 3200
DM, Preis VB. Tel.:
06101/33007 ab 20.30 Uhr

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Geriite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise. Tel.:
02624/6435

Verk. Amiga 600 mit Com-
modore-Monitor, TV-Modula-
tor und dem Spiel Lemmings
2. Alles wie neu und mit al-
lem Zubehdér + Extras fiir
1000 DM. Tel.: 0521/323590

AS500, Farbmonitor 1084 S, 1
MB, 2. Laufwerk, 11 Orig.-
Spiele (Turrican 3, Lotus 3,
Magic Pockets), 100 Leerdis-
ketten, 2 Joysticks, VB 1000
DM. 08025/6022

Verkaufe AS00 mit Monitor
und 1 MB, 300 Disks, Joy-
stick fiir 600 DM. Tel.:
05661/8250 nach Stefan fra-
gen

Amiga und PC aller Art,
Hard- und Software zu Bil-

ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Gerite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise. Tel.:
02524/6435

Joypad gesucht? Hier ist die
Erlosung: Sega “Megafire”
Joypad (mit Dauerfeuer) fiir
nur 30 DM. Tel.: 04402/7855
(fragt nach Thomas)

Verkaufe A500 + SCSI2 Con.
105 MB-HD in ext. Gehiduse
mit Netzteil, 5 MB RAM (8
MB Option), Battle Isle, Mon-
key 2, Hook, Becker Text 2
TR. Profi. Tel.: 02273/52499,
VB 1000 DM

A500 + 1 MB + 2 LW + 11
Originalspiele + TV-Mod,/Ab-
deckhaube + 2 Joy/Maus, div.
Literatur + Programme. Preis
VHB 1.100 DM. Tel:
04121/93193 ab 19.00 Uhr

Amiga 500 zu verkaufen, 1
MB, Maus, Joystick, Disketten,
Spiele sowie Turrican III, Lo-
tus I+II usw., Abdeckhaube,
Netzteil, neues Internlaufwerk
1000 % OK, Tel.:
07151/561964 ab 16.30, VP
499.- DM

Verkaufe Amiga 3000, 2 Fest-
platten, 2 Floppies, Maus,
Stick, Tastatur, 8 MB, fiir 2800
DM. Tel.: 02624/6435

Verkaufe wegen Fehlkaufs
neuwertige 120 MB SCSI-
Festplatte mit Controller, Okta-
gon 508, VHB 700 DM. Tel.:
07141/270722

550 DM fiir meinen AS500 +
TV Modulator + Mouse + 1
MB + 2. Laufw. + 200 Leer-
disks + 2 Diskboxen + 2 Joy-
sticks + Action R. MK3. Alles
OK. Tel.: 02845/32882

Verk. Amiga 500 mit 1 MB +
Uhr, Maus, Handbiicher, TV-
Modul, 1 Joystick, 100 Disket-
ten + 8 Originalspielen z.B.
Campaign, Eishockey Mana-
ger, Historyline usw., VP 600
DM, NP 1300 DM. Marcel
Hellinghausen, Brucherstr. 17,
57584 Scheuerfeld

386/25 MHz PC im Designer-
Tower, 70-MB-HDD, 2 Flop-
pies, SVGA-Monitor, DOS 6.0

und Spiele fiir 3000 DM. Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 2000 mit
Software, 2 MB RAM, Handb.,
10 Leerdisketten, Maus, Joy-
sticks + 2 Originale. Preis nach
Vereinbarung. Christian Pfeil,
Kl. Wamowdamm 30, 18109
Rostock

Verkaufe A1200 + Monitor,-
Joystick, Joystickverl.,, Maus,
Soft (orig.), 100 Leerdisketten,
Amiga Joker, alles 100 % OK,
6 Monate alt, fiir nur 1200 DM.
Tel.: 03943/22838

Festplatte fiir A 500 Typ: GVP
Serie 2 mit 52 MB Quantum
und 2 MB RAM, VB 500 DM,
evtl. einzeln. Tel.: 07720/36638

A500, 2.5 MB, Turbok. 68020,
Action-Replay 3, Mon. 1084,
Festplattencontroller, 400
Disks + 2 Boxen, Modem
2400, 3 Joys und viel Zubehdr,
VB 1000 DM. Tel.:
0212/273370

Notverkauf! Euch einzeln, 70-
40% unter NP: A500 (Rev.8),
Kickumschaltung mit 1.3/2.04,
TV-Modul, viele Games +
Utis, MK-III, X-Copy, Amiga-
Intern, MPS1230-Printer, Vi-
deo Backup-System + Soft auf
9 Tapes, 2 MB-Speichererw., 2
ext. 3.5"-Laufw., viel Paper-
ware, 2. Netzteil, Ersatzteile +
Chips, A500 (Rev.6), Nec P22-
Printer, MPS1500C-Farbprin-
ter, viel Soft (ca. 3000 Disks)
etc. Liste schriftlich anfordern
bei: Gero Feuss, In der Runken
8, 28203 Bremen

Verkaufe: Amiga 500, 1 MB,
Drucker, CD-ROM-Laufwerk
(A-570), 1084 Monitor, Track-
ball, sowie 5 Originalsp. (Body
Blows) fiir nur 1150 DM. Tel.:
02823/88320 18-19 Uhr

A-500, 1 MB, 200 Disks, 5
Original-Spiele, Maus, Joy-
stick, Mousepad, Boxen. Tel.:
02822/2456

Super! Verkaufe Amiga 500 +
1 MB RAM + Philips
CMS8833-I1 (Stereo-Farbmoni-
tor) + Alfa Data Maus + viele
Soft, VB 650 DM, auch ein-
zeln zu verkaufen. 06184/4549

@



A500 + 2 MB + Monitor + 60
MB Harddisk (voll) + 200
Disks, teils bespielt + Origina-
le + Joysticks + Literatur (u.a.

AJ 1/90-10/93). Preis VS,
auch einzeln, unter Tel.:
06661/5200 od. Fax
06661/71723

Verkaufe A 500 + 1 MB,
Drucker, Freezer + Orig. Body
Blows, Muds, 50 Leerdisks,
Workbench V1.33 + Hand-
biicher fiir 650 DM (NP 1260
DM). Jens Mattiza, Uranushof
16, 30823 Garbsen

Verkaufe Amiga 500, Monitor
1084 S, 2. Laufw + 200 Leer-
disks, Diskbox, 3 Joysticks +
512 KB Speichererw. + ca. 20
AJ + M8N3d+so fiir 800 DM.
Tel.: 02233/72209

Verk. fiir A 500: RAM-Erwei-
terungsmodul A501 und TV-
Modulator 520 zu je 60 DM
od. tausche gegen MK3 bzw.
ext. LWw. Ruft an
03491442099, Mario ab 16.00

Verkaufe Flickerfixkarte fiir
A2000 von Makro Systems.
Kein listiges Flimmern mehr.
Fiir 150 DM. Ruft an. Tel.:
02852/3281 oder schreibt an
Teo Schmid, Am Butengarten
13. 46499 Hamminkeln

Verkaufe A500 mit 2 MB,
Kick 1.3 und 2.0 fiir 500 DM,
Drucker Star LC-200 Color fiir
400 DM. Scanner HT 105
400DPI 65 mit Software fiir
120 DM, Festplatte 50 MB fiir
400 DM, 1 Laufwerk 3 1/2 fiir
50 DM, Personal Monitor Phi-
lips CM 8833 450 DM. Data
Transfert Switch 30,-. Alles
zusammen fiir 1700 DM. Mel-
det Euch bei Axel Finck. Tel.:
04723/5156 ab 18.30 Uhr

Verkaufe Amiga 500 mit 1
MB, Monitor 10848, Literatur
und diversen Disketten z.B.
. Syndicate, Goal, Populous 2
(insgesamt 12 Spiele) fiir 750
DM. Klaus Oliver, Alsbacher-
str. 21, 64342 Sugenheim

Sonderangebot! Verkaufe fiir
Amiga 500 Turbokarte 68030
mit 1 MB bestiickt fiir nur 200
DM, 1/2 Jahr alt. Ruft an unter
Tel: 06642222

@)

A 2000D, 3 MB RAM, 2 x 3.5-
LW, vollopt. Maus + Joystick,
Software + Biicher, 6 Orig.
Spiele, 1084S-D2 Farbmoni-
tor, 9-Nadel-Drucker Citizen
120 D, TV-Tuner. Alles: 1600
DM. Christoph Ko&hler Tel.
07171/76666 (ab 16 Uhr9

Amiga 1200 mit 120 MB Fest-
platte, Monitor Commodore
1960, Epson-Drucker, 2. Lauf-
werk, Echtzeituhr, Joystick,
Original-Spiele: Indiana Jones
4, Monkey Island II, Larry 2-5
etc. Neupreis: 3800 DM, fiir
1500 DM (VHB), nur komplett
und nur fiir Selbstabholer!
Tel.: 06251/52877

Verkaufe 128 D, Farbmonitor
Sanyo CD 3195 C, 3 Joysticks,
1 Maus, 3 Diskettenboxen, vie-
le Spiele auf ca. 50 Disketten
sowie Home Word plus, Swift
Calc, Geos, Rocky’s Boots,
Aliens, Legacy of the An-
cients, Konami Arcade Collec-
tions usw. fiir 480 DM. Car-
sten H. Schlechter, Thiiringer
Allee 7, 53757 St. Augustin,
Tel.: 02241/332707

Verkaufe komplett oder ein-
zeln: Amiga 500 fiir 230 DM +
1 MB fiir 50 DM + Joystick
und Spiele. Tel: 0211/235373

Verkaufe meinen Amiga 500 1
MB + 2 Laufwerke + 2 Miusen
+ 2 Joysticks + 2 M Joystick-
verldngerungen + diversen Ori-
ginalen, z.B. Chads Engine,
Lionheart, Flashback, Alien,
Breed ‘92, Turrican 2 und fiir
weitere Originale gibt’s 100
Leerdisketten. Kriiger Mirko,
Zingster Str.6, 13051 Berlin

Verk. A 500, 1 MB, 2 LW + F-
Monitor, Drucker 9 Nad.,
Computertisch, Maus + 2 Joy.
+ Zubehoér, DM 1000 VB.
Sascha Thieme, - Tel:
030/4486749 ab 18 Uhr

Verk. A 500 1 MB, HF-Adap-
ter, 50-MB-HD, auBierdem
Orig.-Spiele: Fire & Ice,
Whale’s Voyage, Archipelagos
fiir zus. 550 DM, schreibt an
M. Hotzel, Neue Str.15, 99834
Herda

Supergiinstig! Extra fiir Com-
putereinsteiger! C 64 mit Flop-

py, 120 Disks, Einsteigerpro-
grammen, Cartridgemodul und
mehr fiir nur 450 DM. Tel:
0208/896182

Verkaufe Amiga 500, 2,5 MB
RAM, Kick 1.3+2.0, 130 MB
Segate HD, Hyndai SVGA-Mo-
nitor, Multivision 500 Flickerfi-
xer, USRobotics 14.4 HST Mo-
dem, Star 9-Nadel-Drucker, 2.
Laufwerk, 350 Disks! VB 2000
DM. Tel: 02151/761444 (Bjo-
ern)

Verk. A 1200 mit Maus + Com-
petition pro Joystick + Hand-
biicher und dem Spiel Pinball
Fantasies wegen Systemwech-
sel fiir nur 390 DM. Tel:
6216771

STOP! Verkaufe A 500 (2,5
MB), Monitor 10845, 52 MB
Harddisk, 2. LW + Zubehor
(Text- u. Datenverarb.) + Hand-
biicher + Mouse + 5 Spiele. VB
1350 DM. Tel: 09128/5579.

Verkaufe LC 10 Color-Drucker
fiir Amiga 500, VB 250 DM so-
wie das Originalspiel Der Patri-
zier fiir 45 DM, lasse auch mit
mir verhandeln. Tel: 08142/
53843

A500, 1 MB mit Uhr, inkl. Be-
triebssoftware, Anleitungs-
biicher, mit Maus, sowie Turri-
can, Red Storm Rising, Alian-
tor (alles Orig.) fiir DM 350.
Tel: 0711/513640

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB,
Monitor 10845 und 10 Ori-
ginalspielen fiir 750 DM. Tel:
06257/61112

Suche

Hardware

Suche Festplatte fiir Amiga

500. Tel.: 06028/3742, Fax:
06028/1865, Autotel.: 0161/
3603214

Suche Modem mit mind. 9600
bps und Festplatte mit mind. 80
MB fiir Amiga 500. Schreibt an
Andy Merkli, Gundeldinger-
str.357, 4053 Basel, Schweiz,
Tel: 0613315638

Software

Verk. A-500-Games fiir je 20
DM: TM Hero Turtles, Lem-
mings, Menace, Day o.t. Phara-
oh, Ranx, Di. Breath, Prison,
Berlin 1948, Th. Jaws, T. Co-
lony. Fiir je 30 DM: Competi-
tion, R. 0. Medusa, F. o. t. Intru-
der, W.o. Releyne, K.o.t. Sky,

‘Humans, W. Beamish, USS J.

Young 2, W. Commander, Pe-
gasus. Tel.: 03491442099

Biete Originale mit O-Ver-
packung: Max-Comp. (SWIV,
Turri 2, St. Dragon, Nights), F-
19, Chuck Rock 2, Elvira 1,
Agony, Humans, Dino-Wars,
ComP. (Populous 1, Kick Off
2, Pipe-Mania), Power-Up (X-
Out, Turri 1, Chase H.Q., Rain-
bow Isl., Alt. Beast), Chart
Attack (Lotus, James P., Venus,
Ghoul’s Ghost) fiir je 15 DM.
Dragon Breed, Turri 2, Wolf-
child, Terminator 2, R-Type, Z-
Out fiir je 10 DM. Dieter
Schuhmacher, Unterrother Str.
9, 89294 Oberroth, Tel.:
08333/1043

Nur 1,50 DM je Disk: Bifi-
Snackzone, Knax, Karamalz-
Cup, Das Erbe II, Dr. Mario,
Schach, Telekommando, Euro-
pa usw., auch neue Games, alle
Fish-PDs, prima spielbare De-
mos von Pinball-Dreams, An-
sto3, Matthidus, Yo! Joe!, Ma-
gic Boy, Beavers, Lemmings,
Apidya usw. Info Dortmund
Tel.: 0231/457959

Zu verkaufen an Meistbieten-
den: Aus Wettbewerbsgewinn
handsigniertes Lemmings 2-
Exemplar! Autogramme von
DMA Design und Psygnosis
z.B. David Jones. Felix Meier,
Honegg 89c, CH-3635 Uebe-
schi, Tel. CH -033 561875

Verkaufe fiir den Amiga: Am-
bermoon 75 DM, Agony 20
DM, Master Blazer 15 DM, Z-
Out 15 DM. Deutsche Anlei-
tung bei jedem Spiel. Tel.:
02173/50239 (Christian)

Verkaufe meine Spiele, wie
z.B. Muds, Neuromancer, Po-
wermonger u. iltere Spiele zu



giinstigen Preisen. Habe auch

Spiele fiir SNES. Tel:

05631/60588

Verkaufe den schon lange an-
gekiindigten Actionhit Deep
Core (NP 80 DM) fiir 40 DM,
Superfrog (NP 89,95 DM) fiir
35 DM und EIf (NP 80 DM) fiir
10 DM. Alle Preise zuziiglich
Porto. Verhandeln ist moglich.
Ruft an, bevor es ein anderer
tut. Tel.: 0928/93417 (18-21
Uhr)

Originale fiir Amiga! Verk. A-
Train 65 DM, The Lost Vikings
50 DM, Global Gladiators 40
DM  (verhandle). Telefon:
0561/827182 ab 18 Uhr An-
dreas Hilliger (Kassel)

Original-Games! Monkey Is-
land 35 DM, Indiana Jones IV
45 DM, Die Kathedrale 35 DM,
Hook 30 DM, Kaiser 25 DM,
Imperivm 25 DM. Tel.:
089/8575616 ab 14.00. Fax
089/8561963

Verkaufe Amiga-Originale:
East vs West 30 DM, Lin Wu'’s
Challenge 30 DM, Learning
English Modern Course Gym
4-6 jeweils 40 DM, Lord of the
Rings 30 DM, Space Quest 3
30 DM, King’s Quest 3 30 DM,
Conquests of Camelot 30 DM,
Mad TV 40 DM, Pirates 30
DM, Football Manager 10 DM,
Ultima 5 30 DM, Lemmings +
X-mas 30 DM, F-15 Strike
Eagle 2 40 DM. Tausche auch.
Andreas Moser, Kolpingstr. 12,
92260 Ammerthal

Biete Final Copy 2 150 DM,
Mega lo Mania/First Samurai,
Knights of the Sky, Vikings —
Fields of Conquest, Pacific Is-
lands je 40 DM. Amberstar 50
DM, alles 100 % original. Su-
che Maxon Word, Ami Write.
Tel.: 03425/811969 Madeleine
verlangen

Verkaufe: BMP 2.0 40 DM,
Der Pate 25 DM, The QOath 20
DM, Wild West World 50 DM,
Hero’s Quest 35 DM, Winter
Olympiad + Ski Simulator +
Starball + Junks + Around the
World in 80 Days + Taly 90 20
DM, Sinbad 10 DM, Football
Manager 2 10 DM. Neu!! Tur-
rican 3 40 DM. Fiir PC: Ansto

50 DM. Alles Originale. Alle
Spiele fir 250 DM. Tel.:
0351/4726365

Kaufe und verkaufe giinstig
neueste Amiga-Soft! Liste bei:
M. Dietscheidt, Niederberghei-
merstr. 110, 59494 Soest

Verkaufe: Hexuma, Heart of
China, Willy Beamish, F-29
Retaliator, Fallen = Empire,
Knights of the Sky. Alle Origi-
nale je 40-50 DM. Tel.:
06104/797301

Verk: Indy 3, Kult, Zak
McKracken 30 DM, Monkey
Island 1+2, Indiana Jones 4,
Loom, Populous, Falcon + Mis-
sion Disk 1 50 DM. Alles Ori-
ginale! Tel.: 0871/73727 od.
73912

Verkaufe: A-Train 50 DM, Eis-
hockey Manager 45 DM, 1990
- 93er Edition 20 DM, English
II Plus (Lernsoftware von
Teach Me Amiga). Tel.:
04402/7855 (Thomas)

Verkaufe Amiga-Originale!
Arabian Nights, Lost Vikings,
Chaos Engine, Body Blows und
Superfrog zu je 45 DM. AuBer-
dem verkaufe ich auch noch
Murders in Space und Football
Manager 2 + Expansionkit zu je
20 DM. Alles 100 % OK. Zu-
sitzlich verkaufe ich noch Yo!
Joe! fiir 45 DM. Mike Beuth-
ner, Kithe-Kollwitz-Str. 4,
08223 Falkenstein

Verkaufe Originalspiel! Ich
verkaufe AnstoB mit Anleitung,
fiinf Disketten fiir den sagen-
haften Preis von 65 Mirkern.
Na, ist das nichts? Tel.:
02303/40164

Biete Amiga-Originale: Chaos
Engine 30 DM, Flight of the In-
tr. 20 DM, Superfrog +
Lionheart + Black Crypt je 30
DM, Indy 4 40 DM. Tel.:
05363/4773 (Karsten)

1869 30, Lotus 3 25, Silent Ser-
vice 30, Shadowlands 20, Pin-
ball Fantasies 25, Wings 30,
Award Winners 30, Maus 25,
Joystick Comp. Pro 25. Tel.:
06224/12289

Verkaufe Whale’s Vo., Dune

*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele — Starke Preise

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr

* %k Xk I‘ E l
1869 66,- DV
1990 93er Edition 36,- DV
3D Construct. 2.0 117,-DV
A-Train 72,-DV
Set 42,-DV
ATAC. * 66,- DH
AA - War i.t.skies 60,- DH
2 60,-DV
Addams Family 29,- DH
Nrsuthd Sea 72,-DH
Air Support 57,- DH
Air Warrior 75,- DH
Airbus A 320 66,- DV
Airbus A 320 Amer. 84,- DH
Alfred Chi 48,- DH
Alien 3 48,- DH
Alien Breed 2 * 48.-DH
Alien Breed SE 92 25,-EV
78,-DH
* 49,- DH
Arabian Nights 59,- DV
A.Mcleans 48,- DH
Assassin Sp.Edit. * 27,-DH
sterlitz 19,- EV
Award Winners 54,- DH
B17 Fortr. 66,- DH
B. 72,-DV
Ballistic Dilpoma. 38,- DV
Bards Tale Constr. 80,- DH
Bart versus World * 49,-DH
Battle Chess 25,- DH
Battle Team 66,- DH
-Battleisle Data 2 48,- DH
Bazooka Sue " 78,-DV
BC Kid 59,- DH
Beavers 59,- DH
Sea * 60,-DH
Bills Tomato Game 59,- DH
Bitmap 54,- DH
Black Sect *72-DH
Blastar 48,- DH
Blob 54,- DH
Bobs Bad Day 54.- DH
Body Blows 48,- DH
Body Blows Galact. 48,- DH
Budokan 32,-DH
Bug Bomber 54,- DH
Bund.Man.Prof 2.0 66,- DV
Burntime 686,- DV
paign 72,-DV
-Mission Disk 1 42,- DH
Cannon Fodder * 48,- DH
27,-DH
Castles 0.Dr.Brain 39,- DV
Championshh.Man.83 60,- DH
Chaos Engine 54,-DH
chheat'Eﬂ'l 'lép 4.0 * 32-DV
olumbus * 72,- DV
Chmk 39,- DH
Chuck Rock 2 48,- DH
Cisco Heat 22,- DH
Civilization 75,-DV
Combat Air Patrol 59,- DH
Confiict Europe 62 Z %
19.-
Conquestador 86,- DV
-Data 36,- DV
Contraptions 42,- DH
Cool Sg::‘ 54,- DH
Crazy 3 39,- DH
ST Aol
ise f.a. -
of Enchantia 60,- DH
tion 42. DH
Daily Cov.Girl Pok ,- DH

. 02371 -

F-19 Stealth Fight 35,-DH
Fallen Empire 78,- DV
Fire And Ice 48,-DH
First Samurai 34-DH
Flashback 60,- DV
Galaxy Force 15,- DH
Gateway t.saf.Fron 69,- DV
Global Gladiators 50,- DH
Goal ! 55,-DH
Gobliiins 60,- DV
Gobliins 2 66,- DV
Gobliins 3 66,- DH
Graham Taylor Socc 60,- DH
Gravity Force 27,-DH
Greatest Comp. 55,- DV
Gunship 2000 66,- DH
Hannibal 66,- DV
Harlequin 29,- DV
Hattrick! * 66,-DV
Heart of China 39-DH
Heimdall 34,-DV
Hexuma 79,- DV
Hired Guns 59,- DH
History Line 14-18 66,- DV
HOI 42,-DH
Hook 59,- DV
Human Race Standal  49,- DV
Humans 40,- DH
Indiana Jones 3 39,-DV
Indiana Jones 4 79,-DV
Intern.Open Golf 60,-DH
Ishar 66,- DH
Ishar 2 54,-DV
Jack Nicklaus Golf 32,-DH
John Bames Soccer  25,- DH
Aufsch wung Ost
60,- DV
Anstol
66,- DV
Jonathan 79,-DV
39,-DH

KHUS Quest 6

60,- DV
Kingmaker
ngu of Adventure
Krustys Fun House 49 DH
Legend of Valour - DV
Legends o.Kyrandia 66 DV
Lemmings 2 59,- DH
Lethal Weapon 66.- DH
Links 33,-DH
Lion Heart 54,- DH
i 54,- DH
Lord of The Rings 60,-
Lords of Power 72,-
Turrican 3
48,- DH
Lords of Time 39,-DH

AMIGA HAMMERPREIS

Darkmere * 72,-DH The Lost Viking 86,- DV
Darkseed 1.5 73,-DV Matthius 59,- DV
DSA 71,-DV  Lotus Compil.(1-3) 54,- DH
Daughters of Serpe  * 75,-DV Lure of Tempress 39,- DV
Death Knig.o.Krynn 66,- DV M 1 Tank Platoon 32,- DH
Delivery Agent 37,-DV Mad News * 66,- DV
Del.Music Cons.2.0 149,-EV ~ MadTV 66,- DV
Deluxe P.4.5 AGA  186,-DV  Maelstrom * 72,-DV
Endoria 3 gg g}:

T S i
Jurrasic Park a5 on
54,- DV NeGuonanaanu.  §1° 01
Der Patrizier 66,- DV Metallic Power 79,- DH
Desert Strike 60,- DH Mi .Master Golf 39,- DH
Deutros 19,- DV Might and Magic 3 66,- DV
Die Siedler 78,- DV Mixed Collection 63,-DH
ht 69,- DH 78,- DV
Dragon-S Lair 3 72,-DH * 69,- DV
Dream Team Com. 60,- DH More Lemmings Data  27,- DH
Dune 2 54,- DV 49,- DH
Dungeon M./Chaos S  60,- DH Napoleonics 66,- DH
Dyna Blaster 60,-DH  Nicki Boom 2 59,- DV
Dynatech 54,- DV Second Price 57,- DH
Eishockey Manager 72,- DV On The Road 60,- DV
Elite 2 54,- DH One step beyond 48,- DH
Elysium 66,- DV 49,- DH
Emerald Mine 25,-DH Pacifik Island 60,- DV
Emerald Mine 2 30,- DH Passing 19,- DH
Emerald Mine 3 Pro 25,- DH Penthouse Hot Numb  36,- DV
Epic 60,- DH Penthouse Deluxe 54,- DV
Erben des Throns 66,- DV Perfect 72,- DV
Eye of Beholder 1 36,- DV -Data Disk 42,- DH
Eye of Beholder 2 78,-DV PGA Tour Golf Plus 60,- DH
F 117A Nighthawk 66,- DH 30,- DH
F 17 Challenge 28,-DH 48,- DH

t
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‘ " %* Xk Xk
Fr. 10 - 16.00 Uhr
Pinball Fantasies 54,- DH
inball Wizard 21,-DH
32,-DH
Pools of Darkness 66,- DV
Popul.+Promis.Land  39,- DH
Populous 2 60,-
-Data Disk 30,-
Popuzl:"E Plus 3 g.'
Prem 60,-
Prime 54,-
Prince of Persia 1 a2,-
Project X 27~
of Shadow * g.-
uiwi 18,-
Qwak 27~
Race Drivin 60,-
Rainbow Collection 27,-
Rampart 60,-
Raving Mad 54,-
Reach f.t.skies 45,-
Rebel Racer 49,-
Risky Woods 49,-
Road Rash 54,-
Robocop 3 58,-
Robosports ﬁg.-
Rocket 19,-
Romo ADGS 607
Schatz i.SiberaT;d r g-
Sone Soocer b3 48
Shadowworlds 68,-
Shuttle 39,-
Silent Service 2 :gr
Ant 78,-
386,-
78,-
78,-
78,-
* 68,-
19,-
19,-
60,-
59,-
Space Legend: gl_
ce s -
Space Pilot 89 27,-
Mortal Kombat
* 54,- DH
Space Quest 1 39,-DH
Shace Quest4DH 30, O
Special Forces gi- EY
Sports Collection =
StyaN2Col. 66 OM
5“’2‘.;.9“.," ; 59,- DH
S oEmim 28
Street 2 54,- DH
gl e
icate 59,- DV
Tank Buster 27,-DH
Team Yankee 29,-DH
Tearaway Thomas 39,- DH
Terminator 2 29,-DH
Tetris 48,- DH
The Kristal 29,-DH
| DI
L]

The Manager * 49,- DV
The Oath 25,- DH
Theatre of Death 60,- DH
Their Finest Hour 66,- DH

-Mission Disk 32,- DH
Transarctica 54,- DV
Traps n Treasures 60,- DH
Triple Action 2 35,- DH
Triple Action 5 35,-DH
Trivial Pursuit 32,- DH
Trolls 49,- DH
Turrican 3 48,- DH
UGH! 29,-DH
Ultima 5 39,- EV
Uridium 2 48,- DH
Viking Fields 60,- DH
Walker 60,- DH
War in the Gulif 69,- DH
Waterloo 19,- DV
Waxworks 59,- DV
Ween 66,- DV
Whales Voyage 66,- DV
Willy Beamish 39,-DH
Wing Commander 27,-EV
Wing Commander DV 78,- DV
Wizkid 60,- DH
Wolfpack 29,-DH
Worlds of Legend 49,- EV
WWF Wrestling 29,- DH
WWF Wrestling 2 60,- DH
Yo! Joe! 54,- DH
Zool 42,- DH
Zool 2 49,- DH
L8sungshefte fir Zahireiche Spiele




1+2, DSA, HL14-18, Space Q4,
Jonathan, Kick 2 + Data, Mon-
key 142, Indy 4, Battle Isle +
Data, Grand Prix, Lotus 3, He-
xuma, Larry 5, Gun2. T.
040/5366364 (Daniel)

Riesenauswahl fiir Amiga, C64
+ Master System. Top Hits und
Classics! Liste geg. frankierten
Riickumschlag (sofort anfor-
dern). Nur Original-Software.
H. Neidhardt, Kolpingstr. 10,
95615 Marktredwitz

Originale: Monkey Island 2 45
DM, Sim City u. Populous 50
DM, Mad TV, Steig. Hotelm.,
Big Business je 35 DM. Tel.:

02173/149474 (Daniel). Alle
zus. 160 DM
Wing Comm., Legends of

Valour, Amberstar je 30 DM,
Ultima 6 20 DM AMOS Crea-
tor 45 DM, Compiler 3C je 30
DM zus. 90 DM) - Visionary
50 DM. 05308/2666 (Burkhard)

Biete Originale: 10 DM! Die
unendliche Geschichte 2, Star-
ball, Face Off, Aurtificial
Dreams, Seconds Out. 15 DM:
Ferrari Formula 1, Strike Force
Harrier, Aspar Grand Prix,
Hard Drivin’. 20 DM: Soccer
Manager Plus. Christian Geu-
pel, Hiittung 20, 95152 Selbitz

Biete neueste Software fiir
Amiga und PC. Call: 08141/
16466

Verkaufe Amiga-Originalspie-
le: DSA (1 MB bzw. 1,5 MB)
40 DM, Formula One Grand
Prix 40 DM, Lemmings 35
DM, More Lemmings (Ori-
ginallemmings erforderlich) 35
DM, Cruise for a Corpse 35
DM, Lotus 2 35 DM, Parasol
Stars 40 DM, Loom 30 DM, X-
Copy 5.2 mit Modul 35 DM
(Cyclone), Franzosisch-Lern-
programm (Vokabeln Kl. 7)
und Masterblazer 10 DM. Ver-
_kaufe auch NES mit 5 Games.
Ruft mal schnell an: Tel.:
051097172. Versand  per
Nachnahme. Alles 100 % OK!
Alles mit Packung und Anlei-
tung.

WAS? Du suchst neueste Soft
wie z.B. Burntime zu fairen
Preisen? Habe alle da, von An-

stoss bis Zak. Preisliste anfor-

dern bei Holger Duttke,
Neumiihlenstr. 16, 26316 Va-
rel. Alle Programme 100 %ig
Original mit Verpackung und
Anleitung u. kompl. dt.

Orig. Amiga-Soft zwischen
15,- und 20,- DM z.B. Silent S.
II, Turrican, Vikings, Great
Courts II, Gliicksrad, Max Pack
(4 Sp.), Comic- u. Movie-Set-
ter, Amiga Joker, ASM, Son-
derhefte, Sybex-Buch I usw.
Tel.: 07025/2108 (Klaus)

Robocop 3, Originalver-
packung, Sicherheitsschliissel
und Robo-Holo-Gramm. Preis
35 DM. Tel.: 07531/34536

Biete Eishockey-Manager, Goal
je 40 DM, Chaos Engine 30
DM, Frontier (Elite 2) 50 DM.
Tel.: 0208/683570

Original! Neuwertig! Verkaufe:
Sim Earth 50 DM, War in the
Gulf 35 DM, O. Conraths,
Nachtigallweg 82, 57080 Ste-
gen, 0271/385171

Verk: Civilization, Lemmings
2, Wing Commander, Aban-
doned Places, Bard’s Tale Con-
struction Set, Wonderland
w.v.m. Tel.: 05861/4279, nach
Alex oder Michi fragen!

Biete  Verwaltungsprogramm
selbstgeschrieben fiir z.B. CDs,
Adressen, Games usw. inkl. top
Bildschirmschoner zu Preis von
15 DM auf Disk. 097714985

Verkaufe Amigaspiele, Origi-
nale, saugiinstig 10-25 DM.
Z.B. Zool, Superfrog, Donk, Fi-
re & Ice, Higar, Alien Breed
usw. Giinter Meister, Tel.:
09291/6784. Sofort zugreifen!

Achtung! Verk. Orig. Amiga-
Soft z.B. Indy 4 39 DM, Jona-
than 39 DM uvm. Komplette
Liste gg. 2 DM Riickporto:
Markus Dietrich, Chlodwigstr.
6, 50321 Briihl

Bicte Bundesl.-Man-V2.0 fiir
50 DM, Biicher: Amiga-Ein-
steiger + Das GroBle Amiga 500
Buch je 30 DM. Zusammen 50
DM. Suche AnstoB (alles A-
500). H. Hamann, Birkenstr. 8,
17033 Neubrandenburg

Stop! Verkaufe Orig. 1869 30
DM, Jaguar XJ220 DM, Gob-
liiins 25 DM, Sports Masters (4
Spiele) 30 DM, Turbop. 2.0 65
DM, S. Rosenthal, Lustgarten
10, 39317 Parey

Verkaufe fiir 40-60 DM Shuttle,
Fire + Ice, Air Warrior. Alles
Originale. Tel.: 06359/87438
ab 15 Uhr

Originale: Der Patrizier 40 DM,
Bundesliga Manager Prof. Li-
mited Edition 40 DM, Goal 35
DM, Hill Street Blues 20 DM,
Steigenberger Hotelmanager 20
DM, Sim City 15 DM; alle
zzgl. 4 DM Porto pro Spiel.
Tel.: 06101/83756

Trainerwaker - unendlich Le-
ben, Munition usw. fiir vie-
le Amiga-Spiele. Komplett
Deutsch und einfache Bedie-
nung. Nur 20 DM + 5. DM
Porto bei Vorkasse. Otto
Frank, Grelckstr. 27, 22529
Hamburg

Biete: Monkey Island 45 DM,
MiG-29 30 DM, Flight of the
Intruder 30 DM, Zak Mc
Kracken 15 DM, Turrican II
15 DM, 1 MB RAM 30 DM.
Suche Alien Breed Edition.
Tel.: 08171/8734

Biete aktuellste Software.
Tel.: 05731/96596 Michael

Verkaufe Carl Lewis Chal-
lenge, Aquatic Games, Ugh,
Bill’s Tomato Game je 30
DM, Premiere, Shadowlands
je 40 DM, Kick ROM 2.0 +
Umschaltplatine neu 50 DM.
Tel.: 04361/1238

Verkaufe =~ Amiga-Originale:
International Karate Plus 15
DM, It came from the Desert
25 DM, Tom and the Ghost 25
DM, alles 100 % in Ordnung.
09931/2971

Biete Soft fiir A 500. Liste ge-
gen 1,70 Porto. Ute Freyer,
Postfach 160309, 44339 Dort-
mund

Hy Freaks! Thr kommt nicht
weiter bei z.B. Indi 4 oder Star
Trek. Dann kann ich Euch hel-
fen. Ich habe iiber 1000 Lo-
sungen, Tips, Cheats u. Tricks.

Schickt 3 DM (Mengenrabatt
schon ab 4 Losungen) fiir eine
Info-Liste (Systemangabe). To-
bias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal/By

Verkaufe Original Games:
Manchester U. 15 DM, Circus
Attractions 10 DM, Rock Star 5
DM, New Zealand Story 15
DM, James Pond 15 DM, Star
Blaze 5 DM, Anarchy 10 DM,
The Killing Cloud 10 DM, The
Magnetic Scrolls C. 30 DM,
Turrican 1 u. 2 je 10 DM, Rain-
bow Island 15 DM. C. Stadler,
Ringstr. 20, 84371 Triftern

Verk. A-Orig. Spiele: Eis-
hockey Manager 40 DM, Pr. of
Persia 20 DM, Sensible Soccer
40 DM, Zool 20 DM

Chaos Engine, Lotus Esprit,
Amos, Exterminator, Jaguar XJ
220, Jim Power, Last Battle,
Escape fr. Pl. of Robot Mon.,
Night Hunter, Double-Dragon
3, Dragon’s Lair 3, je 20 DM.
Tel.: 0611/843437

Verkaufe Original Civilization
fiir Amiga fiir 35 DM bzw. tau-
sche gg. Originalversion fir A
1200 + hochstens 20 DM. Tel.:
03594/703063 Matthias verlan-
gen!

xxx Software xxx Biete Soft-
ware fiir den Amiga 500/1200,
PC, SNES u. Sega Mega
Drive!! Tel.: 05731/40419

17 Amiga Orig.-Spiele fiir
kompl. 250 DM! Z.B: Eob 1, B.
Crypt, Shadowl., Indy 3. 22
Amiga Joker fiir 100 DM und 7
PC Joker fiir 30 DM! Tel:
089/6015430

" Verkaufe fiir A 500 AnstoB 45

DM, Dogfight 40 DM, Bundes-
liga Manager Prof. und E-Disk
und Update 2.0 45 DM, Special
Forces 20 DM. Tel:
05351/2449 Torsten

Neueste Software fiir Amiga
(alle Versionen) und PC. Liste
gegen Riickporto bei: Gerd
Trauernicht, Hauptstr.12,
27777 Ganderkesee

Verkaufe Sim City Deluxe 40
DM, DSA 1 40 DM, Space
Quest 4 35 DM, King’s Quest 5



50 DM, Curse of Enchantia 40
DM, Master Blazer 20 DM, al-
les Originale. Tel: 02131/50484

Super Software fiir Amiga und
PC anzubieten. Top-Konditio-
nen (sehr gute PD und Share-
ware). Einfach anrufen 0234/
9409753

Biete allerneueste und auch il-

tere Software fiir Amiga 500

und Amiga 1200. Call: 08141/
92958 (Martin)

Oscar, Goal, Micro Machines,
Arabian Nights, Entity, Dispos-
able Hero, Lost Vikings, OBK,
Beast 3 fiir je 20 DM zu ver-
kaufen. Originale mit Anlei-
tung.Tel: 02236/44533

Biete neueste und auch iltere
Software fiir A 500 + A 1200.
Call: 08141/92958 (Martin)
auch Abos!!!

Biete Neueste Software fiir
Amiga 500 und Amiga 1200.
Tel: 08141/92958 (Martin)
auch Abos!!!

Verk. Amiga-Originale: Wing
Commander, Desert Strike,
Flashback, Historyline, Arnie u.
Cabal fiir je 10 DM, Delivery
Agent 20 DM, Burntime fiir A
1200. Tel: 07577/7969 Gerd.

Verkaufe Originale! Muds kpl.
dtsch. 20 DM, Shadowlands 30
DM, Legend of Faerghail 30
DM, plus 5 DM VK. Peter Gei-
senhof, Oberdorfstr.5, 55262
Heidesheim

Verk. Amiga-Orig. Je 60 DM
AnstoB, His.line, A-Train. Je 35
DM Goal, Lionheart, B. Isle
Data 2, Waxworks, Hook. Je 25
DM Sen. Soccer, Space Cru-
sade, Jaguar, American Gladia-
tors.” Je 20 DM Mega Sports,
First Samurai, Lotus 3, Hero
Quest, Starbyte S. Soccer, Me-
gatraveller. Je 15 DM Muds,
Tip. off, Robin Hood, Apidya,
Nitro, Godfather. Je 10 DM Pro
P.B. Sim., Arnie, Big Run,
Narc, Gauntlet 3, D. Dragon 3,
Over the Net. Tel:
0241/554747, nach 14 Uhr. Da-
vid verlangen.

Steigenb.-B.Isle-Populous-
Zool-Hanse-Port: Call-Power-

monger-Conquestador je 28 DM.
Rome-Civiliz.-Desert  Strike-
Pinball Dreams-Pacman-Bund.
Manager je 35 DM. Wodetzki
Norbert, Starkenburger Str.5,
14163 Berlin, Tel: 030/
8135461

Permanent interessiert an aktu-
ellster Software? Dann ruft ein-
fach mal an - 026076845 - Wer
tauscht auBerdem 5 1/4-Drive
gegen 3 1/2-Drive? Amiga -
was sonst!

Verkaufe Amiga-Spiele,- z.B.
Sim Life, Battle Chess II,
uv.m. recht giinstig. Bitte
schriftlich bei Rudolf Lieb,
Neufeldstr.13/1I, 82140 Ol-
ching

Biete aktuelle Software fiir
Amiga und SNES. Tel: 05221/
270097

Verkaufe billig Amiga-Origina-
le 20-60 DM. Video Kid, Lean-
der, Ork, Monkey Island 1+2,
Mad TV, Apidya, Popolus 2,
Wolfchild, Lotus 2, u.v.m. Tel:
07123/92250

Demos zu Stardust, Kolumbus,
L.Matthéus, Goal, Burntime,
Apidya, PD-Game und vieles
mehr je 20 DM. AnstoB 4 DM.
Liste anfordern bei G. Schna-
bel, Feldstr.1, 17509 Hansha-
gen

Suche
Software

Kaufe und tausche Spiele fiir
Amiga CD3. Helmut Wechsel-
berger, Aussergasse 11, A-6474
Jerzens/Osterreich. Tel.: 0043/
5414/660

Suche Spiele fiir Amiga 1200,
original und 100 % 'OK.
Schickt mir Eure Listen. Ger-
hard Felkel, Fuchsbergweg 2,
86485 Biberbach

Wer kann mir die Sicherheitsko-
pie der Disk I von Superfrog
schicken? Meine ist mir kaputt-
gegangen. Sebastian Reinecke,
Krihenbergweg 33, 29229 Celle

Suche neueste u. dltere Soft al-
ler Art. U.a. AnstoB, Burntime.
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Listen mit Preisvorschlag an:
H. Duttke, Neumiihlenstr. 16,
86316 Varel. Nur Originale.

Suche das Neueste vom Neue-
sten. Biete pro Spiel 20-60
DM. Schickt Eure Listen oder
Disks an: Marcus Kopp,
Ernst-Fiirstenbergstr. 18,
10407 Berlin

Suche aktuelle Amiga-Soft,
auch Tausch! Schickt Eure Li-
sten an S. K. Ant Pumpwark
7, 26441 Jever, Tel.:
04461/5772 Mo-Do 15-16
Uhr.

Suche fiir Amiga 500 das
Spiel Tank Wars. Suche Ka-
lender von Gute Zeiten,
Schlechte Zeiten. Zahle sehr
gut! Tel.: 09406/3317, Chri-
stian Arndt, Erlenweg 25,
93096 Kofering.

Suche Orig. mit Registrierung
Real 3D 2.0 bis 500 DM, Su-
perbase 4 AGA bis 200 DM,
TV Paint 2.0 (Retuna/Merlin)
bis 200 DM. Tel: 0541/17981,
Stefan abends

Hi Freaks! Ich suche Spiele,
z.B. Drive 1+2, Monkey 2,
Tornado, Burntime, Combat
Air Patrol. Zahle bis 40 DM,
nur 100% Orig. Tel: 05442/
8906 (Nils)

Suche fiir meinen A500 Orig.-
Disk A von 1869 und die Set-
up von HD-Drive A 590. Zah-
le 10 DM. Schreibt an Jan-
Anrdé Schleer, Lobuschstr.4,
22765 Hamburg

Suche fiir Amiga 500 Demos,
PD Anwender, und besonders
neue Spiele zwecks Kauf oder
Tausch. Alles 100% O.K.
Schreibt bitte an Heiko
' Weyand, Am Wellenhaag 6,
6125 Usingen 4

Suche Historyline und Indiana
Jones 4 Adv., nur Originale,
moglichst billig. Call:
05361/22096

*** Geld/Zaster *** Hilfe, su-
che Software aller Art.
Schickt Eure Listen (und das
schleunigst) an: Ingo Jung-
heim, Anglerstr.19, 80339
Miinchen; Tel: 089/5029100

Tausche

Software

Tausche Amiga-Originale. Bie-
te Eishockey Manager, Civi-

lization, Monkey Island 2. Su-

che Syndicate, B.M.P. 2.0. Ste-
fan Krenn, Linzer Str. 210, A-
1140 Wien

Legal Warez (Demos, Intros...).
Sonic Flash/MTU. Tel.:
04462/6527 (Holger) Beginners
can call, 2!

*** Geld/Zaster *** Hilfe, su-
che Software aller Art. Schickt
Eure Listen (und das schleu-
nigst) an: Ingo Jungheim, Ang-
lerstr.4, 80339 Miinchen, Tel:
089/5029100

Tausche (Original) Mega
Twins + Anleitung + 4 PD
Sp.(100% OK) gegen original
Railroad Tycoon (muB8 100%
OK sein). Mario Giinther, Dorf-
str.30, 08626 Remtengriin

Tausche B 17 gegen A 320,
verkaufe Street Fighter II und
Gunship 2000 fiir je 45 DM.
Tel: 05371/58192

Tausche Pirates, Railr. Tycoon,
Civilization, Formula One Gr.,
Eishockey Manager u.a. gegen
Turrican 2, Monkey Island 2,
Regent, 1869, Graham Taylor’s
Soccer Ch. Kohnke Gerald,
Ida-Kellotat-Str.2b bei Eichen-
topf, 14513 Teltow

Tausche the Greatest! Lure o.t.
Tempt., Dune, Jimmy W. Snoo-
ker gegen Indiana Jones 4! Bit-
te 100% fehlerfrei und original!
Tel: 05926/346

fiir

Suche neue
Computerclub. Alter & System
egal. Infos gegen Riickporto bei
Marcus Gerresheim, Donaustr.
9, 46395 Bocholt

Mitglieder

Suche Tauschpartner/in fiir
AS500. Habe neueste Spiele.

Schickt Liste an Kosta Izalidis,
Tilseter Str. 5, 49610 Quaken-
briick

Schweiz! Den besten Amiga-
Club, den es je gegeben hat,
HEADLONG: Viele Services,
PD-Serien, monatl. Disk usw.
Infos bei: HEADLONG, Hof-
matt 74, CH-6332 Hagendorn

*** Geld/Zaster *** Hilfe, su-
che Software aller Art. Schickt
Eure Liste (und das schleu-
nigst) an: Ingo Jungheim,
Anglerstr.19, 80339 Miinchen,
Tel: 089/5029100.

Plan B sucht Coder, Musicians
und Grafiker zur Erstellung ei-
gener Demos usw. Bitte Disx
mit aussagekriftigen (selbst-
gemachten) Beispielen an:
HMB of Plan B, John Walter,
Am Busch 4, 53773 Hennef
(100% Antwort). Fast Greetz
to all Members of Plan B!

Wir suchen prof. Programmie-
rer, Grafiker, Musiker, Story-
writer fiir prof. Computer-
spiele. Tel: 0541/17981 Stefan
abends

Ver-
schiedenes

Verkaufe Amiga Joker-Ausga-
ben 7/91-10/93 fiir nur 60 DM.
Auflerdem zu verkaufen exter-
nes 3.5 Zoll Laufwerk fiir 80
DM. Tel.: 0202/307762

Verkaufe Komplettlosungen,
Cheats, Tips zu fast allen Spie-
len. Super-Preise und Super-
Service. Andreas Moser, Kol-
pingstr. 12, 92260 Ammerthal

Ich mache Musik mit dem
Amiga u. Synthis (Semi-Pro-
fessionel) u. suche Leute fiir
ein MC/CD-Projekt. Infos +
Demos an: T. Janak, Eschstr.
21, 63069 Offenbach

Verkaufe AJ 9/90, 12/90, 2/91,
591, 7/91, 9/91, 11/91, 12/91,
4/92, 11/92, 4/93, 7/93, 9/93
und Power Play Nr. 8/92. Alle
gut erhalten. Mit Poster 5,- DM.
Jorg Brettschneider, Otto-Ehr-
hardt-Str. 17 A, 30823 Garbsen

Verkaufe AJ 1-2/90, 1/91, 1-
2/92, 4-12/92, 1-3/93, 5/93,
7/93, 9/93, 10/93. Gut erhal-
ten, ohne Poster. Nur zusam-
men 115 DM. Tel.: 07727/
7647

Verkaufe, tausche AS500 mit
viel Zubehtr gegen Super Nin-
tendo. Tel: Berlin 9722683

Achtung-Achtung! Suche
Codes zu Battle Isle (auch Da-
ta I+II) und Historyline. Ruft
mich einfach an. 05141/53314
18-19 Uhr, nicht mittwochs!

Suche Losung und Tips von
Ashes of Empire und Midwin-
ter II. Lloyd Smith, Elsavastr.
4, 63741 Aschaffenburg

Lésungen: Monkey Island 1+2,
Elvira 1+2, Indy 3+4, Gob-
liiins 1+2, Heart of China; je
Losung 5 DM. Thomas Gat-
sche, Sudetenstr. 50, 50354
Hiirth (fr. Riickumschl.)

Top-Nebenverdienst! 100 DM
tigl. d. leichte, legal u.v. zu
Hause durchfiihrbare Titig-
keit! Fiir jeden mogl.! Infos
gg. vorfrankierten Riickum-
schlag! Sofort durchfiihrbar!!

Daus Sebastian, Steinerner
Weg 14, 97848 Rechten-
bach

Verk. Amiga Joker 11/89 bis
10/93 und alle Sonderhefte in
Bestzustand mit allen Postern
fiir kompl. 280 DM, PC Joker
6/91 bis 6/92 30 DM!!!! Tel:
089/ 6015430

Bis zu 100 DM Nebenver-
dienst tdglich! Fiir jedermann
sofort durchfithrbare, leichte
Titigkeit von zu Hause aus,
ganz legal. Info gegen fran-
kierten Riickumschlag an: Rai-
ner David, Giesenkirchner-
str.32, 41238 Monchenglad-
bach

Suche AJ 11/89, 12/89, 1-
3/90, 5/90, 7/90, 10-12/90,
2/91, 5/91 sowie die Sonder-
hefte ”Simulationen” und "Po-
ster und Losungen”. Moglichst
gut erhalten und mit Poster.
Preis nach Vereinbarung. Jiir-
gen Starke, Tel: 03741/
441765, Schinkelstr.13, 08529
Plauen



AMIGA cqf’" - DIE POWERCONSOLE 659,-

CD Game - Console, Double SmadCD'Dr&ve, 16 Mio_Farben, 14Mhz.,
68020 CPU, 16MbitRAM, Conlol Pad ind. 2 Spielen.

2
cD’2 GAMES
Pinball Fantasies CD / D Generation / ZOOL /James POND II / Alfred
Chicken / Sensible Soccer / Liberator / Morph / Arabian Nights / Sleepwalker /
Now that s what | call Games 1+2 / Deep Core / OverKill + Lunar C/ John
Bamaes Football / Lotus Turbo Trilogie

laufend Neuerscheinungen II!i

T o
1098,-

Der Aulsteiger - AMIGA, 68020 CPU 14 MHz, 2MB CHIP-RAM
2250 -
>

AMIGA 1200 HDD 120

Wie oben , mit 120 Mbyte 2,5 Zoll Festplatie intern,

AMIGA 4000

Aml 4000 30/4N20 = 2250, DM
Wei Modelie auf Anfrage .

ab

&ucn:qygvam?wﬁ!s 0 AGA , Nigel Mansell AGA . 1 30"
Monitor Commodore 1084 S 365,-

14" Color , intem. Stereo Verstiirker

Monitor Commodore 1942

14" Color 0,28 mm Dotpiich, intern Slereo Verstirker
optimal Ir A 1200 / A 4000,

AMIGA Workbench 2.1

85,-
For alle AMIGAS: mit Kickstart 2.04 . ?

SIS 2> oot 180,-

Weitere Hardware und Games zu Superprelsen ! Liste anfordern

Elektronik-Versandhandels GmbH , Magdeburg
Alle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u.Verpackungspausch.-Lieferung per NN-
freibleibend - IrrtOmer vorbehalten - Es gelten unsere AGBs - AMIGA ,
Commodore und Super Nintendo sind eingetr. Warenzeichen.

685,-

kostet

Deine private Kleinanzeige in Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen. Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und cinsenden an:
Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

WICHTIG!!

Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schliefien lassen. bzw. PLK-Nummern enthalten. wer-
den nicht veroffentlicht!!

Okay Soh

Am Graben 2 92 5”5'7 |

ING
Tel. 09674 -1279 Fax -1294

’ vrewd -S4#05
Alien 3

Ambermoon
Ancient Art of War..
Ansto3
Aufschwung Ost
B.C. Kid

Blastar

Body Blows
Burntime

5
o
D/
1=1

T~

0000000000000

Desert Strike
Doghght
Eishockey Manager
Elite, .

F117 A Nighthawk
Flashback

Goal (Kick off 3)
Goblins 3
Gunship 2000
Hannibal
Humans Race
Indiana Jones IV
Jurassic Park
Legend of Kyrandia
Lemmings Il
Lionheart

Lost Vikings
Lothar Matthdus
Lotus 1-3

Magic Boy

Monkey Island 2
One Step Beyond
Qverdrive

imon the Sorcerer
Soccer Kid

Space Hulk
Syndicate

Tornado

or
Turrican 3
Zi

"1/ Lé@sungshefte ab 9.90ll
fidr Amiga CD32: B

BB BEHAOR TS

1010000 DID 00 (GO0 IDIOIDIDID DD WDID IO IDID DD D DD DB DD DIDIODT
888 88E558858888858 88 LobLGY

0000000

Sparschich?: jeden Mititwoch bis 20-00 Uhr!

mmmmmmmhJ:-qmmoowmumqmgmmmmmmmmhho&mm DD

W=NOOWONONNENOA ORI O,

Alfred Chicken A 45.90
Arabien Nights 39.90
D/Generation DA 45.90
orp . 56.90
Pinball Fantasie DA 64.90
Zool ) DA 52.90
. flir Amiga 1200;

69.90

urn A
James_Pond Il 49, 8
Jurassic_Park 64.90
inball Fantasies 62.90
Sim Life 81.90
Trolls 46.90
Zool 49.90

Heueréfl‘nung

City=Software=6mbH

Windeckstr. 62,
60314 Frankfurt/M.
Tel.: 069/4990653

Computerspiele-Verkauf fiir

Amiga + PC.
Im Laden auch zum
Ausprobieren! ’

Die Siedler OM 98—
Zool 2 DM 52,90
Lothar Matthdus OM 68—
Ambermoon DM 99—
Ishar 2 OM 4990
Burntime DM 67,95
Turrican 3 DM 69—
Amiga CD™Konsole DM 590 —
Arabian Nights CD* OM 35—
John Barnes CD* DM 2995
Morph CD* DM 59,90
Restposien

Eye of the Beholder 2 DM 59—
Special Forces DM 59—
Battle Isle 1 DM 49—
Street Fighter 2 DM 59—
F15 Strike Eagle 2 DM 5990
Prince of Persia 1 DM 3995
Populous + Zusatzdiskette OM 4995
Budokan DM 39,95
Terminator 2 OM 29,95
Wrestle Mania 1 DM 29,95
Trivial Pursuit DM 3995
Jack Nicklaus Golf DM 3995

sten erreichbaren Ausga

() Biete Hardware
() Biete Software
(O Tausch

() Suche Hardware

Bitte veroffentlicht meine B

rivate Kleinanzeige in der niich-
e, und zwar unter der Rubrik:

(O Suche Software
O Kontakte
() Verschiedenes

Name,Vorname | | [ | | [ [ [ | [ [ [ 11| | ]]
ettt et g
Strafle/Nr. 1 T T O T T O O O
N v O
PLZ/Ort AR EEEEEN RN
I 1 Y O O I

*den Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes

Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kiistchen eintragen!

L1
L1
LI
L1
1
||

————— -

1
|1
1
L1
|1
L1

I
I
|
L
I
I

Datum, Unterschrift




Parallelrechner: eine recht

neue Entwicklung, bei der
mehrere Prozessoren parallel-
geschaltet sind, um so gleich-
zeitig ein Problem bzw. des-
sen verschiedene Aspekte zu
bearbeiten. Hat den Vorteil,
daB mit relativ wenig Auf-
wand hohe Kapazititen zu er-
zielen sind, und gilt auch als
erster Versuch, die Vernet-
zungsstruktur des menschli-
chen Gehimns nachzubilden.

parallele Schnittstelle: eine
.Steckdose” fiir diverse Peri-
pheriegeriite, die mehrere Da-
ten gleichzeitig libertragen
kann — im Gegensatz zur seri-
ellen Schnittstelle, die alle In-
fos schon gemiitlich hinterein-
ander iiber den Draht schickt.

Parallel-/Seriell-Wandlung:
wird manchmal notwendig,
wenn Daten aus parallelen
Leitungssystemen auf Netze
iiberwechseln sollen, die nur
seriell iibertragen. Unter ande-
rem sind dabei umfangreiche
Pufferspeicher erforderlich.

Parameter: sind nichts ande-
res als Werte, um bestimmte
Eigenschaften festzulegen.

Parenthesen: klingt unheim-
lich wissenschaftlich, dabei
handelt es sich hier bloB um
die Klammer als Satzzeichen.

Paritiitskontrolle: ein relativ
- verwickeltes Verfahren, um
herauszufinden, ob Daten kor-
rekt iibertragen wurden. Da
alle digitalen Weisheiten letz-
ten Endes ja auf Nullen und
Einsen basieren, kann man,
indem man die Einsen addiert,
gewissermaBen eine Quer-
summe von jedem einzelnen
Byte ermitteln. Durch Hinzu-
fiigen von sogenannten ,,Priif-
bits” (die nichts mit der ei-
gentlichen Information zu tun
haben) wird diese Quersum-
me nun stets auf einen gera-

den Wert getrimmt. Stellt sich
beim Datenempféanger heraus,
da Bytes noch ungerade
Quersummen aufweisen, so
hat die Dateniibertragung of-
fensichtlich nicht einwandfrei
funktioniert und sollte besser
wiederholt werden. Natiirlich
klappt die ganze Chose auch
mit ungerader Paritit, bietet
aber so oder so keine Garan-
tie — denn natiirlich konnen
sich zwei verschiedene Fehler
in ihrer Wirkung auf die
Quersumme durchaus aufhe-
ben...

Parken: Festplatten sind ja
ziemlich empfindliche Appa-
rate, und damit der Schreib-/
Lese-Kopf nicht durch Erdbe-
ben, FufBtritte oder derglei-
chen auf die Platte schrammt
und sie beschadigt, wird er
bei Nichtgebrauch geparkt.
Frither mufite man dazu vor
dem Abschalten extra einen
Befehl eingeben, moderne
Harddisks erledigen das mitt-
lerweile selbstéindig, sobald
der Strom zu strémen auf-
hort.

Parser: ein sauschlaues Pro-
gramm, das den grammatika-
lischen Aufbau von Sitzen
analysieren kann. Fiir Textad-
ventures ist so was natiirlich
vollig unverzichtbar, und weil
die deutsche Sprache in ihrer
Struktur viel unhandlicher ist
als die englische, war es bis
vor wenigen Jahren noch
mit enormen Schwierigkeiten
verbunden, einen funktions-
fahigen Teutonen-Parser zu
programmieren.

Partitionen: sind zwei oder
mehr voneinander unabhingi-
ge Teilbereiche einer Fest-
platte, die genauso behandelt
werden, als ob man mehrere
Harddisks hitte. Urspriinglich
wurde diese Methode ent-
wickelt, weil frithere Versio-
nen des PC-Betriebssystems

MS-DOS nur relativ kleine
HDs verwalten konnten — hat-
te das gute Stiick eine groBere
Kapazitit, muBte es eben auf-
geteilt werden. Heutzutage
haben Partitionen eher den
Sinn von Schubladen, also
z.B. eine fiir Anwendungen
und eine fiir Games.

PASCAL: eine recht verbrei-
tete Programmiersprache, die
sich durch besondere Uber-
sichtlichkeit und Systematik
auszeichnet (z.B. kennt PAS-
CAL keine Sprungbefehle)
und als Nachfolgedialekt von
ALGOL angesechen werden
kann. Inzwischen weit iiber
20 Jahre alt, ist das Idiom
nach einem noch viel #lteren
Mathematiker benannt.

Pascal, Blaise: Und hier ist er
schon! Der Bursche hat
tatsachlich bereits iiber 350
Winter am Buckel und gilt als
einer der Viter von mecha-
nischen Rechenmaschinen.
Sein alter Herr war ndmlich
Steuereintreiber, und der jun-
ge Blaise wollte Papi das
langwierige Talerzédhlen er-
leichtern. Ja, so einen Sohne-
mann wiirde Michael sich
auch wiinschen...

PaBwort: in der englischen
Version auch als ,,password”
bekannt — oder sollte man
besser beriichtigt sagen? Je-
denfalls hat das Ding den
Sinn, harmlose User davon
abzuhalten, etwas Bestimm-
tes zu tun. So muBl man oft
genug PaBworter eingeben,
um in hoéhere Levels von
Action- oder Knobelgames zu
gelangen; auch die wohlbe-
kannte Handbuchabfrage ist
dem Sinne nach natiirlich ein
solcher PaBwortschutz.

patch: ist das englische Wort
fiir ,,Flicken”. Und genau das
ist auch gemeint, denn mit
diesem Stiickchen Software

werden Locher, Macken und
Bugs zugestopft, von denen
sich Spiele wie auch. Anwen-
dungen zunehmend h&ufiger
geplagt sehen. Gibt’s direkt
vom Hersteller und/oder ,.inof-
fiziell” im PD-Pool.

Patentschutz: bzw. ,,Urheber-
schutz”. Im Urheberrecht ist
die unerlaubte Vervielfiltigung
von geistigem Eigentum wie
etwa Biichern, Filmen oder
eben Computerprogrammen
unter Strafe gestellt. Wer je
beim Verbreiten von Ra...batt-
kopien erwischt wurde, weil
davon ein Liedchen zu singen,
gell?

path: heiBit zu deutsch schlicht
und ergreifend ,,Pfad”. Z.B. ist
»dhO:\games” ein solcher Pfad
(wenn auch ein kurzer) und be-
sagt, daB man sich gerade im
Verzeichnis ,,Games” der Fest-
platte befindet.

PAUSE: Die schonsten Pau-
sen sind bekanntlich lila, die
kiirzesten gibt’s in der Schule
und die niitzlichsten am Compi
— etwa, um Disketten zu wech-
seln, den wunden Ballerfinger
zu verarzten oder einen Kaffee
zu trinken. Wie gut also, daB in
viele Programme ein PAUSE-
Befehl eingebaut ist.

PC: Nie gehort? Dann aber
marsch zuriick in Deine Hohle,
Alter! Der ,,Personal Compu-
ter” ist natiirlich jener IBM-
kompatible Rechner, der unse-
rer , Freundin” zeitweilig ganz
schén das Wasser abzugraben
drohte. Aber wilt Thr auch, dafl
diese Gerite schon seit iiber 12
Jahren existieren? Oder ist
Euch bekannt, daB es eine Pha-
se gab, in der Maschinen wie
Amiga und Atari ST in Ab-
grenzung zu den Homecompu-
tern (zu denen etwa der C 64
zdhlt) ebenfalls als PCs be-
zeichnet wurden? Tja, Joker-
Lesen macht schlau!
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Wiihrend es seinerzeit haupt-
siichlich um die Erldute-
rung des (Post-) Spielprin-
zips ging, soll dieser Part
heute zugunsten der Vorstel-
lung zweier neuer Brief-Zeit-
vertreibe auf das Notigste
beschriinkt bleiben: Nehmen
wir also mal an, daBl der
Postspielanbieter XY ein
Game entwickelt hat, das
von soundso vielen Zockern
gegen Entgelt gespielt wird.
Die Teilnehmer bringen nun
in regelmifligen Abstinden
einen neuen Zug fiir das von
ihnen gefiihrte Konigreich,
Sternen-Imperium, Wirt-
schaftsunternehmen oder
was auch immer zu Papier
und senden ihn an den An-
bieter. Der erstellt fiir jeden
Mitwirkenden eine Aus-
wertung (per Hand oder
Computer), die wiederum
als Basis des niichsten Zuges
dient. Tja, und das war ei-

Ein Geheimnis, dem bei
diesem neuen Angebot
von Daydream Produc-
tions bis zu 9.000 Mon-
ster-Spieler auf den
Grund gehen kénnen — et-
wa 800 tun’s in Deutsch-
land bereits, womit dieser
(in den USA mit Preisen
zugeschiittete) Post-Rolli
hierzulande schon nach
einem guten halben Jahr
Laufzeit zu den Rennern
gehort. Kein Wunder,
denn er ist witzig, origi-
nell und zudem extrem
handlich und einsteiger-
freundlich: Monster Is-
land ist eine riesige Insel,
die sich in unbekannter
Léinge von West nach Ost
erstreckt, und wer sie er-
kunden mochte, darf sich
zunidchst sein eigenes,
hochstpersonliches
Monster als Spielfigur
aussuchen. Da kiémen
etwa Dicknaser oder
FettkloBe in Frage,
auch als Grobling oder
Purrkatze kann man

ins Rennen gehen.

Sis soliten Kimp,
fen
Sumwrichen, [y Wit Sherlogeney
'w‘lrh.'a.-.y.s “’"’ﬂ. w:- d,"
Wormuf = e mur an, v
-u;msm-ugd.:uum “‘:'“"3,, wisses,




unschwer zu erkennen, daB
auf dem Eiland ein bisweilen
recht bissiger Humor regiert,
oder?

Als Neuling wird man also ans
Westufer der Insel gespiilt und
muBB dann selber zusehen,
wie’s weitergeht. Wechseln-
des Terrain (z.B. Bambus,
Sumpf oder Hiigel) bietet un-
terschiedliche Chancen und
Gefahren; allerlei Kreaturen
gieren nach dem Hals des
Jungmonsters und dienen als
niitzliche  Item-Lieferanten,
wenn man sie erschlagen hat.
Also nur keine Angst vor
groBen Tieren, zumal Euer
Monster klug genug ist, um
ohne ausdriicklichen Befehl
wegzurennen, wenn es brenz-
lig wird. Apropos Befehl: Mit
ein paar grundlegenden An-
weisungen wie ,Reisen”,
»Waffentraining” oder ,,Suche
nach Wissen” hat man die In-
sel bereits weitgehend im
Griff, wihrend die spezielle-
ren Tétigkeiten sich im Laufe
der Zeit von selbst ergeben. So
kann man etwa eigene Waffen
zusammenbasteln, mit Fund-
sachen handeln, den Goéttern
dienen, das Zaubern lemnen
oder sich gar mit anderen
Unholden (deren Adressen
man z.B. in der Spieler-Zei-
tung ,Buschtrommel” findet)
zu einer richtigen Party zu-
sammenschlieBen. Ja, bei
weiblichen Monstern ist selbst
monstroser Nachwuchs nicht
ausgeschlossen! !
In diesem Sinne bleibt uns ne-
ben den Gliickwiinschen fiir
Mutter und Kind nur noch, auf
die (trotz reiner Computermo-
deration) ganz hervorragenden
und wirklich lustigen Auswer-
tungstexte sowie die gute La-
serdruck-Qualitit zu verwei-
sen. Und weil man verpaBite
Ziige schlieBlich problemlos
nachholen kann, stellen hier
selbst Urlaube, Hitzewellen
und Kneipen-Versumpfungen
kein uniiberwindbares Teil-
nahme-Hindernis dar.

Schon an dieser Auswahl ist’

Ayt Ber

Unser zweiter Kandidat wird
diesmal ungewdohnlich kurz
abgehandelt, denn fiir Einsteiger
ist er keineswegs geeignet, und
da schien uns die originelle Mon-
ster-Oper nun mal der bessere
Schwerpunkt. Wer sich jedoch in
der Postspiel-Branche schon et-
was auskennt und gerne stunden-
lang tiiftelt bzw. rechnet, um den
optimalen Weg zu finden, der ist
bei diesem ebenfalls computerge-
steuerten Game aus gleichem
Hause bestens aufgehoben. 700
real existierende Sonnensysteme
— nur die Planeten sind natiirlich
ausgedacht — warten in einem
dreidimensionalen Stemenhau-
fen darauf, von Eurem Imperium
erobert zu werden. Oder von ei-
nem der bis zu hundert anderen
,.Kosmokraten™...

Dazu miissen natiirlich Raum-
schiffe gebaut und Welten besie-
delt werden; Handel und Wandel
diifen ebensowenig zu kurz
kommen wie Militéirstrategie oder
die Forschung. Allein schon die

Planung neuer Kreuzer-Typen,
die ja Euren jeweiligen Bediirf-
nissen moglichst gut entsprechen
sollen, ist eine Puzzelei fiir sich!

Prima, dann konnt Thr gleich an
unserer traditionellen Verlosung
teilnehmen. Die Daydreamer ha-
ben niémlich fiir Monster Island 5
x 10 Freiziige (einschl. Anleitung
und Aufstellung) und fiir Star
Quest fiinf Startpakete (Regel-
heft, Aufstellung und vier Freizii-
ge) zur Verfligung gestellt. Um
mit etwas Gliick vielleicht in den
GenuB dieser Gratisspenden zu
kommen, braucht Thr lediglich
unter dem Kennwort ,,AJ-Preis-
ausschreiben” ein Postkiirtchen
an die Jungs zu schreiben, auf
dem Thr ihnen mitteilt, wonach
Euch der Sinn steht — schon ent-
scheidet das Los. Letztes Mal
entschied es bei uns iiber die Ver-
fasser der Kennworte , Electronic
Arts” und , Kriegshammer”, aber

diesen Monat sollte Euer Schrieb
wie gesagt ausnahmsweise nicht
an den Verlach, sondem direkt an
die nachstehende Adresse gerich-
tet sein. Viel Gliick! (jn)

Daydream Productions
»AJ-Preisausschreiben”
Postfach 90 03 15
D-81503 Miinchen

Monster Island

Bewertung: Handlich,
spaBig, spannend — auch
nach lidngerer Zeit entdeckt
man immer wieder etwas
Neues. Das ideale Game
fiir Einsteiger und alte Ha-
sen!

Besonderes: Monster Is-
land ist ein Open End-
Spiel, zumal die Anbieter
ohne weiteres neue Territo-
rien an das Ostliche Ende
der Insel ,dranhingen”
kénnen.

Preis: Regelheft und Auf-
stellung kostenlos, pro Zug
6,- DM (Porto inbegriffen)
Zugrhythmus: 8 Werkta-
ge

Bezug: Daydream Produc-
tions

Star Quest

Bewertung: Das Spiel fiir
geiibte Tiiftler und Griibler
— je mehr Zeit man inve-
stiert, desto mehr Spaf
macht es!

Besonderes: Sobald eins
der Imperien eine be-
stimmte Stirke (= Punkte-
zahl) iiberschreitet, ist das
Game zu Ende.

Preis: Regeln 10,- DM,
Aufstellung 12,50 DM, pro
Zug 12,50 DM (Porto inbe-

griffen), Startpaket (Re-
geln, Aufstellung, 4 Ziige)
50,- DM

Zugrhythmus: 2 Wochen
Bezug: Daydream Produc-
tions
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Action Pack 4/92
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Alfred Chicken 1/93
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Heute wollen wir Euch in die
Spielhalle der Zukunft entfiihren
— die in Basel bereits Vergangen-
heit ist: Seit letztem November
steht hier ,,Joe’s Futureland”,
ein waschechtes Virtual Reality-

Center!

CRASHKURS:

VIRTUAL REALITY

Das Schlagwort ist bekannt,
doch was hat man sich in der
Praxis unter der ,kinstli-
chen Wirklichkeit” vorzu-
stellen? Nun, wer einmal ei-
nen Helm mit eingebauter
Spezialbrille auf dem Kopf
hatte, weifl, worum es geht:
Hier wird der (rdumliche)

Eindruck vermittelt, man be-
fande sich mitten in einem
Game! Dreht man ndmlich
den Kopf, liefert die Soft-
ware die passende Perspekti-
ve, so daBl der Spieler quasi
wirklich um Ecken gucken
darf; zudem vermittelt ein
Datenhandschuh das Gefiihl,
Gegenstinde aufnehmen zu
konnen. Freilich ist die
Technik noch ldangst nicht
ganz ausgereift, doch in
Amerika sind Arcade-Ma-
schinen mit Virtual Reality-
Technik lingst an der Tages-
ordnung — und jetzt eben
auch in der Schweiz...

Die Baseler Spielhalle bie-
tet gegen Klimpergeld auf
rund 600 Quadratmetern
Zugriff auf sechs der neue-

sten Cyberspace-Games,
wobei sich der Bogen von
einer Flugsimulation aus
dem  Ersten Weltkrieg
(,,Flying Aces™) tiber
Kampfroboter in bester
Battletech-Tradition (,,Evo-
rex”’) bis hin zum nagelneu-
en ,Galaxian 37 spannt.

Letzterer ist ein Raum-
schlachtensimulator, der im
Moment das Nonplusultra
der Technik darstellt: Sechs
Menschen kénnen hier ge-
meinsam den Laser in die
Hand nehmen, um vor einer
GroBleinwand den Kampf
gegen galaktische Invaso-
ren anzutreten. Ebenfalls
toll und bislang einmalig in
Europa ist ein F-18 Virtual
Reality-Flugsimulator, der
von einem Silicon Graphics
SGI-Rechner gesteuert wird
— nicht umsonst griff auch
Stephen Spielberg fiir seine
Filmsaurier in ,Jurassic
Park™ auf eine dieser Wun-
derworkstations zuriick!

Doch das ist noch Ildngst
nicht alles, was in Basel ge-
boten wird. So wartet in
Joe’s Futureland auch ein
hydraulisch gesteuertes Mi-
ni-Kino namens SRV, wo
man die Filme hautnah mit-
erleben kann (dhnlich wie
die irren ,Star Tours” in
Euro Disney). Gezeigt wer-
den schnittige Motorradren-
nen, rasante Fahrten auf der
Achterbahn, Verfolgungs-
jagden oder eine halsbre-
cherische Bobfahrt durch
einen Eiskanal, wobei jede

Bewegung auf der Lein-
wand direkt auf das Kino
bzw. den Betrachter iiber-
tragen wird. Und falls da-
nach ein biichen Erholung
notig sein sollte, hat das
Spielcenter auch ein paar
herkémmliche Arcadema-
schinen im Angebot. Doch
auch hier achten die Betrei-
ber stets darauf, nur das Neu-
este vom Neuen aufzustel-
len.

BASEL IST EINE

REISE WERT

Wer also demnichst einen
Ausflug plant — warum nicht
nach Basel in die Giiterstrae
137? Nur geniigend Friinklis
solltet Thr einstecken haben,
denn der Betreiber (die Fir-
ma Joe’s Video, die norma-
lerweise zusammen mit dem
Highlight Filmverleih im
harten Kinogeschaft titig
ist) will pro Game zwischen
einem und acht SFR sehen.
Ist doch vertretbar, wenn
man dafiir einen Blick in die
Zukunft des digitalen Enter-
tainments werfen kann...
(mic)

an




Nr. 900005

Disketten-Aufkleber — Wer eine hiibsche
Softwaresammlung haben will, hat ¢in Pro-
blem: Game-Disks sehen ja ganz nett aus,
aber was macht man mit den Raubkop... ih,
Sicherheitskopien? Die Liosung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo bedruckt, sieht tie-
risch scharf aus, paBit auf jede 3,5- Zoll-Dis-
kette und liBt sich auch noch prima be-
schriften!

Fiir gut haftende DM 4.— pro Bogen (acht
Sticker)

Nr. 900004

Sammelordner — Unser exklusiver Sammel-
£ ! ordner im neuen Joker-Design ist immer noch
MALAT S W/AMNIT DB aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
] r‘t';l[‘k :—-fu(w’a} ’“&}L : 4 € fiir siimtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus-
i gestattet und rundum vierfarbig bedruckt —

sicht einfach klasse aus!
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,

Nr. 90001
Joker-Shirt — Jetzt in schwarz mit
y neuem Design! Also um Klassen
. - gl 2 ; ! schicker, aber in bewiihrter Qualitiit:
DS ; Y o Sl | ; i 100% Baumwolle mit farbigem
- Transferdruck, zu haben in den
Nr. 500003 Graben S, M und L.
Exklusiv-CD — Nur bei uns und nur in streng Fiir kleidsame DM 24,-
limitierter Auflage gibt’s jetzt den heilen
Sound von ,,Whale’s Voyage™ auf einer vom
Komponisten und Programmierer HAND-
SIGNIERTEN CD! Ein Sammlerstiick, um
das man Euch beneiden wird...
Fiir unglaublich preiswerte DM 15— pro CD

Nr. 500001

Cheat-Disks = Endlich sind
sie da, die 3.5"-Scheiben mit
Hunderten von Tips, Tricks,
Cheats und Freezer-Adressen zu
Hunderten von Games! Die be-
sten Kniffe aus vier Jahren
Know How, Lingst vergriffene
Ausgaben inklusive!!!

Die ultimativen Lisungshilfen,
jeweils fiir trickreiche DM 15,-
pro Disk

920002

Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
fiir zu Hause, Sport oder den Wiener
Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weilh mit bun-
tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
den GroBen: M, L, XL.

Schon fiir modische DM 49 ,—

Nr. 90003

Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-
Watch, kurz ,,Jotch® genannt. Mit diesem Zeit-
cisen seid Ihr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt
es garantiert nur fiir Joker-Leser!!!

Erhiiltlich in den zeitlosen Farben schwarz oder
weil fiir zeitlos giinstige DM 49.— pro Uhr




Nr. 100000

Joker-Sammlung — Jetzt aber | 1 u‘: !
flott die fehlenden Hefte nach- ;;\ug 7 ; ¥
bestellen, denn viele Ausgaben '

sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefiihrten Nummern gibt’s
noch ein paar Exemplare, aber
wer weih, wie lange noch?
Fiir’s Ubliche:

DM 7.— pro Heft

Nr. 200000/400000 Jome vemaG
Nr. 30000( o) reAsranar
: e Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte W SONDERNHEFT

Horizonterweiterung — Mit
dem . PC Joker” wilit Ihr heu-
te schon, welche Games Euch
morgen am Amiga erwarten,
lernt Soft- und Hardware fiir

sind wirklich etwas ganz Spezielles!
Lotrategie” bietet jeweils iiber 80 Tests
der besten Spiele samt Previews, News,
Infos und Losungshilfen. Dasselbe in

. mmmIEmCEOw ®

| ISAM ; i Konsole gilt fiir ,,Megablast™, wo zu-
" 1 " b . 4
' lauﬁ(n\%uu{,on ol den PC kennen und bekommt L5 : 5 i
¢ IGYBERRACER Ll - R . . dem alle drei Monate die neueste
L itherhaupt jede Menge bestes byt
, WAV i TS Hardware ausfiihrlich vorgestellt

Computer-Entertainment im

3 DI EhesTE | wird!

sewohnten Joker-Stil. Muly 5 : L e e *
gowohnien Jorss Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

7 04
ICARTE o

K &{stz : 4%& man haben!

¥ et % Fiir die gewohnten DM 7,—

pro Heft

Nr. 500002
Mousepad — Wer dem Joker
schon immer mal iibers Maul
fahren wollte, wird mit unserer
exklusiven Mausmatte gliicklich:
Eine vierfarbig bedruckte Zier-
de fiir jeden Computertisch, ¢in
Vergniigen fiir jeden Digi-Na-
ger!

Fiir gut abgerollte DM 15,-

Nr. 500004
Stick-Tuner = Mit diesem innova-
tiven Gerit und seiner Schubian-
% zeige verfiigt Euer Kniippel plitz-
. lich iiber variables Dauerfeuer in
diversen Modi, eine Zeitlupen-
Funktion sowie einen Freund fiirs
IL.ehen!
Fiir actionreiche DM 59 -

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.—) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Grolie. Farbe

Artikelnr.

Artikelbezeichnung  Ausgabe,

100000 Amiga Joker CJ11/91 (11291 [J492 [se2 [J7/92 [19/92
Clio92 11192 [ 12/92 11793 []2/93 []3/93
[14/93 [1593 [17/93 [19/93 []10/93 []11/93
R —— [J112/93
Name 200000 Sonderheft [] Strategie
' 300000 PC Joker [(Je/92 [J1/93 [12/93 [13/93 [J4/93 []6/93
StraBe/Hausnr. (1893 [19/93 []10/93 [J11/93 []12/93 []1/94
400000 Megablast (1192 [lae3 [ 1/94
PLZ/Ort 500001 Cheat Disk (] Nummer 1 (] Nummer 2
500002 Mousepads ] Stiick
500003 Whale's Voyage Exklusiv CD|[_] Stiick
500004 Stick Tuner L] Stiick
Einfach einsenden an: 90001 Joker Shirt [Is M =T
JOKER VERLAG 90002 Joker Jogger LM L ] XL
' JOKER SHOP 90003 Joker Watch [] weiB [] schwarz
BRETONISCHER RING 2 900004 Joker Sammelordner |[] Stiick
85630 GRASBRUNN 900005 Disksticker [J Bogen a 8 Stiick

Datum/Unterschrift

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKAR



DrauBen rieselt der Schnee,
und drinnen tropft die Nase,
doch das Leben ist trotzdem
schon - dafiir sorgen Euer
Amiga und wir: Auch in der
Februar-Ausgabe des Amiga
Jokers warten wieder
herzerwirmend aktuelle
Tests und coole Previews,
taufrische Specials, flockige
Preisausschreiben und jede
Menge Lésungshilfen fiir
eiskalte Winner!

Ein klein wenig lassen wir die
Tiefkiihl-Katze aber heute
schon aus dem Gefrierbeutel:
Im nichsten Heft wollen wir
u.a. zur BATTLE ISLE II
reisen, die PIZZA CON-
NECTION in den Ofen
schieben und bei TERESA
PERSONALLY Frau Or-
lowski beim  Strippen
zugucken. Daneben werden
wir uns mit SUPERHERO
Digi-Priigeleien im Eigenbau
stricken, mit dem TORNADO
abheben und mit ELFMANIA
endlich wieder Action a la
Renegade am  Monitor
prisentieren!

Apropos Renegade: BITMAP
BROTHER TOM WATSON
will uns im Gesprich verraten,
was er zur Zeit eigentlich
macht, aullerdem warten mal
wieder ALLE NEUEN
COMPILATIONS in einem
grofen Test-Special. Apropos
warten: Worauf wartet Ihr
noch? Holt Euch flugs ein
preisgiinstiges Abo samt
Gratisdemo und lest als erste,
was im Februar auf Eurem
Rechner Sache ist — oder seid
wenigstens am 28. Januar am
Kiosk. Denn Thr wiit ja: No
Joker, no Fun!
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A3 Computer
ABC Soft

Bachler

Bergler

Bits & Bytes

Bomico

Call & Play

City Software
Computel

Core Design

CPS Heidak

Day Dream Productions
Donau Soft

Dynamics

Esser

FDS

Fun & Action
Greenwood Entertainment
Gremlin

Joker Verlag

81
37,45,49,54,75
Joysoft 106

sl G W,
e R e

VI

Judgement Day

Magic Bytes

Mallander

Max Design

Media Points

Micro Magic

No Image

Number One Games Verlag
Okay Soft .
Pawlowski

Pfister

Rushware

Silver Datentechnik
Sparschwein

Sunflowers

Teach Me Amiga

Turtles Soft

Versand 99

Vesalia

‘Wial Versand

Poster:
Poster:

Interplay
Joker Verlag

BEZUGSQUELLEN

Bachler Computersoftware
BliicherstraBe 24

Postfach 1113

46397 Bocholt

Tel.: 02871/183088

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

Frank Heidak

BiirgerstraBe 8-10

50667 Kiln
221/256983

50939 Kéln
Tel.: 0221/4301047

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 Kaarst
Tel.: 02131/6070

Wial Versand
LiegnitzerstraBe 13
82194 Gribenzell
Tel.: 08142/8273
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Ealls Sie stolzer Besit-

. // '_.f""..-
edes,
DRUCKEN (2=

IVIF

zer eines Druckers
sind, erhalfen Sie hier-
mit hilfreiche Tools

tendruckprogrcmme
(z. B. fur Diskeften-
und AdreBeﬁkeﬁen),
ein tolles Midi-DTP-
Programm (Z. B. pas-
send far unser Schrif-

(3

Fahigkeiten Inres
Amigast Dieses Pcket‘
2uz.od ] enthalt einen midi-

e ot saund;-dh;f:r tenparket) sowie
So"‘ﬁ?du odule! Printstudio (Univeral-
gl 20~ DM programm).
,-:M“ oA super! 20,- DM
FFI » 1
LHRI

~ 100 Schriften in verschiedenen
g?bﬂen enthalt dieses folle _Fonfpc- ;
ket Die Fonts liegen im Amiga-Stan il
dardformat vor und kénnen sonst Ml

jeder zeichensatzorientierten Software genutzt
Qwerden' Paketpreis nur 20,- DM!

o
a\gete

oot
P

6 Jur freien Ausw ahl 0

Ein Th
= SMa, so aktuel| wi
neu! Schitzen sje Ihre Sgﬁv

RAMMIEREN

. PAKET 1-2
: - Programnmieren ist eine
=B
. ; Clone Collection Nr.1: A
3 C'O”%Co"e‘fﬁm r‘l'"_z' TetisPro (eine klasssche miersprache for den Ami-
2Urn “hema Lemmiry Spielidee in neuer Auf- ga zu eflemen, konnen
;] ge! Olympiade (Olym- machung mit Spitzen- diese Pakefe sehr
(] P ;
pische Disziplinen mit arafik). Amiga-Mario hilftreich fir Sie sein. Denn
Lemmingen - offizielle (bekanntes tetrisahnli- neben 9‘"’";';“ Komplet:
und weniger offizielle), ches Spiel als Amiga- At
- 2 5 foralle beispielen in .C
The Real Right Way ggse gO“gF ra : ! Sle auch einen einfachen
(eine tolle Umsetzung meboy-Fans), Inter: | C-Compiler, mif dem Sie
B o8, BD- feron (eine weitere Um- | Inre ersten Prograrmmier-
g setzung). Welltrix (3D- | schritten bewdilfigen kon-
Lingen der Weg ge- i | Sl
| Umsetzung) des Klassi- | nen. ; Pukel
_{ ebnet werden!) -~ kers!) | e nur
nur 20,- DM nur 20,- DM . DM
b T 2) C-Compller und Tools

3 us-Progra
hilft Ihnen dabei!g atie

Super-Paketpreis
nur 20,- pm

dafar. Enthalfen sind ‘E)\‘;(e];ee ‘égrmnr\:lf:Sbefcnm
> 2 1 3 Ial "
verschiedene Efiket ner Anti-Vir g verschiede-

ur 100,- DM
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nur (.

- PrOgramy Jeder.
schy - m, i
bﬂnmz*er Pr = dem quc &cs'?mcﬂan ist el )
heit 98N Sie Oranyng poglich sing; Sheitskopign komfroﬂqbles
Dt SNthéit g pegd IN IMre Disicatre, It I Diskgppe, P /rge-
G et Sinen DigkgggeeMiung, Al parltung
UM Rettan 4osonder-
defekter
Super-pq.
. Pg‘fefp' €is nur 20, py
» l » ) r i M D
y 1P ‘! i

......

Die klassischen und immer noch beliebten Compu-
teranwendungen werden durch diese Sammmiung
abgedeckt. Enthalten ist ein auch fur Anfanger ein-
fach zu bedienendes Textverarbeitungsprogramm
sowie eine Universaldatenverwaltung, mit der Sie z.B.
Adressen, Videos, CDs etc. verwalten kbnnen. Far
spezielle Rechenaufgaben steht eine Tabellenkalku-
lation zur Verfigung.

@ Paketpreis nur 20,- DM

MEMO

Am habe
ich folgende Pakete bei
FUN & ACTION, Post-
fach 106, 21778 Caden-
berge. bestellt:

Das BASIC-Programm-
Set fur jeden Amiga-
Fan: Basic-Compiler mit
allern Drum und Dran
sowie vielen Programm-
beispielen, Befehlstber-

e f _|900000))
in dieser Palet findigll P D @@ @ ® ®
nur 20,-DM | ... . =

Kreuzen Sie lhre Wunschpakete ein-
fach an und senden Sie diesen Cou-

Bestellen

pon einfach an untenstehende

Adresse! Sie kénnen uns lhre Bestel-

lung aber auch formlos per Brief mit-

teilen oder noch einfacher: Rufen Sie
uns an! Zahlung per VVorkasse (Scheck
oder Bargeld) oder Nachnahme. Wir
berechnen keine Porto- und Ver-
packungskosten. Bei Nachnahme stel-
len wir lediglich zusétziich Nachnah-
mekosten von DM 3, 50 in Rechnung!

B
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i
©
=
@
v
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O
j B
&
—

Fensterumschlag

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen)

Sie noch
heute!
Wir lie-
fern frei

Haus!

O MusiK

O DRUCKEN
O ANTI-VIRUS
O SCHRIFTEN
U c-64-PACK
U pISK TOOLS

(Antwort)

FUN + ACTION

SOFTWARE

Postfach 105

21778 Cadenberge

(Ausland nur Vorkasse zzgl. 15-DM

a per Vorauskasse (O per Nachnahme Versandkosten)

Bitte gewiinschte Softwarepakete ankreuzen!

 BASIC-PACK

O SUPER-BUROPACK
O PROGRAMMIEREN 1
O PROGRAMMIEREN 2
U SPIELE 2

U SPIELE 3

Sie konnen auch
per Fax bestellen!

Fax 04777/8560

ABSENDER

Wir liefermn ausgewdhite Public-Domain- bzw. Low-Cost-Software, Irtum und Fehler vorbehalten



Amiga-Software-Pakete ab 19,-

Bewahrtes - Neuheiten - Preissenkungen!

Kinderspiele

Diese Spiele sind besonders fir Kinder geeig-net,
sind jedoch fir alle Altersgruppen interes-sant!
Supersenso, MambaMove, Puzzle, Zauberflachen,
GalacticWorm, Schiebung, Memory, DBurger
(Ketchupballerei), Peter's Quest (lustiges Kletter-
spiel).

Komplett nur DM 29,00

Lernspiele

Mit diesen Programmen wird Lernen zum Vergni-
gen! Rechentrainer (Wettrechnen), Landerraten,
Quiz-Programm, Stadt-Land-FluB.

Komplett nur 19,00 DM

Weltraumabenteuer

Aufregende Abenteuer im Weltraum heifit es mit
diseser Sammlung zu bestehen! Return to Earth,
StarTrek (Enterprise), Xytronic (Weltraumhandels-
spiel), Celest, AstroChase

6 Programme nur 29,00 DM

Brettspiele

Beliebte klassische Brettspiele fir lhren Amiga:
Reversi, Backgammon, Dame, Mdhle, Hurzel,
Schach, Schachdatenbank, Brettspiel-Generator.
6 Programme komplett nur 29,00 DM

Luftabenteuer

Spiele rund ums Fliegen: AirAce (Luftschlacht),
Fluglotse, Luftkampf, Glider (Fallschirmsprin-gen),

Defense, Blitz (Flugzeugbomber), Lunalander
(Mondlandung).
7 Programme nur 29,- DM

Managerspiele

FuBbalimanager, Eishockeymanager, Broker (Bar-
senspiel), Elefanten (Versuchen Sie sich als Ma-
nager eines Nationalparks, s. Abb.).

4 Programme nur 25,00 DM

Gesellschaftsspiele

Bekannte Spielideen als Computerspiel: Risk
(spielen Sie auf Risiko), Monopol, Halma, Mensch
drgere ..., Skrabel, Gliicksrad.

6 Programme nur 39,- DM

Handelsspiele

Sinnvolle  Wirtschaftsimulationen:  Spekulant,
Pythagoras, World Trade, Handel, ImbiB-Manager,
Trader.

6 Programme nur 19,00 DM

Sportspiele

RN PG
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Autorennen, Downhill (Skilaufen), Billard (Pool,

Karambolage, Dreiband), Derby-Pferderennen,
Tischtennis, Eishocky (s. Abb.)
6 Programme nur 39,00 DM

Seeabenteuer

Sealance (U-Boot-Simualtion), SeaWolf (1 MB),
BattleShip, SubAttack, Seeschiacht.
5 Programme nur 29,00 DM

Strategiespiele

an L. 2

BULL RUNFH

Feldherr, Emporos, Kaiser Il, Imperium, Hanse I,
BullRun (US-Blrgerkrieg).
6 Programme nur 29,- DM

Kartenspiele

Ein MuB fir Kartenspielefans: BlackJack, 17 + 4,
Klondike, King's Korner, Videopoker, Skat, Cards.
8 Programme zum Superpreis von 19,00 DM

Klassik-
Computerspiele

Echte Spiele-Pioniere in Neuauflage: MissleCom-
mand, Megaball (Breakout-Variante), Paccer (Pac-
Man-Variante), Boulder, Hubert (Q-Bert-Variante),
Tron, Croak (Frogger-Spiel), DKong (Donkey-
Kong-Variante).

8 Programme nur 29,00 DM

Astropack

Alles fir den Hobby-Astronom: Startlight-Astro-
nomie, Planetarium, Sternenbilder, Planeten-
Datenbank (Ober 10.000 Objekte), Space-Archiv,
Himmelskérper-Verwaltung.
5 Programme nur 29,- DM!

DTP-Bilder-Sammlung

Uber 1000 Kleingrafiken fiir Ihre Briefképfe,
Vereinszeitungen, Einladungen, Visitenkarten,
Speisekarten, usw. nur 29,- DM

Heimburo
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Haushaltsbuch, Girokontoverwaltung, Textverar-
beitung, Textverarbeitung mit Adressverwaltung,
Briefkopf, Uberweisungsdruck (s. Abb.), verschie-
dene Dateiverwaltungen!

Uber 10 Programme nur 39,- DM

Heimdruckerei

Das ideale Paket zum Erstellen von Drucksachen
aller Art: Amiga-Fox-PD-DTP-Programm, Printstu-
dio (Universaldruckprog. mit Hardcopy-Funktion),
Typographer (Fonteditor der Spitzenklasse), Super-
print und Banner (zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme), Druckertreiber-Maker sowie weitere Tools,
Zeichensitze, Kleingrafiken, Druckertreiber etc.
Komplett nur 39,- DM

Heimfinanzen

Programme rund um das private Finanzwesen:
Haushaltsgeld-Verwallung, Fahrzeugkosten, Kre-
ditabrechnung, Finanzverwaltung, Advice-Anlage-
berater. Jetzt mit Super-Programmbhit Steuer 1993
zum Erstellen lhrer Steuererkla-rung!

6 Programme 25,00 DM

Hobby Pack

Dieses Paket enthalt Verwaltungsprogramme fiir
Hobbyzwecke: Musikdatei fir MC's, CDs’, LP's,
Videoverwaltung, Adressverwaltung, Ligaverwal-
tung fir Ligen aller Art. .
4 Programme komplett nur 19,00 DM

Englischpaket

Vokabellernprogramm, Wérterbuch, und Uber-
setzungsprogramm.,

3 Programme nur 19,00 DM

Geopack

Wordmap, Geo-Quiz und Klima sowie Road-Route
(Streckenplaner).
4 Erdkundeprogramme nur 19,00 DM

Labelpack

Druckprogramme fiir Etiketten aller Art mit Text
und Grafik fir Disketten, Dias, Adressen, Kasset-
ten usw. nur 19,00 DM

Malen und Gestalten

DaVinci Malprogramm, Freepaint (Malprogramm),
mCAD (Mini-CAD-Programm; s. Abb.), Architekt
und Raumgestaltung.

5 Programme nur 25,00 DM

Mathepack

Ein Mathelernpaket mit Programmen fiir alle
Alterklassen: MatheASS, Dreisatz, Matrix, Calc,
Funktionen, Kurvendiskussion, Gauss, 3-D-Frak-
tale, Statistik, MatheMAx, ROM, Pro-Calc...

iiber 12 Programme zusammen nur 29,00 DM

Miniburo
Das kaufménnische Kemplettpaket: Tabellenkalku-
lation, Auftragsverwaltung (Rechnungen, Lager
usw.), Finanzbuchhaltung, Businessgrafiken,
Jahresbilanz.
Komplett nur 29,00 DM!

Sprachenpaket

Ubersetzer, Wénerbuch, Vokabeltrainer und Voka-
beldaten in Englisch, Franzdsich, Italienisch!
Komplett nur 25,00 DM!

Bestellinfo

Bei uns erhalten Sie exklusiv fir uns zusammen-
gestellte Programmsammlungen bestehend aus
ausgwahlten Free-Distributable- und Low-Cost-
Programmen. Es handelt sich dabei um Original-
Software. Wir liefern alle Programme auf gepriif-
ten Qualitatsdisketten. Nach dem Kauf stehen wir
Ihnen mit unserem Hotline-Service zur Seite. Je-
der Bestellung liegt unsere Einsteigerdiskette
mit Anti-Virus-Programm bei!

--- und so bestellen Sie

Richten Sie Ihre Bestellung formlos per Brief oder
Postkarte an die untenstehende Adresse. Sie kén-
nen selbstverstandlich auch bequem und einfach
per Telefon oder Telefax bestellen. Sie erreichen
unsere Bestellannahme montags bis donnerstags
von 9.00 bis 18.00 Uhr und freitags bis 15.00 Uhr.
Versandkosten bei Vorauszahlung (bar oder
Scheck) 6,- DM, Nachnahme 10,- DM. Die Liefe-
rung ins Ausland ist nur gegen Vorauszahlung
zzgl. 15,- DM Versandkosten maglich. Irrtum und
Fehler vorbehalten. Alle Preisangaben sind unver-
bindliche Preisempfehlungen.

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7
21789 Wingst

Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Fontpack
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Uber 150 ausgewahite Zeichensatze flr verschie-
dene Gestaltungszwecke.
Komplett nur 29,00 DM!

Super-Anti-Virus-Kit

Das aktuelle Virenschutzpaket! Virenschutz - ein
immer aktuelles Thema. Dieses Paket hilft Ihnen
im Kampf gegen "Virenbefall" und bietet entspre-
chende VorsorgemaBnahmen. Das Handbuch mit
416 Seiten im stabilem Ringordner bietet Ihnen al-
les Wissenswerte zum Thema Viren (u. a. Infor-
mationen zu ca. 100 wichtigen Viren) sowie Anlei-
tungen zu den zwei randvollen Disketten mit ak-
tuellen Schutzprogrammen und - Utilities. Dieses
Paket stellt eine sichere Investition fiir jeden
Amiga-Besitzer dar und kostet nur 79,00 DM!

Ausgewahlte Programme +
mit ausfihrlichen,

gedruckten deutschen

Anleitungen:
LHA Archivier-und Komprimierprogramm 19,90
S1D 2.0 sensationelles Directory-Utility 24 29
Mach IV das bekannte Multiunktionstool 19,90

BattleForce Roboter-Simulation (124 Seiten)24,90

Spread einfache Tabellenkalkulation 14,90
Moria 3.0 anspruchvolles Abenteuerspiel 19,90
Imploder Super-Komprimierer 14,90

LHArc-/LHA-Panel komfortable Oberfliche 24.90
‘Liner Notizen (bersichtlich verwalten 14,90
DKBTrace Spitzen-Ray-Tracing-Programm 24,90
Copy-Set 3 tolle Kopierprogramme 19,90
MegaD Directory-Utility der neuen Art 19,90
Startrekker Sound-Editor m.Midi-Unterstitz. 14,90

Fish-Katalog | 179-330 - gedruckt 14,90
Fish-Katalog Il 331-500 - gedruckt 19,90
Fish-Katalog Il 501-780 - gedruckt 19,90
SmartDisk Super-Diskettenmonitor 19,90
DataEasy umfangreiche Dateiverwaltung 14,90
Fenster Intuition-Benutzeroberflache 14,90
Display-Set 3 Grafikanzeiger, alle Formate 19,90
Frakiale-Set drei 2D-/3D-Mandelbrotprogr. 19,90
Hobby-Set Sterne zeigen/Cass.beschriften 14,90
Texi-Set Editor/Anzeiger/Tabellensatz etc. 19,90

Scenery faszinierende fraktale Landschaften14.90

Access! Spitzen-DFU-Programm 19,90
ORT Ray-Tracing leicht gemacht 19,90
DME Editor flr Programmierer 14,90
Browser Workbench fr Programmierer 14,90

Utilities | ca. 40 Utilities aus allen Bereichen 14,90

Utilities 11 40 CLI-Utilities 19,90
Utilities Il ConMan / DMouse / RunBack 19,90
Utilities IV vier machtige Utilities 14,90
Zoom/Formatter komf.Disks archiv./format. 14,90
Meni-Utilities Alles rund um Menis 14,90
PowerPacker und 5 weitere PP-Utilities 19,90
MRBackup DAS Backup-Programm 19,90
DirMaster schnellste Disketten-Katalogisier. 14,90
lcon-Utilities Editor und Bearbeitungsprogr. 19,90
Spiele-Set 1 Tetriw/Klond./Tiles/Sorry/Canf. 19,90
Spiele-Set 2 WellTriwWanderer/SolitaireX 19,90
Spiele-Set 3 2 Disketten - 21 Spiele 19,90
Spiele-Set 4 BullRun/Paran./Larn/IFF2PCS 19,90
Spiele-Set 5 Running + 4 weitere Spiele 19,90
Spiele-Set 6 Mines/Attacks/Paragon/Metro 19,90
DOS-Utilities Einblick in die Amiga-Internas 19,90
Grafik-Pack PictSaver, Marquee, ... 19,90



